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no...l jeder pulsschlag, der sich gegen das 
stocken vom blut in ihren ädern zu wehren 
versucht, zeugt von explosionsartiger er- 
regung. ihr atem - schnell, immer schneller, 
und sie lernt, jeden bruchteil dieses schau- 
rig schönen moments einzufangen - und sie 
weiß, daß eben dieser moment es ist, der 
erlebnis und eskalation miteinander zu 
vereinen weiß. 

majestätisch verläßt die alien-queen das 
raumschiff. keine zehn fuß trennen officer 
ripley von dem erhabenen weib. ver- 
dammt! so langsam sich die garstig holde 
von der stelle bewegt, so schnell kommt ri- 
pley auf den boden der tatsachen zurück: 
das weib liest... asm! 

bevor wir nun beginnen, prickelnde film- 
geschichte umzuschreiben, bleiben wir 
euch eine antwort schuldig: unheimliche 
begegnungen, aliens und asm, was soll 
das alles? nun, aliens, das ist harte sci-fi- 
reality, und die unheimliche begegnung ist 
jetzt vorprogrammiert, während alle weit igggj 
alien 3 via leinwand entgegenfiebert, ha- h*~ 
ben wir jüngst das gleichnamige mega dri- 
ve-eprom 'gepreviewt', gebührlich einge- I ' 

bettet in unsere titelstory rund um jenes 
wesen samt all seiner darstellungsweisen 
(seiten 60ff.). 

dies sei nur eine komponente des wohl | 

ausgewogenen sci-fiction/fantasy-cock- 
tails, der sich durch diese ausgäbe er- \ 
streckt, übrigens ein positives beispiel 
dafür, daß sich gen res nicht generell in 
konkurrenz begeben müssen, so reichen 
sich in dieser nummer nebst vielem ande- I 
ren wing Commander (amiga), strike Com- 
mander (s. 7 4f.) oder the terminator (s. 1 34) 
auf der einen seite und laura bow 2 (spiel | 
des monatsl), might & magic 4 (s.48), 
king's quest6(s.42ff.), hook, haraldevers' 
kathedrale-nachfolger hexuma oder tol- 
kiens lord of the rings 2 (s.59f.) die bände, 
ein starker mix, den heiner in ähnlicher 
form auch auf erlangens comic-salon r 
(s.38ff.) vorgefunden hatte, 
asm intern: gag's gone. ja, guido 'the Spi- 
der' alt hat die redaktion verlassen, um 
sich nun bei rainbow arts/softgold mana- I 
ger-winde um die ohren pfeifen zu lassen. ■ 
halt dieselben steif, gagi 
unheimliche grüße wünscht euch 

mats 
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des Monats 



mord, Lie 



Schöne Frauen, fiese Schurken, die Polizei, eine Detekti- 
vin, eine Love-Story, Raub, ein paar hübsche Leichen und 
eine ordentliche Portion Okkultes - das sind die Zutaten 
für einen sauber inszenierten Krimi. Nur, diese Geschichte 
läuft nicht über irgendeinen von diesen langeweilever- 
treibenden Videorecordern, sondern über den Monitor 
eines PCs. 
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Die beste 



Story, die 

Agatha 

Christie nie 

geschrieben 

hat 
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LAURA BOW II -THE 
DAGGER OF AMON RA 

System: PC (VGA/EGA, diverse 
Soundkarten), ; geplant für: -, 
empf. VK- Preis: ca. 120 DM, 
Hersteller: Sierra On-Line, 
Muster von: Hersteller. 



as Thema Langeweile ist 
IIK^Aerst einmal vom Tisch. 
W^m \ einige PC-Besitzer 
müßten die Nächte wie- 
der mal acht Stunden länger sein. Seit 
kurzem gibt es nämlich von Sierra On- 
Line das Adventure Laura Bow II -The 
Dagger of Amon Ra. Tüftel-Fans wissen 
jetzt bereits, was auf sie zukommt: Eine 
Menge knackiger Rät- 
sel, eine Riesenportion 
Adventure, haufenwei- 
se Aha-Effekte, viele 
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durchwachte Nächte und - daraus resul- 
tierend - die Durchhänger beim Job oder 
in der Schule. 

Laura Bow, unsere rothaarige Detekti- 
vin, kommt frisch vom College zu einer 
New Yorker Zeitung - Abteilung Stadtre- 
daktion. Man schreibt dasjahr 1926, und 
so gibt es gleich zum Einstieg eine nette 
Einführung in Sachen Emanzipation. 
Denn: Frauen haben bisher noch nichts 
in einer Redaktion zu suchen gehabt. Die 
anderen Redakteure haben nur kritische 
Blicke für sie übrig und lassen sie ganz 
auf sich allein gestellt auf ihre erste Story 
los. Ja, j a, ein Volontär hat's schwär. 

Dichte Story 

Völlig fremd in New York läßt sie sich 

gleich erstmal ihr gesamtes Geld und 

ihren Koffer 

klauen. Ihr 

Notizbuch ist 

das einzige, 

was Laura ge- 







Spiel des Monats 





vortrefflich ausgerüstet, geht es in den er- 
sten Act. Recherchieren, Gegenstände 
sammeln und Leute kennenlernen sind 
dort ihre Aufgaben, bevor es zum eigent- 
lichen Abenteuer und ihrer ersten Story 
im Leyendecker Museum geht. Dort wur- 
de nämlich ein wertvoller Dolch des 
ägyptischen Gottes Amon Ra gestohlen. 

Daß aus einem Diebstahl eine Mordse- 
rie wird, ahnt unsere Laura natürlich 
noch nicht, sie hat erstmal genug damit 
zu tun, die schillernden Persönlichkei- 
ten zu belauschen, Intrigen und Techtel- 
mechtel aufzudecken, bis sie plötzlich 
vor ihrer ersten Leiche steht. Nun ist die 
Sache mit dem Diebstahl eher zweitran- 
gig geworden - oder gibt es da etwa eine 
Verbindung? 

Stimmiges Szenario 

Natürlich muß sie bei ihrer Recherche in 
bester Adventure-Manier auch ein paar 
Gegenstände finden und diese am richti- 
gen Ort zur richtigen Zeit einsetzen. Alles 
in allem gibt es also ein Menge zu tun für 
unsere Jung-Journalistin Laura. 

Sierra hat mit LBII noch einen auf den 
ersten Teil draufgesetzt. Ganz nebenbei 
gibt es nämlich auch noch eine Menge 
Infos zu den wilden Zwanzigern und zur 
Kultur der Ägypter. So erzählt uns der Ta- 
xifahrer zum Beispiel von den wichtigen 
Boxkämpfen des Jahres, und im Museum 
gibt es haufenweise Wissenswertes über 
die alten Ägypter. Die Liebe zum Detail 
geht bei Sierra soweit, daß eine komplette 
ägyptische Ausstellung abzugrasen ist. 
Die Musik ist übrigens stilecht im Ragti- 
me angesiedelt und die Kleidun g der Dar- 
stellereinfach der letzte Schrei der 20er. 

Die Hauptakteure im Spiel haben eige- 
ne Charaktere. Und mit jeder Belausch- 
und Befragungsaktion zeigen sie L; 
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A Tuf Ench Amun wacht über die Snobs 








Spiel des Monats 





▲ New York von seiner schönsten Seite 



▲ Das Leyendecker Museum 




A Love-Story inbegriffen 

immer deutlicher ihre wahren Ziele - so 
liebt der Polizist die Französin, die 
Countess hat nur wegen des Titels gehei- 
ratet, und der Ägypter schiebt nur den 
Haß auf den Archäologen. 

Devise: Infos sammeln 

Die Steuerung läuft komplett über die 
Maus. Genial ist dabei die Art der Befra- 
gung gelöst. Das läuft nämlich über Lau- 





▲ Ein Kalter mit Herzstichen 

ras Notizbuch. Das Frage-Icon wird auf 
den zu Befragenden geklickt und auto- 
matisch klappt sich das Büchlein auf. 
Jetzt wird einfach nur das passende Stich- 
wort herausgesucht und schon gibt es In- 
formationen satt. Um das Game zu Ende 
zu spielen - und das lohnt sich schon al- 
lein wegen des tollen Abspanns - kommt 
wohl keiner um einen echten Notizblock 
neben dem Rechner herum. Denn im 
sechsten und letzten Akt wird Laura mit 
Wer-brachte-wen-wann-und-warum- 
um-Fragen gelöchert. Dafür sollte man 
dann schon gewappnet sein. Auch beim 



* «■ A Wolf Heimlich: Der gute Deutsche 



Antje meint: 



The Dagger of Amon Ra ist ein 
würdiger Nachfolger von Sierras er- 
stem Laura Bow-Abenteuer The Colo- 
nel's Bequest. Wieder ist die Ge- 
schichte in Akte aufgeteilt, die dies- 
mal jedoch sehr viel unterschiedli- 
chere und schwierigere Anforderun- 
gen an den Spieler stellen. Detektivi- 
sche Schnüffelnasen werden an die- 
sem Programm ihre helle Freude ha- 
ben, denn die Story stimmt, die At- 
mosphäre stimmt und auch die An- 
zahl der Leichen stimmt. Zum 
Schluß jedenfalls - und der ist echt 
sehenswert. 
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Laura ist neugierig 




zeitlichen Ablauf haben sich die Jungs 
und Mädels von Sierra etwas einfallen 
lassen. Erreicht Laura einen gewissen 
Punkt im Spiel, wird eine Uhr eingeblen- 
det. Das ist vor allem für Lauras Be- 
lauschaktionen und Motivsuche wichtig. 
Denn ein paar Termine sollte man da 
schon einhalten. 

Abwechslung ist angesagt 

Und wenn sie dann auch noch am Ende 
einem echtem Kultritual beiwohnen 
darf, dann sollte sie schon ihre Siebensa- 
chen beisammen haben, sonst kann sie 
schnell als Mumie enden. Tödliche Ge- 
fahren lauern aber auch an diversen an- 
deren Ecken, also heißt die Devise ab- 
speichern, abspeichern, abspeichern 
Das Gameplay wechselt von Akt zu Akt, so 
daß es jedesmal etwas Neues zu tun gibt 
So ist Nummer eins ein Tutorial, sozusa- 
gen die Trainingsstunde für die letzten 
fünf Akte. Im Zweiten geht es darum, die 
richtigen Leute zum richtigen Thema zu 
befragen und sich die Gesichter zu mer- 
ken. Teil drei ist vor allem auf die Spu- 
ren- und Itemsuche abgestimmt. Im 
vierten Teil heißt es, die Beweise für die 
aufgestellten Thesen zu finden. Akt fünf 
ist dann die Flucht vor dem bösen Mör- 
der, und im Finish geht es um das gesam- 
melte Wissen der Laura Bow. 

LBII ist kein Adventure für einen 
Nachmittag. Ein paar Wochen wird es 
schon dauern, denn der Schwierigkeits- 
grad ist streckenweise extrem hoch. Nicht 
nur, daß bei den Interviews auch zwi- 
schen den Zeilen gelesen werden muß, 
auch ein paar wichtige Items sind beson- 
ders hinterlisti g versteckt. 

HappyEnd inklusive 

Natürlich gibt es -wie in jedem guten Kri- 
mi auch - am Schluß ein rührendes Hap- 
py End. Bis dato ist aber viel spannende 
Knobelarbeit angesagt, und so lassen 
sich auch die gelegentlich auftretenden 
Perspektivenfehler in der ansonsten pas- 
sablen Grafik verzeihen. Hätte das noch 
gestimmt, wäre ein Adventure der abso- 
luten Spitzenklasse herausgekommen. 

MarcusHöfer 
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▲ Darf's ein bißchen Charleston sein? 
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Germern Trucking 



Neu von Oase ist jetzt die Spediti- 
onssimulation Cermnn Trucking 

auf dem Markt erhältlich. Optima- 
ler Einsatz des Fuhrparks, nichtein- 
geplante Notaufenthalte, und In- 
standhaltung des Inventars sind die 
Hauptziele neben dem ewigen Stre- 
ben nach Gewinn. 



€rotik- 



Komponente 



Es wird! Kürzlich haben der Uer- 
lag Teresu Orlauiski und Ellipse 

Software Design all ihr Können 
in einen Topf geworfen und werden 
bis schätzungsweise Ende nächsten 
Jahres rühren, um das erste deut- 
sche Erotik-Adventure ä la ameri- 
caine auf die Beine zu stellen. Hier- 
zu ist jedermann aufgerufen, seine 
in einem Computerspiel zu realisie- 
renden Ideen an die VTO, z.H. Herrn 
Droege, Kennwort: Adventure, Woh- 
lenbergstr. 4a, 3000 Hannover 1 zu 
schicken. Ideen, die später im Pro- 
gramm berücksichtigt werden, sind 
freilich belohnungsträchtig - eine 
Erwähnung im Programm ist min- 
destens drin! 




für alle Animationskünstler gibt 
es jetzt zwei Neuigkeiten. Zum einen 
erscheint gerade bei Euro Press die 
Easy Pmos-Version. Mit ein paar 
netten Neuerungen, aber auch mit 
einigen Einsparungen soll das neue 
Werk etwas günstiger auf den Markt 
kommen. 

Zudem bietet Horma-Compu- 
teruiure jetzt eine Umtauschakti- 
on an. Die englische Version von 
Arnos wird gegen eine Gebühr von 60 
Mark in die deutsche umgetauscht. 
Dazu müssen Handbuch, Original- 
Disks und 60 Mark (bar oder Scheck) 
an die folgende Adresse geschickt 
werden: Homia Computerware, 
Daimlerstr.7, Postfach 1223, 7293 
Pfalzgrafenweiler. 








European Computer 
Trado Show 

September 6-8 

Suiinesi Design Centre 

London 



expo und 



kein€nde 



Pünktlich wie die 
Herbstkatzen kündigen 
sich die Spiele-Fachmes- 
sen für den Nachsommer 
an. Auftakt für diese 
Spektakel bildet die 
European Computer 
Trade Show IECTS1 in 
London. Ein letzter 
großer Treff der Macher 
kurz vor dem X-Mas-Ho- 
merun. Vom 6. bis 8. Sep- 
tember geht es - wie ei- 
gentlich immer - um No- 
vitäten und harte Deals 
rund um Europas Spiele- 
Software-Branche. Wir 
leisten Rapport! ■ 



Freikarten 



fürKölle? 



'Exposives' dann wenig später 
am Rhein: nmiShoms öffnet die 
Tore der KölnMesse. Computer 
Shopper Show 1992 (CSS), so der 
neue offizielle Titel für das, was sich 
dort vom 8. bis 1 1. Oktober tun wird. 
Das Amiga-Messemonster vergan- 
gener Jahre wurde in seinem Kon- 
zept zugunsten eines noch breite- 
ren Ausstellungs- (oder sagen, wir 
eherExpo-)spektmms um gestrickt. 
Unter einem Dach vereint findet Ihr 
jetzt die RffliEHPC nebst PC EKPO, 
mULTimEDIR EHPO, der ERTER- 
TRinitlEIlT 92 und der PERIPHE- 
RIE EKPO. Exposive Attraktion: 
Delta Konzepts SEAT-Fahrsimu- 
lator (man kennt Um ja...) wird 
vernetzt und lädt ein zu herben Ver- 
gleichsfahrten. Es geht um einen 
SEAT IBIZA, den AMIShows sprin- 
gen lassen will. Doch zuvor... 

...könnt Ihr gewinnen, mit 
DSin und nmiShow5! Wir verlo- 
sen unter allen Einsendern eine 
LOochenendreise zur CSS 
für zwei Perso- 
nen 



(inkl. Übernachtung/Frühstück 
und Eintrittskarten für den 
10./11. Oktober 1992), weiterhin 
10 Eintrittskarten zur gesam- 
ten CSS sowie 10 Rlausepads 
Schickt einfach eine Postkarte mit 
dem neuen Titel der Köl ner Show an 
flsm-Redaktion, Postfach, 
3440 Esihwege. Einsende- 
schluß ist der 31. Rugust 1992 
(Datum d. Poststempels), Rechts- 
wege sind ausgeschlossen (Karten 
und Gutscheine kommen garan- 
tiert rechtzeitig bei Euch an!). Al- 
lesklar? ft **ft 



Neue Kon 



Im nächsten Jahr ist Hudson 
5ofts neue Konsole reif. Das gute 
Stück wird einen RISC-Prozessor 
(vergleichbar in der Leistung: 
486er), ein eingebautes CD-ROM, 
sechs Customchips mit Zoom-, Dreh-, 
und anderen -Effekten beinhalten. 
Das Ding ist eine reine Eigenentwick- 
lung von Hudson und wird ca. 500- 
600 'Märker' in Japan kosten. ■ 




HUDSON GROUP 
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HUDSON SOFT 



Airline 



Airline soll es demnächst auch 
für den Amiga geben. So schallt 
es zumindest aus dem Fnlken- 
U erlag 





Neue ßesen 



... kehren nicht nur gut, sondern 
sorgen meist auch für beachtliches 
Spektakel. Vom 26. bis 29. Novem- 
ber '92 geht nun also eine weitere 
Fach- und Verkaufemesse an den 
Start. "UlnrldofCommo- 
dore" und "Ami- 



■-... -j~~ : -4ijlfi^^BIF r ^ 



Sierras X-LUinq 



Alle Star Wars Fans können jetzt 
schon mal ihre Pilotenhelme raus- 
kramen, denn von Sierra soll so 
gegen Weihnachten K-Uling über 
die Ladentische gehen. Verantwort- 
lich zeichnet Lawrence Holland, 
der schon diverse Hobbypiloten mit 
Their Fingst Hour, Battle Of Britain 
und Secret Weapons of the Luftwaffe 
beglückt hatte. Außerdem werden 
von Sierra höchstpersönlich Fort- 
setzungen von ThE Islands Of Dr. 
Brain und Quest for Gloru für 
den Herbst angekündigt. 



YX-Wina in Action 



go 32" reichen sich auf dem 
Frankfurter Messegelände erstmals 
die Hände. Das Angebot: "Infos für 
Insider und Spezies, Lösungen für 
Anwender und Action für die Kids", 
das alles auf etwa 20.000 qm Flehe. 
Selbst eine Ehrung für den dienstäl- 
testen Homecomputer aus dem 
Hause Commodore ist vorgesehen, 
denn der C-64-Knabe feiert 1992 
seinen zehnten Geburtstag. Ein 
Prosit! 



ßattle Isle 



itinues 




History line: LUIeltkrieg 

heißt die neue Battle-Isle-Version 
von Blue Bute. Zu dem normalen 
Geschehen auf dem Sechseckraster 
soll es eine Menge Hintergrundin- 
formationen und neue Grafiken ge- 
ben. History Line ist das erste Game 
von Blue Byte, das komplett auf dem 
PC entwickelt wird. 



Ave, Caesar 



Aus der Denkfabrik Impressions sind erste Screenshots zum Spiel Cae- 
sar gekommen. Per Tief- und Hochbauamt soll erstmal das Reich aufgepep- 
pelt werden. Ein bißchen Krieg ist natürlich auch dabei. 



Von Amts wegen... 

Des Zensors Werke, die 'amtli- 
chen iiuli/ienmgslisten' der Bun- 
desprüfstelle für jugendgefähr- 
dende Schriften, machen be- 
kanntlich vor Computer-Games 
nicht halt. DasBPj5-lnfo erscheint 
viermal jährlich, die Durst- 
strecken werden mit aktuellen 
Kurzinfos versüßt. Ab sofort kann 
man das Script 'von Amts wegen' 
direkt bei der BPS, Hm mkhnels- 
haf 8, Postfach 20 03 55, 5300 
Bann 2 (Fax: 0228-55 95 87) 
noch k< istenlos beziehen, abJanu- 
ar 1W wird der Bezugspreis 
dann bei 40 Markfiir ein Jahr inkl. 
allem liegen. 




"HHHL 
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Entertainment Internatio- 
nal hat es tatsächlich geschafft, 
rechtzeitig zu den olympischen 
Spielen mit International Sports 

[hallenge herauszukommen. 
Sechs zum Teil so exotische Diszi- 
plinen wie Springreiten warten auf 
neue Champions, in deutsch und 
auf PC, Amiga und ST. Auch Eis 
Budget-Reihe hat mit Sleeping 
Gods Lie und Emlun Hughes 
Sauer interessanten Zuwachs be- 
kommen. 



Virgin 



Eine Schmankerl für Hobbypilo- 
ten hat Virgin ab Oktober mit 
Reo [h for the 5kies auf der Pfan- 
ne. Ob als Pilot oder Controller, ob 
auf englischer oder deutscher Seite: 
Action ist vorprogrammiert für 
Amiga-, ST- und PC-Besitzer. 



Reolms 



aufCD-Rom 



Auch aus der Ideenschmiede Vir- 
gin gibt es Neues. Der Strategieham- 
mer Reolms ist jetzt für das CD- 
Rom erhältlich. Mit l:l-Umsetzung 
hat das natürlich nix zu tun . 
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UMS II 



Strategiefans, die sich mit UMS II 
schon die Nächte um die Ohren ge- 
hauen haben, können sich auf wei- 
tere heiße Schlachten vorbereiten. 
Illicropluu hat jetzt nämlich ums 
II - Hntions nt War Planet Editor 
auf den Markt geschmissen. Außer 
den eigenen Vorstellungen eines 
Kriegsschauplatzes gibt es noch 
zwei neue Szenarien: Südostasien 
und der Pazifik-Krieg. 



SCEI1E 




mart H. Ullrich zieht es jetzt 
nach Heppenheim. Mit der Grün- 
dung des Unternehmens Roinboui 
Brts war er seinerzeit maßgeblich 
an Erfolg und Akzeptanz deutscher 
Entertainment-Software in Europa 
und in den Staaten beteiligt. Nach 
der Fusion mit Saftgold leitete er 
lange Jahre beide Unternehmens- 
zweige. In wenigen Tagen schon 
wird Ullrich als 'Business Develop- 
ment Manager' beim Hardware- 
Crack Escom Computer HC in Er- 
scheinung treten. 



Sierra-Wechsel 



Das englische Büro von Sierra 
an-line muß in Zukunft ohne Pres- 
sesprecherin Lydia Phillips aus- 
kommen, die sich überraschend in 
Richtung Core Design verabschie- 
det hat. Sam Flint, ebenfalls ein 
weibliches Wesen, tritt in ihre Fuß- 
stapfen. 



Lori-Visi 



Emmanuelle Kreuz verläßt lo- 
ritiel, um uns von nun an statt Sabi- 
ne David bei Coktel Vision mit 

Neuigkeiten zu versorgen. 





A Marc A. Ullrich 




▲ Lydia Phillips 



FEIND: GEHEIM 

KRIEG: GEHEIM 

STREITMACHT: GEHEIM 



Wir lüften das Geheimnis: ATAC schlägt zurück! 

Sie übernehmen das Kommando der ATAC-Sondereinheit 
in dieser strategischen Flugsimulation von MicroProse! 



T 
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U • SOI 

ATAC 

Zuerst herausgebracht für IBM PC und kompatible Geräte, später auch für 
Commodore Amiga und Atari ST 

MicroProse Lid. Unit 1 Hampton Road Industrial Estaie, 
Tetbury. Glos. GL8 8LD. UK. . 

Tel +44 (0)666 504 326. 
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Wertung 



Checkpoint BSm 




Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid 
gemeint! Ihr, die Ihr gerade 
Eure Nase in die Seite 12 
drückt! Unseren Glück- 
wunsch, denn Ihr schlagt ge- 
rade zwei Fliegen - mit nur 
einer Klappe! Ja, Ihr macht 
das schon gut, denn Ihr lest 
ASM. Und das ist Info & Test, 
und dazu 'ne geballte La- 
dung Spaß & Entertainment. 
Nummerfür Nummer... 

amit das so bleibt, habt 
ISA Ihr uns. Wir sind für E uc'n 
K^Vda, stets zu Diensten in 
Sachen heiße Informati- 
on, objektiver Ratgeber und feinfühlige 
Kritik, ob nun positiver oder negativer 
Natur. Wir sind Euer Wegweiser für den 
Handel, Vorbote für den 'Point of Säle'. 
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht 
nehmen, des 'Gamens' wegen. Die Re- 
daktion: (05651) 929-901, Eure Hot- 
line (jeden Mittwoch von 16.30 bis 19 
Ubril): (05651) 929-760/-761. Wenn 
also irgendwas irgendwo brennt: Do it! 

Die Tests 

O.k. Jederunserer Tests schließt ab mit ei- 
ner prägnanten Kurzbewertung in ei- 
nem Kasten. Die Wertungsskala er- 
streckt sich von bis 12. Klare Kiste, 
denn: je mehr Punkte, desto besser das 
Programm: Jedes Spielgenre wird in der 
Redaktion nach spezifischen Kriterien, 
welche wir Euch auf dieser Seite präsen- 
tieren, unter die Lupe genommen. Allen 
Kategorien gemeinsam ist die Endnote, 
der Gesamtwerteines Games. Es passiert 
äußerst selten, daß ein Spiel so perfekt ist, 
um mit der Note 12 ausgezeichnet zu 
werden. 

Kommt dies einmal vor, ist das 'ME- 
GA-HIT'-Prädikat nicht weit. Diese eh- 
renvolle Auszeichnung gebührt aus- 
schließlich genialen Spielen, die von ih- 
rer Idee samt deren optischer und techni- 
scher Umsetzung her einwandfrei sind. 
Schon des öfteren, genauer: ab einer Ge- 
samtnote von 10 und hohen Beurteilun- 
gen in den Einzelkriterien verleihen wir 

12 




MICHAS TOP 5 

1. Indianajones 4 

(PC) 

2.AcesOfThe 

Pacific (PC) 

3.A-Train(PC) 

iDevil Crash (MD) 

5.DesertStrike(MD) 




ACHIMSTOP 5 

LSuperComrä 

(SNES) 

2.DesertStrike (MD) 

3,SuperAleste(SNES) 

iSportsTalk 

Baseball (MD) 

5.PinballJam(Lytix) 



den 'ASM-HIT'. Auch das 'SPIEL DES 
MONATS', seit langem ein fester Be- 
standteil Eures Magazins und oft Sieger 
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens 
zweier oder meherer Kandidaten, bedarf 
der eingehenden Prüfung durch das Re- 
daktionsgremium. 

DieWertungen 

Begeistert ein Titel dermaßen, daß wir 
ihn Euch uneingeschränkt empfehlen 
können, lautet unser Kurzurteil: SEHR 
GUT. Das Spiel müßt Ihr haben. 

GUT gebührt dann Hits oder guten Ga- 
mes, die ganz knapp an einem solchen 
Urteil vorbeigerutscht sind. 

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha- 
rakter haben, auf einer guten Idee oder 
einem guten Spielprinzip basieren, aller- 
dings leichte Umsetzungsschwächen in- 
nerhalb der Einzelkriterien erkennen 
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN- 
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne 
Höhenflüge - für Freunde des betreffen- 
den Genres aber empfehlenswert. 

Erkennbare Mängel beeinträchtigen 
den Spielspaß und führen zu einer Be- 
wertung, die sich unterhalb des Durch- 
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur- 
teil: MANGELHAFT. 

, Geht's noch mehr bergab, so daß man 
sich bezüglich dieses Stoffs mit Forma- 
tierungsgedanken tragen könnte, verge- 
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein 
Ausrutscher des Herstellers? Ihr solltet 
den größtmöglichen Bogen um diese Ge- 
schichtemachen! 

Das allermieseste Machwerk, welches 
der Redaktion in die Hände gefallen ist, 
wird natürlich mit dem 'Flop des Monats' 
prämiert. Alles klar? 

mats 
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Grafik 

Sound 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 




Unter „Grafik* versteht die ASM: Darstellung, Scrolling, Anima- 
tion, Ausnutzung des Rechners, bei Vektorgrafik: Geschwindig- 
keit. 

„Sound' ist: (Titel-)Melodien, FX, Rechnerausnutzung, 
Zum „Spielablauf gehören unserer Meinung nach: Abwechs- 
lung, Originalität, Spielbarkeit, Schwierigkeitsgrad (einstell- 
bar?), Steuerung, Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi- 
scher Aufbau, High-Score-Liste, Komplexität. 
„Motivation" und „Gesamtnote" müssen nicht näher 
werden, 



Grafik 

Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Gesamtnote 




ist hier von großer Bedeutung, da die Simulation die Realität 
(bei Bedarf: die Surrealität) darstellen soll. 

5PORT 



Grafik/Animatio 

Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Gesamtnote 




Anmerkung: Bei Bedarf wird „Realitätsnähe" durch „Spiel— 
lauf" (siehe oben!) ersetzt. Unter „Grafik/Animation* verste- 
hen wir die grafische Darstellung, die Animation und das Scrol- 
ling in Anbetracht des jeweiligen Rechners, wobei bei Sport- 
spielen die „Animation" im Vordergrund stehen sollte, 

HDUEI1TURE5 



Grafik 

Parser/Steuerung 

Handlung 

Atmosphäre 

Gesamtnote 




.Grafik" (siehe oben!). „Parser": Umfang des Vokabulars, logi- 
sche Antworten, „Steuerung" ; gemeint sind hier die Klick-Ad- 
ventures, ausreichende Menüs, Bedienungsfreundlichkeit, 
Handüng. „Handlung": Idee und Inhalte des Games, Originali- 
tät, Story. „Atmosphäre": Feeling, Anreiz, Stimmung. 

TOOLS 



Positiv 
Negativ 




Bei der Beurteilung von „Tools'werden die positiven und neg 
tiven Gesichtspunkte kurz und knapp zusammengefaßt. 
Eine Benotung in Zahlen wäre unangebracht. 

EDUMTIOn 



Positiv 
Negativ 
Lerneffekt 
Gesamtnote 




Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurteilung von Edu- 
cation- oder Lernsoftware zu Rate. 
Einerseils stellen wir besonders positive und negative Eigen- 
schaften im Text heraus, darüber hinaus fassen wir für die Ge- 
samtnote alle positivem/negativen Gesichtspunkte zusammen. 
Wie hoch letztendlich der „Lerneffekt" eines Education-Pro- 
gramms ist. hängt nicht unbedingt von der Komplexität der 
Software ab. Ernsthaftigkeit, Einprägsamkeil, die Verknüpfung 
von Spielen und Lernen, das Maß an Intensivier ng eines The- 
menschwerpunktes sind unter anderem für diese Note rele- 
vant. 
Bas „Gesamtnote'-Urteil muß nicht näher erläutert werden. 

STMTEGIE 



Grafik 

Anleitung 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 



OXX 



s. oben!). „Anleitung": kein Fachchinesisch (in 
... , , leicht verständlich, übersichtlich, lnformationsge- 
,Spie!au(bau': logischer Ablauf, Benutzeroberfläche, 
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Wir lüften das Geheimnis: 
ATAC schlägt zurück! 

Sie übernehmen in dieser 
strategischen Flugsimulation von 
MicroProse das Kommando der ATAC- 
Sondereinheit ! / 



fe- . FEIND: GEHEIM 

Im tiefsten Dschungel von 

Kolumbien werden 
1 Kokapflanzen angebaut, die den 

Drogenbaronen das Rohmaterial 
für die Herstellung von Kokain liefern - der 
Droge, die verheerende Auswirkungen auf die 
Gesellschaft in unseren Städten hat. 

**■' KRIEG: GEHEIM 

Die Drogenbarone haben solche 
Reichtümer angesammelt, daß sie 
\ ihre Plantagen, Kakainlabore und 
Drogentransporte mit den besten 
Flugzeugen und Söldnertruppen 
verteidigen können, die für Drogengeld zu haben 
sind. Daher muß die Kampagne gegen sie im 
geheimen geführt werden. 

STREITMACHT: GEHEIM 

Eine Streitmacht aus Elite- 
Soldaten wird nun in den Kampf 
P gegen die reichen und 
^ einflußreichen Drogenbarone 
geschickt, um Feuer mit Feuer zu 
bekämpfen, das Herz ihrer Produktion stillzulegen 
und dafür zu sorgen, daß ihr gesamter Profit in 
Flammen aufgeht. 



S-lMULAilCN • SC ;r :7 ARE 

Die absolute Unterhaltimgssoftware 



ATAC: Zuerst für IBM PC und kompatible Geräte herausgegeben, gefolgt von Commodore Amiga und Atari ST. 
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. +4 (0)666 504 326 




v Wer im 
Sommer auf 
dem Charterflug 
^ nach Mallorca keinen 
Fensterplatz erwischt 
hatte, aber trotzdem in den 
Genuß des Ausblicks aus ei- 
nem Flugzeug kommen 
wollte, der versuchte es mit 
einem Flugsimulator. Zwar 
sind die Zeiten klobiger 
Vektormodelle schon lang 
vorbei, aber so richtiges 
Fluggefühl wollte sich bis- 
her noch immer nicht so 
recht einstellen. Jetzt je- 
doch schickt sich das Origin- 
Programmiererteam um 
Chris Roberts an, den Be- 
griff Flugsimulator neu zu 
definieren... 

STRIKE COMMANDER 

Oir schreiben das Jahr 
2000. Japan und die 
OPEC-Staaten stehen an 
der Spitze der neuen Welt- 
ordnung. Amerika wurde zum Schatten 
seiner selbst. Die U.S. Airforce hat sich, 
wie alle anderen Streitkräfte Amerikas, 
aufgelöst. Die besten Piloten sind nun 
auf dem internationalen Söldnermarkt 
zu finden, wo sie ihre Dienste anbieten. 

Ihr dürft die Rolle von Carson über- 
nehmen, dem Leiter der Wildcat Squa- 
dron, einer Truppe, die dank ihrer Qua- 
litäten besonders bekannt ist. Von einer 
Basis, die sich in der Türkei befindet, star- 
tet die Wildcat Squadron zu Einsätzen 
rund um die Welt. Als Auftraggeber fun- 
gieren sowohl multinationale Konzerne, 
die in dieser Zukunft mehr Macht haben 
als so mancher Staat, als auch Privatper- 
sonen. Drehscheibe des Söldnerwesens ist 
eine schummerige Bar mit dem Namen 
Selim 's, wo Auftraggeber und Ausführen- 
de einander anonym treffen können. 

Aus dieser Zukunftsvision entwickelt 
das Chris-Roberts-Team ein Stück Soft- 
ware, das geeignet ist, sowohl als interak- 
tiver Film als auch als Flugsimulator ei- 




ner neuen Generation bezeichnet zu wer- 
den. Sequenzen, die in den Hangars der 
Squadron oder bei Selim's spielen, ver- 
wandeln Euren Monitor in ein Heimki- 
no, in dem Ihr, in der Rolle von Carson, 
mit Auftraggebern verhandeln müßt, 
Euch mit Straßenräubern herumprügelt 
oder mit Eurem ärgsten Feind, Paul 
Prideauxvon derJackal-Squad, Drohge- 
bärden austauscht. 

Wie im Kino 

Habt Ihr dann für Euch und Eure Truppe 
einen Auftrag angenommen, geht es an 
Bord von Maschinen wie der F- 16 und der 
F-22, mit denen harte Kampfeinsätze ge- 
flogen werden. Auch dieser Teil des Strike 
Commanders verdient das Prädikat "Ki- 
noreif": Bodenansichten werden durch 
detaillierte, in VGA-Farbauflösung 
schattierter Grafik dargestellt, Flugzeuge 



mittels einer speziellen Technik, die es er- 
laubt, bis zu 90 000 Polygone miteinan- 
der zu verbinden und mit einer Ober- 
flächentextur zu überziehen. Die Struk- 
turen des Bodens, Erhebungen, Berge 
und Täler berechnet das Programm mit- 
tels neuester fraktaler Algorithmen, die 
dann ebenfalls mit Texturen überzogen 
werden. 

Das Resultat rechtfertigt den Aufwand: 
Flugsequenzen in Strike Commander se- 
hen aus, als seien sie mit Modellflugzeu- 
gen gefilmt worden. Lichtquellen wur- 
den berücksichtigt, so daß die Maschinen 
realistische Schatten werfen, und sogar 
transparente Dinge wie Pilotenkanzeln 
erscheinen auch tatsächlich transpa- 
rent: Man kann durch sie hindurch den 
jeweiligen Hintergrund sehen. 

Diese ausgeklügelte 3-D-Technologie 
wurde auch in den Zwischensequenzen, 




▲ Unser Held Carson 




A Ade du öde Vektorgrafik 
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▲ Welches Bömbchenhäftens denn gern? 

die wie interaktive Filme aussehen, angewendet. Selim's Bar bei- 
spielsweise wurde zunächst mittels eines 3-D-Konstruktionspro- 
gramms komplett mit Innenraumaufteilung entworfen. Danach 
suchten sich die für die Story Verantwortlichen die jeweils richtigen 
Blickwinkel aus, die dann mittels Render- und Raytrace-Software be- 
rechnet wurden. Das nun in VGA-Farbenpracht vorliegende Bild 
wurde in die Handlung integriert und durch handgemalte Bilder der 
in der Szene agierenden Helden ergänzt. 

Strike Commander wird Origins High-End-Produktpolitik fortset- 
zen, also mindestens einen 386er-PC nebst Festplatte und VGA-Gra- 
fikkarte voraussetzen. Daß alle gängigen Soundkarten unterstützt 
werden, ist fast schon selbstverständlich. Auch wenn am Strike Com- 
mander noch einiges zu tun sein wird, bis er die Regale der Software- 
Shops erreicht, steht schon jetzt mit absoluter Sicherheit fest, daß 
hier ein neues Kapitel Simulations-Geschichte geschrieben wird. An 
diesem Game werden sich Flugsimulatoren in Zukunft messen müs- 
sen. 



Auf anderen Systemen . . . 

WING COMMANDER 

Lange Zeit hört man von Origin, wenn man nach einer Amiga- 
Konvertierungen des Wing Commander fragte lediglich die ste- 
reotype Antwort: "Leider ist niemand in der Lage, das Programm 
auf diesem Computer so zu adaptieren, daß die Qualität, die Ori- 
gin-Produkte haben müssen, erreicht wird!", Was lange währt, 
wird endlich gut. Dem Engländer Nick Pelling gelang es, auf 
dem Amiga Routinen 2U entwickeln, deren Geschwindigkeit Ori- 
gins Maßstäben gerecht wird. 

Anhand einer Preview-Version konnten wir uns selbst davon 
überzeugen, daß die Amiga-Version alles enthalten wird, was 
vom PC her bekannt und beliebt ist. Die Grafik der trickfilmarti- 
gen Zwischensequenzen wurde nicht nur einfach auf 32-Farben 
herunterkonvertiert, sondern so gut wie möglich für die be- 
schränkte Amiga-Palette angepaßt. 

Die Flugroutinen werden den Amiga bis an seine Grenzen trei- 
ben und aus dem mit 8 Megahertz getakteten 68 000 Prozessor 
das letzte herauskitzeln. Ansonsten wird auch auf dem Amiga 
konsequent die High-End-Philosophie durchgehalten: Festplat- 
ten und Turbokarten werden unterstützt. 

Ab Herbst dürfte der Wing Commander endlich auch in der 
Amiga-Galaxis für glühende Laser sorgen! ■ 

Heiner-Stiller 
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Empf. VK-Preis: ca. 79 DM, Hersteller: Renegade/ 
Krisalis, England, Test in: ASM 5/91 (Amiga), Muster 
von: Uffenkamp Computersysteme, 4904 Enger. 

Es hat tierisch lange gedauert, bis auch die Archi-Ologen 
den Geniestreich der Bitmap Brothers spielen durften. Ab jetzt 
können sie's aber, und zwar mit vollem Genuß. Am Spiel- 
ablauf und an der Optik hat sich nichts geändert, Musik und 
Sowideffekte klingen eine Spur metallischer, aber nicht 
schlechter. 

Die Sache müdem Kopierschutz undderPlattminstallati- 
on hätte man vielleicht noch etwas anwmderfreundlicher re- 
geln können, aber hier sei ein Auge zugedrückt, denn das Ga- 
me läßt sich auch hervorragend von Dis- 
kette spielen. Trotz des relativ hohen 
Alters hat das Spiel der Götter 
nichts von seinem Reiz verloren , 
also zugreifen... ■ I 

man i 
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A Held im Streß... 


ASM-WERTUNG von bis 1 2 i 






1 Sound 




1 Spielablauf 


10 1 


1 Motivation 




1 Gesamtnote 


10 1 
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IM maus schafft olle 



Maximus Maus hat sich sei- 
nen Job als Rettungs-Ranger 
im Winter-Camp "Hübsch Ei- 
sig" sicher anders vorgestellt: 

Liegt doch auf einer Bergspit- 
ze eine Kugel rum, auf die ein 
großer Vogel zusteuert. Das 
bedeutet Lawinengefahr, und 
der Mäuserich muß wahrlich 
alles aufbieten, um die Kata- 
strophe zu verhindern. 




A Eine Bootsfahrt, die ist eisig 



BmeiBB 



hätte seine Freude dran. 



M i\\U 



Disk-Quader für 10 Disks 



inkl. 10 3,5" Disks 
R nur 24,95 DM 




WINTER CAMP 

System: C-64, geplant für: 
Amiga empf. VK-Preis: ca. 
50 DM, Hersteller: Thala- 
mus, Mustervon: Hersteller. 



cht Hindernisse muß 
■ Max zu nehmen wissen, 
™ bevor er am Ziel ange- 
kommen ist. Für den 
Spieler bedeutet dies exakte Joystick- 
steuerung, Schweißperlen auf der Stirn 
und mehrmaligen Neustart. 

Strenggenommen ist Winter Camp 
ein Sport-Spiel, da aber diverse Action- 
Elemente integriert sind, habe ich es in 
dieser Rubrik untergebracht. Nach be- 
standenem Eisschnellauf (er IST zu 
schaffen, vielleicht nicht beim ersten 
Mal, aber mit etwas Übung sicher) muß 
sich Maus als Retter in der Not beweisen , 
um dann gegen einige Bären Sieger 
beim Schneeballwerfen zu werden. 

Station Nummer Vier ist die Flußpa- 
trouille, wobei es wieder um Rettung 
geht. An diesem Level bin ich fast ver- 



zweifelt, aber mit etwas Glück (ja, 
Glück!) habe ich es dann doch ge- 
schafft. 

Kaum aus dem Kanu raus, geht es ab- 
wärts - wie Ihr da wieder rauskommt, 
müßt Ihr schon selbst ausprobieren. Ob 
Ihr schnell genug sein, wird sich bei der 
anschließenden Skipatrouille erweisen, 
allerdings müßt Ihr zuvor nochmal - 
ebenfalls auf Brettern - als Retter in der 
Not fungieren. 

Am Ende steht dann eine Kletterpartie 
zum Stein des Anstoßes... unddannwird 
man aufatmen und sich erstmal die ge- 
streßten Finger massieren sowie den 
Stick unter kaltes Wasser halten. Beim 
"Aus" wird übrigens in dem Level ge- 
startet, in dem man zuletzt gewesen 
ist. 

Knappe Sachen 

Selbst geübte Spieler werden bei die- 
sem Game, das zunächst für den C-64 
umgesetzt worden ist, ganz schön ins 
Schwitzen kommen, da man für alles 
nur begrenzt Zeit hat. Grafische Lecker- 
bissen gibt es zwar nicht und die süße Ti- 
telfigur wird leider nur sehr klein darge- 
stellt. Ansonsten kann man aber nicht 
meckern. Der Soundist mittelmäßig, et- 
was mehr Vielfalt bei der Musik hätte ich 
mir schon gewünscht (mit der Zeit wird 
die sich ständig wiederholende Melodie 
nämlich langweilig). 

Dafür besitzt das Game eine hohe Mo- 
tivation dank des beachtlichen Schwie- 
rigkeitsgrades und einen Bonus für die 
Tatsache, daß es noch Firmen gibt, die 
an Besitzer des guten alten C-64 denken 
und dabei solide Arbeit vorlegen. ■ 
Klausfrafford 



ASM-WERTUNG von bis 12 



Grafik 7 

Sound 6 

Spielablauf 9 

Motivation.. 9 

Gesamtnote 8 
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Kopfarbeiter us. 
hohle Steinzeitbirnen 



Was für eine Bestie! 



BCKID 

System: Amiga, geplant für: -, 
Hersteller: Hudson Soft- 
ware, Hamburg, Muster von: 
Hersteller. 



Eigentlich hält man ja Vege- 
tarier für friedfertige Zeit- 
genossen. Auch Bonk, Ne- 
andertaler und Held des 
neuen Action-Games von 
Hudson Software, kann ei- 
gentlich keiner Fliege etwas 
zuleide tun... es sei denn, 
man bedrohtseine Heimat. 

©onk machte bereits vor 
einigen Monaten auf 
der PC-Engine Furore 
und wurde auf dieser 
Konsole zum fast vollwertigen Mario- 
Ersatz. Die Amiga-Umsetzung dieses 
Games heißt BC Kid und stammt aus 
dem Hause Factor 5, das bereits mit 
den beiden Turrican-Kl assikern 
glänzte. 



Eine Trampolin- 
T Blume 

* 
I) 
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Karies ist tödlich 

T 
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Unser Steinzeitmännchen hat im 
wahrsten Sinne des Wortes einen ziemli- 
chen Dickkopf, der sich zwar nicht zum 
Denken, dafür aber hervorragend zum 
Zermanschen seiner Gegner eignet. Was 
soll man auch anderes mit einem Kürbis 
machen, der, abgesehen von einem 
winzigen Gehirn, lediglich aus einer 
stahlharten Schädeldecke besteht? 

Fünf Level voller Gefahren laueren auf 
unseren Helden, der nicht nur laufen 
oder springen, sondern auch tauchen 
und sich wie Tarzan von Liane zu Liane 
hangeln kann. Hohe Bäume sind erst 
recht kein Hindernis, da er dank seiner 
starken Zähne mühelos an ihnen hin- 
aufklettern kann. 



Enorm wichtig sind Blumen, die von 
Zeit zu Zeit auftauchen. Je nach Farbe 
eignen sie sich entweder als Trampolin 
oder als Nahrungsquelle. Besonders in- 
teressant ist das Grünzeug, welches sich 
in ein Stück Fleisch vetwandelt. Denn 
wenn Bonk einen Braten verspeisen 
muß, wird er sehr, sehr ärgerlich und ent- 
wickelt für einige Zeit echte Mega-Power, 
die ihn dann unverwundbar macht. Falls 
Ihr ihn mit dem Zeug überfüttert, rastet 
Bonk vollständig aus, blinkt grün und 
zerbröselt die Feinde durch bloßes 
Anrempeln. 

Unsere soundlose Demo-Version sieht 
bereits sehr interessant aus. Die Animati- 
on unseres Helden ist stellenweise abso- 
lut zum Brüllen - hinzu gesellen sich lie- 
bevoll gezeichnete Gegnersprites. Letzte- 
re wollen Euch das Leben schwer ma- 
chen: Vom 'Zappel-Kaktus' bis zur 'ßom- 
berlibelle' ist alles vorhanden, was Le- 
bensenergie kosten kann. 

BC Kid verzichtet erfreulicherweise auf 
jedes digitale Blutbad und wird hoffent- 
lich noch vor Weihnachten auf dem 
deutschen Markt erscheinen. Sollten alle 
weiteren Level genauso spielbar werden 
wie die ersten zwei, steht einem Hitstern 
wohl nichts im Wege. ■ 

Martin Klugk ist 
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▲ Nur wenig 
Abwechslung 
im Game 



Bolzen, was 

das Zeug hält ► 



G-LOC 

System: Amiga, geplant für: 
Atari ST, STE, empf. VK-Preis: 
ca. 80 DM, Hersteller: US 
Gold, Muster von: Die Casset- 
te, 4950 Minden. 



- ijoijoijoijoi, da hat sich 
AUS Gold ja ein faules Ei 
"ins Nest gesetzt. G-Loc 
■gehört wohl zu den 
schlechtesten Flugiballergames, die es 
derzeit auf den Markt gibt. Die Idee dieser 
Automatenumsetzung ist alt, und die 
Grafik ist knapp über C-64-Niveau, der 
Sound treibt einem das Wasser in die Au- 
gen und der Spielablauf ist so spannend, 
wie die RTL-Serie "Gute Zeiten, schlechte 
Zeiten". 

Mit einem Militärjet, dürft Ihr Euch 
auf die bösen Feinde stürzen. Diese Tar- 
gets gibt es zuhauf am Horizont. Für die 
Raketen wird einfach abgewartet, bissich 
so ein Target eingelockt hat, einmal kurz 
aufs rote Knöpfchen gedrückt, und vorbei 
ist's mit dem Feind. Aber es gibt ja noch 
eine ganze Menge anderer Funktionen 




außer dem Feuerknopf. Die Geschwin- 
digkeit wird mit den Zifferntasten gere- 
gelt, und einen Nachbrenner für die Ha- 
senfußnummer gibt es auch. Schlicht- 
weg genial ist die Pausenfunktion gere- 
gelt. Mit einem Druck auf die P-Taste 
können sich Spieler und Zuschauer von 
den GrauslichkeitenfürAugeundOhr er- 
holen. Unvorstellbar, daß auch nur ein 
Fan es schafft, alle 36 Level ohne Würge- 
anfälle zu überstehen. Die Szenarien 
sind so abwechslungsreich wie ein Steppe 
in der Taiga. Lediglich die Farbe des Erd- 
bodens wechselt von Level zu Level. Bei 
einem so komplizierten Aufbau brau- 
chen auch versierte Actionisten eine Ein- 
arbeitungszeit von 3 Sekunden. Meine 
Empfehlung: Gar nicht erst kaufen, aus 
acht Zehn-Mark-Scheinen Papierboote 
falten undim Lokus runterspülen. 
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KOnUERTIERUHC 
G-LOC (C-64) 



Empf. VK-Preis: ca. 55 DM, 
Hersteller: US Gold, Muster 
von: Die Cassette, 4950 Min- 
den. 

Im Gegensatz zu den mehr als 
mauen Versuchen, das Thema auf 
dem Amiga umzusetzen, ist die 
64er Version für die zur Verfü- 
gung stehenden Mittel um Ecken 
besser. Zwar ist das Scrolling etwas 
zappeliger, aber im Verhältnis 
eben doch besser. Die Funktionen 
bleiben die gleichen lassen wie bei 
der Amiga Version. Also: bloß nicht 
noch mehr Platz verschwenden, 
denn an einem Hit ist G-Loc auch 
auf dem C-64 so dicht dran, wie 
die Erde an Alpha Centauri. 

■ 
cus 




▲ Verhältnismäßig besser 
umgesetzt als auf dem Amiga 



ASM-WERTUNG von bis 1 2 
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Sound 5 

Spielablauf 3 
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Gesa mtnote 3 
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Holen Sie sich die neueste 
Technik: AMIGA CDTV®! 




AMIGA 500-Technologie mit: 



CD-ROM Laufwerk 
1 MB RAM Speicher 
HF-Modulator, direkt 
an TV anschließbar 
MIDI-Interface in/out 
Port für Memory 
Card (optional 64 
oder 256 KB) 
optional 40/80 MB 
HD intern 



AMIGA CDTV® Inhalt; 

CDTV®, Tastatur, 

ext. 3 1 /2 ,, -Laufwerk, Maus, 

Infrarotfernbedienung, 

Workbench 1.3, 

Welcome Disc, Handbuch 

Gesamte AMIGA 500 

Software 1.3 

kompatibel 

6 Monate Garantie 



Tauschen Sie Ihren 
gebrauchten AMIGA 500! 

AMIGA500 

+ 

DM999,- 



AMIGA CD1V 










Für sage und schreibe nur 999,- DM find. MwSt.) 
Aufpreis können Sie Ihren gebrauchten und funk- 
tionsfähigen AMIGA 500 mit Netzteil und Maus, 
egal wie alt, gegen das neue AMIGA CDTV®.tau- 
schen. Die Vorteile liegen klar auf der Hand: 
Mit dem AMIGA CDTV® erhalten Sie einen voll- 
wertigen AMIGA 500. Mit dem integrierten 
CD-ROM-Laufwerk können Sie alle Vorteile von 
CD-ROM nutzen: 

• als perfekter Musik-CD-Player # als CD-ROM- 
Player, mit dem von speziellen "CDTV @ -Discs" so- 
wie "CD+G-Discs", Musik-, MIDI- und Grafikinfor- 
mationen abgerufen werden. Bei AMIGA CDTV® 
treffen Texte, Grafiken, bewegte und stehende Bil- 
der, Ton und Animationen - computergesteuert - 
am Bildschirm aufeinander. Der Aufbau von 
AMIGA CDTV® ermöglicht den Eingriff in den Pro- 
grammablauf, d. h. man kann bei den CDs - im 
Gegensatz zu Videos - zwischen einzelnen Pro- 
grammteilen hin- und herspringen. Zugleich kann 
man bei bestimmten Programmen in unterschied- 
lich tiefe Informationsebenen gehen. Die vielfälti- 
gen Titel - vom kompetenten Nachschlagewerk 
oder pädagogisch aufgebauten Fremdsprachen- 
kurs bis hirj zu anspruchsvollen Unterhaltungspro- 



grammen - machen das AMIGA CDTV® für jedes 
Alter interessant. Aber das ist noch längst nicht 
alles. Mit der serienmäßigen MIDI in/out Schnitt- 
stelle können Sie z. B. ein Keyboard anschließen. 
Der integrierte HF-Modulator ermöglicht den 
direkten Anschluß an einen Fernseher. Geliefert 
wird das AMIGA CDTV® mit Tastatur, Maus, 
IF-Fernbedienung und einem externen 3 ^"-Lauf- 
werk. Natürlich mit 6 Monaten Garantie. 
Nehmen Sie dieses einmalige Angebot an und 
tauschen Sie Ihren gebrauchten Amiga 500. 

Hingehen und abgeben 

Bei folgenden Waren- und -Technikhäusern 
können Sie Ihre Umtauschaktion starten: 
Karstadt, Kaufhof, Hertie, Horten, Brinkmann, 
Schaulandt, Saturn Elektro, Saturn Hansa, 
allen PC - Computer-Centern, 
sowie allen AMIGA-System-Fachhändlern. 

Den passenden schwarzen 
Monitor 1084 S können Sie 
dort ebenfalls für nur 599,- DM 

(unverb. Preisempf.) bekommen. 
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Reportage 




▲ Beiß' mich nicht! 




▲ Nur nicht loslassen! 




▲ Höhle ohne Wiederkehr 



Wovon andere Softwarefirmen auch 
nach Dutzenden von Veröffentlichungen 
noch träumen, will ein kleines englisches 
Label auf Anhieb schaffen: TEAM 1 7 aus 
Wakefield ist nach nur drei Spielen mit 
großen Schritten auf dem Weg an die 
Spitze. Titel wie 'Projekt-X' und 'Alien 
Breed' sind in jeder Hinsicht ein guter 
Anfang. 

• in Erfolgsgeheimnis der Gruppe liegt sicherlich dar- 
in, daß Projekt-Manager Martyn Brown ein Gespür 
für gute Ideen und die Wünsche der Kunden hat. "Ich 
glaube, daß sich die Leute unsere Games ansehen, sie 
spielen und sich dann entspannt zurücklehnen - das ist wirklich 
wichtig" , sagte er im Gespräch mit uns. 

Hohe Ansprüche 

Martyn Brown hat eine ganze Schar von erstklassigen Programmie- 
rern um sich versammelt, um auch schwierige Spielideen verwirkli- 
chen zu können. Dabei wird besonders auf die Qualität geachtet. 
"Wenn eines von unseren Games nicht mindestens so gut ist wie die 
Konkurrenzprodukte, dann wird es ganz einfach nicht veröffent- 
licht", so Brown. 

Ob Team 17 diese hochgesteckten Erwartungen erfüllen kann, 
bleibt abzuwarten, da sich die angekündigten Titel auf umkämpftes 
Jump&Run-Gelände wagen. Mit Assassin, dem neuesten Release, 
wollen die Briten alles Bisherige auf dem Amigain den Schatten stel- 
len und versprechen superschnelles Scrolling, Digi-Sound und eine 
bombige Animation. Der Held dieses Spiels hat den schwierigen Auf- 
trag, einen bösen, bösen Diktator zu erledigen. Dieser allerdings 
kann sich mit der Idee gar nicht anfreunden und verschanzt sich in 
seinem Bunker, welcher - wie soll es anders sein - höllisch gut be- 
wacht wird. Das Programm soll einschließlich aller Bonus-Level 
1500 Bildschirme umfassen und wird voraussichtlich noch im 
Herbst erscheinen. 

Keine Gewalt 

Mord und Totschlag sucht man bei Superfrog glücklicherweise ver- 
gebens, denn besonders die jüngeren Computerspielersollen sich für 
diese Neuerscheinung begeistern: Ein verzauberter Prinz muß sich 
durch sechs Länder kämpfen, bis er der Hexe gegenübersteht, die ihn 
vor langer Zeit in einen Frosch verwandelt hatte. Ihm stellen sich 
zahllose Schergen der Zauberin entgegen, die teilweise absolut 
schnuckelig gezeichnet sind. Eine Frage aber bleibt offen ... Warum 
läßt sich unser verzauberter Frosch nicht einfach von einer Prinzes- 
sin küssen? 

Team 17 will übrigens dem Amiga die Treue halten, obwohl der 
wachsende PC-Markt verführerische Gewinne verspricht. "Wir wer- 
den vielleicht unser Zeug auf andere Rechner konvertieren, und 
möglicheweise entwickeln wir irgendwann für die Konsolen. Den- 
noch haben wir nicht vor, den Amiga aufzugeben." Es wäre auch 
wirklich schade, denn besonders Firmen wie Team 17 könnten noch 
viel aus der Kiste herausholen. * 

mkl/ddf 



22 



192 



Retion 



Iiiimmkreisel 



AQUAVENTURA 

System: Amiga, geplant für: - empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Psygnosis, England, Mustervon: Die 
Cassette, 4950 Minden . 



rogrammierer Pill Bullen hatte Tränen in den Augen: 
IDH "Ich hatte eigentlich damit gerechnet, daß das Spiel 
"erst nach meinem Tode erscheint". Doch nun be- 
ginnt das Abenteuer. Frisch entmottet, startet der 
AquaCraft endlich ins Abenteuer. Wird es eine Reise in die Vergangen- 
heit? Kann das alte Konzept heutigen Anforderungen standhalten? 
Der Gute kann sein Glück kaum fassen! Seit 1988 hatte er an dem 
Spiel gebastelt, das Konzept setzte schon Staub an. Trotz oder gerade 
wegen der langen Produktionszeit gibt sich Psygnosis auf der Ver- 
packung kampfesmutig. Aquaventura sei "das Ereignis des Jahr- 
zehnts", auf das die Freaks vier lange Jahre hätten warten müssen. 
Ach, ja? 

Immerhin: Die Handlung taugt. Nicht die stupide Ballerei ist ge- 
fragt, sondern überlegtes Vorgehen, um den Endgegner zu Gesicht zu 
bekommen. So müssen zunächst einmal die kleinen Transmittertore 
plattgemacht werden, damit feindliche Jäger, die wie Brummkreisel 
aussehen, nicht mehr in die feuchte Dimension gelangen können. 
Dann geht's auf die Suche nach den Solarstationen, die ihrerseits die 
vier Kraftfeldgeneratoren steuern, die die Zentral-Pyramide schüt- 
zen. Bricht das Schutzfeld zusammen, müssen nur noch die Genera- 
toren abgeschossen werden, damit die Pyramide endlich den End- 
gegner ausspuckt. 

Doch man hat wohl die Rechnung ohne den Amiga gemacht: All- 
zuoft geht der Rechner in die Knie, geht durch die schmale Perspekti- 
ve die Übersicht flöten. Ein Flugimulator will das Spiel gleichwohl 
nicht sein, aber ein motivierendes Ballerspiel ist auch nicht draus ge- 
worden. ■ 
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▲ Aquaventura • das Spiel aus der Steinzeit 
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von den Belmonts 

Kampf der Generationen gegen 
Dracula 
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f .1 Da kriegt selbsJj^ajEula das Gruseln: 

wenn sich die Belmont-Family 
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jF\.l und Monstern. 

^Bewaffnet bis an die Zähne. 
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=ten Generation 



VIDEO GAMES 1/92 ist richtig hingerissen: 
. "Konami ersehlägt alle Fans des Genres mit ei- 
i ner Fülle von guten bis genialen Grafiken und 
den innovativsten und besten Sounds." 
30 Songs und 80 Soundeffekte. Dazu jede 
Menge gute Spielideen. 
11 Level • IJüpieler 

Im Urteil, der Fachpresse 
VIDEO GAMES 1/92: 83% Spielspaß. 
>^._ Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. 
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Auf Simon Belmont lastet Draculas 
Fluch! Doch im Sieg über den Für- 
sten der Finsternis kann Simon das 
Unheil abwenden. Seine Rettung 
sind 4 besonders starke Peitschen: 
die Leder-, Dornen-, Ketten- und 
Flammenpeitsche, eine stärker als 
die andere. 
1 Spieler 
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Castlevania III - 
Dracula's Curse 

Trevor Belmont im Jump-and-Run 
Spektakel vom Feinsten. Für 
VIDEO GAMES 2/92 das "Highlight 
der Gruselreihe... mit das Beste, das 
je auf dem NES zu sehen und zu 
hören war." 

Für ASM 6/92 steht fest: "Die 
Grafik" ist "eine Klasse für sich." 
Auch der Sound "ist immer 
verdammt gut. 
17 Level 
1 Spieler 




Im Urteil der Fachpresse 
VIDEO GAMES 2/92: 

85% Spielspaß. Ausgezeichnet 
als VIDEO GAMES CLASSIC. 




ASM 6/92: 

jäjh J ASM*HIT* 
/ Urteil: gut 
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GAMEIMK 

DIALOG-SPIEL VIDEOSPIEL 
Nintendo NES™. Game Boy™. SNES". the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM- are trademarks of Nintendo. PALCOM and PALCOM SOFTWARE~are registered trademarte of PALCOM Software Ltd. 

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 




Briefe an die Redaktion 



ITIittagspause 

Der Quell nachmittag- und abendlicher Energie, Wohltat für Leib und Seele, 
wenn kein Lüfter rauscht und kein Telefon klingelt, keine Sekretösen durch 
die Gänge hasten und kein Praktikant oder Volontär seine tägliche Ermah- 
nung bekommt. Beine hoch, Flasche auf, Augen zu - nur ein Viertelstünd- 
chen. Zeit, Stille, Ruhepuls. Szenenwechsel. Papier. Papier? Ein Stift, 
Papier, Gedanken, ein Brief. Postwertzeichen. Ein Fußmarsch, der 
Kasten. Szenenwechsel, Beine runter, Flasche zu, Augen auf, Brief- 
öffner, Telefon, Lesen, Papierko. . . mmen wir nun zu etwas völlig ande 
rem. Wer uns schon geschrieben hat, möchte das bitte nochmal tun. 
Cheerio, Euer Uli 

nsm • Feedback 
Postf ach 870 
3440 Eschuiege 




"Unüberschaubar" 

Da der Computermarkt mittlerweile 
unüberschaubar geworden ist und 
ich einen PC mit besonderen Eigen- 
schaften sowie in einer bestimmten 
Preislage suche, wende ich mich 



verzweifelt an Euch. Ich habe mich 
bereits in zahlreichen Computerge- 
schäften erkundigt, doch hatte ich 
den Eindruck, daß die Verkäufer 
nur ihre Ware loswerden wollten. 
Ich möchte mich deshalb von Euch 
beraten lassen, damit ich später 



nicht bereue, daß ich mich nicht 
genügend informiert habe. Ich su- 
che einen PC zur Textverarbeitung, 
Programmierung sowie auch zum 
spielen. Da ich noch Schüler bin, 
sollte der Preis 3-000,00 DM nicht 
übersteigen. 



(...) 



Hans Unleserlich 



(Arm. d. Red,: Für 3-000 Schie- 
nen sollte man heutzutage schon 
einen 386er mit 25MHz, 80er 
Platte (oder größer), 2-4 MB RAM 
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Feedback 



(je mehr desto gut), VGAmit512K 
und ordentlichem Monitor - be- 
kommen. Kompaktangebole sind 
da oft gar nicht so verkehrt.) 

" Neuer Look & mehr" 

Ich habe gerade die Ausgabe 6/92 
vor mir liegen und muß sagen, daß 
Ihr Euch seit der Ausgabe 4/92 mit 
"neuem Look", verbessert habt. Sol- 
ches Wirrwarr wie in Ausgabe 4/92, 
Seite 1 4 ist verschwunden. 
Der Report über die ECTS-Show war 
spitze, so stell' ich mir das auch vor, 
weiter so. 

Dieser "King of Heilbronn" hat ja 
wohl ein Rad ab, die Covers sind die 
besten, die ich jemals auf einer Zeit- 
schrift gesehen habe und die Post- 
karten sind ebenfalls gut (außer ein 
paar Ausnahmen). So brauch' ich 
mir wenigstens keine zu kaufen, 
wenn es Preisausschreiben gibt. 
Nochmal was zu den Konvertierun- 
gen. Warum teilt ihr die Seiten nicht 
wieder so wie es vorher war, so fand 
ich es jedenfalls besser. 
"Pete the Cruel" könnt ihr mal sa- 
gen, daß ersieh den Amiga 500 Plus 
ruhig kaufen soll. Er kann sich ja, 
um in den Genuß von allen Games 
zu kommen, eine Kickstartum- 
schaltplatine einbauen, damit wä- 
re das Problem gelöst. 
(...) 

Habt ihr schon neue Informationen 
über "Wing Commander" am Ami- 
ga? 

Sven 

(Anm. d. Red.: Ganz klar, daß 
auch wir selber das neue Layout 
erst mal so richtigin den Griff krie- 
gen mußten - da kann man noch 
so viele 'Trockenübungen' ma- 
chen, so richtig sieht man erst im 
fertigen Heft wies wirkt. Die 'locke- 
re ' Gestaltung ermöglicht es, wich- 
tige oder interessante Programme 
entsprechend zu würdigen und 
üble Machwerke kurz abzuhan- 
deln -früher war das durch die 
starre Drittelaufteilung nicht 
möglich. Amiga 500 Plus: Wir 
schrauben unseren mit schöner 
Regelmäßigkeit auf und zu - nicht 
weites uns Spaßmacht. Angenom- 
men es würde immer alles funk- 
tionieren, wäre die Umschaltplati- 
ne tatsächlich die Lösung. 
Wing Commander auf dem 
(nicht am! 'Am' - was für ein 



"Feedback-Brief-Construction-Set" 

Dies soll eine kleine Hilfe für alle sein, die unbedingt ins Feedback kom- 
men wollen und nicht wissen, was sie schreiben sollen (entsprechende □ 
bitte ankreuzen!). 

Als erstes muß ich sagen, daß ich Eure Zeitschrift 

□ toll Dmies D megamäßig LI zum Kotzen 

□ super Greierartig G schlecht Gzumabschädeln 
finde! 

Was mir besonders gefälltist (der, die, das) 

□ Bewertungssystem □ Space-Rat □ Übersicht 

□ Poster □ Ulis Brille □ Postkarten 

Doch zu viel Lob tut nicht gut - also nun meine Kritik: 

(der, die, das) 

□Space-Rat □Übersicht 

□ Ulis Brille □ Postkarten 



□ Bewertungssystem 
□Poster 
ist/sind 

L"J reif fürs Altersheim 

□ nix 



D saumäßig dumm 
□dümmlich 



L ] dem Friedhof gleich 
□infam! 



Ich stimme dem Brief von in Ausgabe ..../.... zu, muß jedoch 

(..../....) widersprechen. 

Außerdem: 

□ Ich bin ein superharter Cracker, und alle Lanier sind doof! 

E 3 Ich bin gegen Cracker, weil sie mir nicht genügend Disketten 
beschaffen! 

□ Ich habe keine Meinung zum Thema Cracker, da ich nicht weiß, 
was das ist (scheinheilig?) . 



Anschließend meine Meinung, denn auch sie muß vom Stapel gelassen 

werden, wenn ich schon mal ins Feedback komme (Ich habe schon ... mal 

geschrieben!!). 

[ J Es wäre opportun Analoges zu grassieren! 

L J Komplizierte Kasuisten sind debil! 

□ Triviale Banalitäten gehören tabuisiert! 

Doch nun zum Schluß: 
.□machtweiterso! 

□ hoffentlich macht ihr bald Euren Laden dicht! 
Euer.., 

(hier ein Wort aus dem Fremdwörterlexikon hinschreiben) 

P.S.: Ihr könnt diesen Brief, bzw. Text 

□ ironisch 

□ zynisch 
□sarkastisch 
verstehen, bzw. auffassen! 
P.P.S.: Ich hoffe er ist ein (e) 

□ abschreckendes Beispiel 
Q hilfreiches Mittel 

□ dumme Laberei (gewiß) 

Binder 



Schwachsinn!) Amiga? Auch am 
Horizont ist noch kein fernster Sil- 
berstreif zu sehen. Wir informie- 
renschon, keine Angst!) 



"Skandalös" 

Die übliche Einleitung möchte ich 
mir sparen und gleich auf den Kern- 



punkt meines Schreibens kommen: 
Ihren Testbericht des Spieles Agony 
von Psygnosis für den Amiga, Heft 
6/92. Und ich möchte ebenfalls 
nicht lange um den heißen Brei 
herumschreiben: Ich fand diesen 
Test geradezu skandalös. 
Bevor ich mein Urteil näher be- 
gründe, möchte ich gleich vorweg- 
schicken, daß ich seit Jahren über- 
glücklicher Besitzer eines Archime- 
des bin und überhaupt keinen Ami- 
ga habe. Das nur deshalb, um vor- 
zubeugen, daß Sie meinen Brief für 
einen der oft üblichen "mein Com- 
puter ist der Beste" halten. . . Eigent- 
lichkönnte es mirjavölligegal sein, 
wenn sie ein Spiel für den Amiga in 
der Luft zerreißen, aber da ich 
bemüht bin, ein gerechter Mensch 
zu sein, muß ich einfach auf ihren 
Agony-Test reagieren. Auf jeden Fall 
habe ich mir das Spiel Agony sehr 
genau auf dem Amiga eines Freun- 
des angeschaut, und war ziemlich 
erstaunt, als ich Ihren Test durch- 
las. 

Man kann sich bemühen wie man 
will, sehr oft fallen Spieletests oder 
ganz allgemein Kritiken, subjektiv 
aus. Auch ihr Tester gibt gleich zu 
Anfang zu, daß er nach den Previe- 
ws, die er Monate zuvor von Agony 
begutachten konnte, sehr erwar- 
tungsvoll an das fertige Spiel ging. 
Fehler Nummer eins, man sollte die 
Psyche des Menschen stärker 
berücksichtigen: Wer extrem viel er- 
wartet und dann doch nur gute Kost 
vorfindet, wird darüber kaum be- 
geistert erzählen, sondern eher ent- 
täuscht. Was wiederum keinesfalls 
am Produkt (hier Agony) liegen 
muß, sondern an den viel zu hoch 
angesetzten Erwartungen des Te- 
sters. 

Kein Sprite habe mehr wie vier Far- 
ben, heißt es sinngemäß in ihrem 
Bericht. Das stimmt natürlich 
nicht. Obwohl einige Sprites nicht 
allzu farbig aussehen, sieht man bei 
vielen Sprites sofort mehr als die zi- 
tierten vier Farben. Und wer weiß, 
daßderAmigaimmernur2,4,8, 16 
oder 32 Farben darstellt, der folgert 
daraus schnell, daß viele Sprites 
sehr wohl 8- und auch 16-farbig 
sind. Abgesehen von einigen wirk- 
lich farblos aussehenden Sprites 
hätte man natürlich die anderen, 
sehr gut gezeichneten und auch 
animierten Sprites erwähnen müs- 
sen, nicht nur die Eule des Spielers. . 
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Feedback 



Über den sehr beeindruckenden 
Drei-Ebenen-Scroll muß man le- 
sen, daß diese Ebenen sehr farblos 
ausgefallen seien und überhaupt 
das ganze Spiel technisch recht 
mangelhaft gemacht sei - Ruckel- 
scroll-Orgien mit eingeschlossen . 

(...) 

(Anm. d. Red.: Undso geht es wei- 
ter und weitei: Viel Kritik, wenig 
Vertrauen.) 

(...) 

Vom PC wollen wir erst gar nicht an- 
fangen, weil dessen frisierte prähi- 
storische Hardware nicht einmal 
auf einem schnellen 486er einen 
ruckelfreien Primitiv-Scroll er- 
laubt. . . 

Die Aussage, Agony sei technisch 
schlecht programmiert (oder veral- 
tet), ist so ziemlich das lächerlich- 
ste, was ich je gelesen habe. Dabei 
braucht man nicht einmal Pro- 
grammierer zu sein, um diese Be- 
hauptung als glatte Lüge zu entlar- 
ven. Lassen Sie sich sagen, daß 
Agony eine programmiertechni- 
sche Meisterleistung ist, die es auf 
dem Amiga bisher noch nicht gege- 
ben hat, und auf einem anderen 
Computer schon gleich gar nicht. 

(...) 

Auch die einmalige Titelsequenz 
Agonys ist von den Testern einfach 
ignoriert worden, ein wiederum 
brilliantes Bild, das - wie auch die 
Ladebilder - als Overscan den kom- 
pletten Monitor einnimmt, und so- 
mit fast schon Kino-Effekt hervor- 
ruft, mit einem ganz grandiosen 
Soundtrack, der sowohl technisch 
als auch kompositorisch extreme 
Qualitäten an den Tag legt und si- 
cherlich zum Besten gehört, was ich 
bisher auf irgendeinem (Heim- 
)Computergehörthabe. 

(...) 

Resümee: Nur weil das Spielprinzip 

selber nicht gerade ein Megahit ist, 
kann man sich doch deswegen 
nicht Sätze wie "knapp an mangel- 
haft vorbeigegangen" oder "tech- 
nisch veraltet" errauben, und Gra- 
phik- und Soundnoten von 7 vertei- 
len. Was ich ganz einfach erwarte, 
sind faire Testberichte, die natürlich 
auf ein schwaches Spielprinzip auf- 
merksam machen dürfen bzw. dar- 
stellen müssen, dann allerdings 
auch die technische, . graphische 
und musikalische Seite richtig dar- 
stellen müssen. Was ich Ihnen vor- 
werfe, ist die unsensible Vermi- 



schung von Spielablauf, unbefrie- 
digend befunden wurden, und das 
nur, weil der Tester sich durch das 
etwas magere Spielprinzip vor den 
Kopf gestoßen gefühlt hat. 

(...) 

Es wird von keinem Tester verlangt, 
selbst programmieren zu können, 
aber Minimalkenntnisse über Gra- 
phik, Sound und Animation wären 
schon irgendwo angebracht. 
Schließlich bekomme ich auch kei- 
nen Auto-Test vorgelegt, der von ei- 
nem Fahrradfahrer erstellt worden 
ist. Das mag sich jetzt hart anhören, 
aber von Leuten, die einen der- 
maßen unfaieren Testbericht ablie- 
fern, erwarte ich, daß sie ange- 
brachte Kritik vertragen, ansonsten 
müssen sie sich das nächst mal vor 
dem Testbericht überlegen, wie dick 
sie auftragen können; oder noch 
besser, gleich vorne weg einen kom- 
petenten Testbericht verfassen. 
Verstehen sie mich jetzt bitte nicht 
falsch, ich lese ihr Magazin sehr 
gern, ich halte es sogar für das beste 
Spielemagazin (noch). Und natür- 
lich weiß ich, daß sich jeder mal ir- 
ren kann, aber den Test von Agony 
fand ich dermaßen daneben, daß 
ich meinen Unmut einfach freien 
Lauf lassen mußte. Nehmen sie sich 
meine Kritik bitte konstruktiv vor, 
und seien Sie mir nicht böse. Mein 
Brief ist trotz einiger harter Wörter v 
gut gemeint und überhaupt bin ich 
(eigentlich) reichlich positiv einge- 
stellt. 

Eduard Pfarr 

(Anm. d. Red.: Wir lassen sicher- 
lich jedem seine Meinung, müs- 
sen Ihnen aber anraten, dem- 
nächst mal etwas genauer in die 
Materie einzusteigen. Es ist mir 
klar, daß die Arcbimedes-User 
nicht gerade mir guter Software 
überschüttet werden und somit 
manchmal etwas ob der Qualität 
von Spielen, die auf andere Rech- 
ner zugeschnitten sind, ins 
Schleudern geraten. Unsere Aus- 
sage steht: Agony ist an heutigen 
Baüermaßstäben gemessen 
schwach. Bevor man ein mittel- 
mäßiges Spiel - gezwungener- 
maßen mangels Vergleichsmög- 
lichkeilen - in den Himmel lobt, 
möge man sich doch auf das in ei- 
ner Fachredaktion, von mehre- 
ren erfahrenen Ballerspielern ge- 
fällte, Urteil verlassen. Klar, man 
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ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 
WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Erwähnen Sie bei Ihrer Bestelluna einfach den "Software-Test" und für 
5,- DM pro Spiel testen wir ihre Programme vor dem Versand. 



Ein heißer Tip! 
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GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 
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Computertyp a Kundenmagazin (kostenlos) 
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Straße .. 
PLZ Oft . 



Kreditkartenfirma . 

Kunden-Nr Karten-Nr 



Feedback 



kann auch mit einem mäßigen 
Spiel seinen Spaß habe?i, doch 
wenn man dann erst mal ein so 
richtig saftig-gutes Game gesehen 
hat, rückt sich die Optik wieder zu- 
recht. Ich empfehle hierzu einen 
Konsolen-Ausflug! Nichts für un- 
gut, undwenn ich nur genug Zeit 
hätte, würde ich mir wohl auch ei- 
nen Archimedes zulegen, aber 
wir bleiben bei unserem Urteil. 
Vertrauen Sie uns. Wir wissen, 
waswirtun.) 

"Bemerkungen" 

Jeden Monat 7,50 DM und seit zwei 
Jahren kein Leserbrief. Das soll sich 
ändern! 

Zuerst ein paar Bemerkungen zu 
ein paar Leserbriefen: 
Zum Brief "Software Simulatio- 
nen" (6/92, S.24) muß ich sagen, 
da der Schwierigkeitsgrad bei FOTI 
in Stufen unterteilt ist, die sich im 
Bewaffnungslevel und dem Flug- 
verhalten ausdrücken. Kurz, wer er- 
wartet, daß ihn MiGs und Flak vom 
Himmel holt, sollte halt in der 
schwierigsten Einstellung fliegen. . . 
won wegen Programmfehler. 
Die Kritik in "Mängel & Werbung" 
(6/92, S.19) ist manchmal echt be- 
rechtigt. Ihr verschwendet oft viel 
Platz mit überflüssigem Schnick- 
schnack: fette "Bildzeitung"-Über- 
schriften, Sternchen, Verkehrsschil- 
der (jaa, jaa!) usw. Die Tests von 
Free D.C. und Locomotion sind 
"beispielhaft"... 

Auch die Motive auf den ASM-Post- 
karten sind oft winzig, schade 
drum! (. . .) 

Genug der Kritik, die Aktalität der 
ASM hat im allgemeinen nach dem 
Facelifting enorm zugelegt, also 
werdet wieder Nr, 1! 
Ihr schreibt, da "Wing Comman- 



der" in C geschrieben sein könnte. 
Das halte ich für Unsinn, dann wäre 
ein "1086er" Voraussetzung! Maxi- 
mal die Laderoutinen für Sound 
und Zwischenbilder o.a. sind in ei- 
ner Hochsprache möglich, aber kei- 
ne solche flüssige Animation. Die 
Rubrik "Kabelsalat" tendiert ja 
glatt zur Fehlinvestition, wenn man 
bedenkt, da die meisten Sachen (4- 
Player-Adapter, RAM-Erweiterung, 
Joystick-Tuning usw.) schon im 
Handel erhältlich sind, und der Rest 
für Gamer uninteressant bzw. kom- 
pliziert ist!? Dafür ist "ASM-Inside" 
echt interessant; gute Idee meine 
ich! 

Warum beschränkt ihr das Titelbild 
auf den Fantasy-Bereich und 
Kriegs-Themen, wie wäre es mal mit 
Sporto.ä.? 

(...) 

Habt ihr schon mal einen Blick auf 
die Konkurrenz "Yyyy Yyyy" gewor- 
fen? Die Screenshots sehen wie 
Farbnadeldrucker-Ausdrucke aus, 
und die Tests sind so oft so mies (Top 
Banana = Hit) , da man schon bald 
die nächste Wertstofftonne auf- 
sucht. . . 

Und noch mal Feedback: 
Der pseudo-kluge Brief von 0. Ditt- 
berner hat ja einige Resonanz her- 
vorgerufen. Das war todsicher ein 
Gag, so blöd kann einer allein gar 
nicht daherreden ('tschuldigung). 
Vielleicht meldet sich der Typ ja 
noch mal, war' echt lustig! Übri- 
gens habt ihr ihn nur fertig ge- 
macht, und seid nicht auf seine 
(unberechtigte) Kritik eingegan- 
gen; etwas oberflächlich! 
• Im August/September wird Atari 
seinen neuen Superrechner Falcon 
030 vorstellen, werdet ihr darüber 
berichten? 

(...) 

Andreas 



(Anm. d. Red.: Wenn jede Über- 
schrift so groß wäre wie alle ande- 
ren auch, würde 'ASM' ab sofort 
Aktuelles Standard Magazin' 
heißen. Klar, es muß nicht immer 
riesig sein - machen wir ja auch 
gar nicht, aber man kann keinen 
Zweiseiter mit einer Oberschrift 
aufmachen, für die man erstmal 
dielupe zücken muß. 
Was hast Du gegen die Wegweiser 
durch das Feedback? War doch ei- 
ne klassische Idee. Also, ich fand's 
prächtig. Nein. Wir wiederholen 
das flicht, keine Angst! 
Daß die Motive auf den Karten 
OFT (!) winzig sind, ist ein 
Gerücht, genau wie 'Ihr habt ja 
auf jeder zweiten Seite Werbimg'. 
Atem ist es frech und btens un- 
wahr! EINMAL waren die Motive 
klein, die Dinger von MicroProse 
und Gremiin waren Freisteller. 
Wer hat geschrieben, daß 'WC in C 
geschrieben ist? Wir? Ho Ho Ho! 
Lies doch mal bitte etwas genauer, 
bevor sich der tote Arthur dehnt. 
Für den Kabelsalat sollte man 
schon löten können. Wenn Du 
den normalsterblichen Spieler für 
zu. . . öh. . . zu technikuninteres- 
siert hältst, schließt Du sicherlich 
von Dir auf andere (hehe). 
Mal sehen, was wir mit dem Titel 
in Zukunft unternehmen. Wir 
wollen ihn nämlich etwas attrak- 
tiver gestalten. Wartet mal ab, 
sollte Euch gefallen. 
Die Kritik von Oliver war insofern 
nicht 'unberechtigt', daß er wohl 
diese Meinung vertritt. Norma- 
lerweise ist es sinnlos, mit solchen 
Leuten zu diskutieren, weil sie 
keinen Millimeter davon ab- 
rücken. Aus genau diesem Grun- 
de habe ich ihn und seine pseu- 
dointellektuelle Tour kurz abge- 
fertigt. Ich schätze mal, ER war es, 



der kürzlich meine Quietscheente 



Mal sehen, ob mir über den Falc- 
on berichten. Kann gut sein, aber 
nicht so riesig lam 

"Zuviel Zensur" 

(...) 

Also soviel zensieren braucht ihr 
nun auch nicht: Die jüngere Leser- 
schaft, die schon lesen kann, und 
schon genug Taschengeld für eine 
ASM ausgeben kann, werden mit 
Sicherheit schon mit dem Schimpf- 
wort, das ein anderes Wort für den 
Hintern darstellt, vertraut sein und 
mindestens schon mit dem, das aus 
dem oben genannten immer raus- 
kommt, und bei dem oben genann- 
ten Clever-Brief wurde sogar der 
Teufel zensiert, obwohl du dasselbe 
Wort vier Zeilen weiter selber ver- 
wendethast (Uli, Uli, ichhätte dir ja 
viel zugetraut, aber so etwas 
schlimmes, ts, ts, ts). In Zukunft 
wird sich ein fluchender Mensch 
wohl so ausdrücken müssen: "... 
wollt ihr mich etwa mit diesem Kot 
verhintem?!" 

(...) 

Mr. Hecke 

(Anm. d. Red.: Ok, ich habe 'Teu- 
fel' geschrieben,. Wird nicht wieder 
vorkommen. . . aber mal ehrlich, 
ichfände es nicht so berauschend, 
wenn an allen Ecken und Enden 
desFB Fäkalien zu finden wären, 
und deshalb mache ich dieXe. Es 
weiß doch so oder so jeder, was ge- 
meint ist.) 

"Oldie-Beschaffung" 

(...) 

Ist es noch möglich, das Spiel "Alter 
Ego" für den Commodore 64 noch 
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MIETEN MACHTS MÖGLICH I 



BeiSOFT&SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitung) einfach 
mieten*. 





Deshalb zu Hause 

testen und dann neu 

und originalverpackt 

bei SOFT & SOUND 

kaufen. 

* ...Oder einfach zurückgeben. 



WIR ^RfMfl /V COMPUTERSPIELE 

Für AMIGA ATARI IBM C64 GAMEBOY GAMEGEAR MEGADRIVE SEGA KONSOLEN 
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AMIGA 500 Speicherwerweiterung 



GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!" 
für AMIGA 500 und 2000 



auf 2.5 MB 

auf 2.5 MB mit Uhr 

auf 1 MB 

auf 1 MB mit Uhr 

ext. Laufwerk 3.5 



222 - DM 

248- DM 

59,- DM 

69- DM 

159,- DM 



TURBO-Karten mit 68020er Prozessor (bis 3fache Geschwindigkeit 

COPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis 10fache Geschwindigk. zum Nachrüsten 

TURBO SYSTEM mit RED BARON 

TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 

TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 und RED BARON 



nur 399,- DM 
nur 179- DM 
nur 477- DM 
nur 577- DM 
nur 655- DM 



Soundblaster 2.0 dt. Version 

- mit CMS CHIPS 



279 - DM 
333- DM 
Soundblaster pro 3 dt. Version 498- DM 

- mit Windows 3.1 579- DM 

Adlib compatible Soundkarte 129- DM 



SOFT & SOUND - PARTNER 

IN ÖSTERREICH • SCHWEIZ 

und NIEDERLANDE 

GESUCHT 



... AUCH WIR STECKEN AB SOFORT 
KEINE MARK MEHR IN DIE WERBUNG! 

Fragen Sie deshalb Ihren nächsten Soft & Sound-Partner 

nach den neuesten Preisen und Angeboten zum: 

Mieten und/oder Direkt-Kauf oder rufen Sie uns an. 



AKTUELL: MEGA DRIVE oder GAME GEAR: 2 TAGE SPIELEN .. 
... NUR 1x BEZAHLEN - Preise von heute bis morgen! - 
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H Druokfehter+I Preisirrtümervorbehalten, alte Preislisten verlieren ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlic 

ier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 

totl 00 ? Berlm z i 5 | r d ? rf T Str ] 3 ,', Te,e f°? auf Anfra 9 e * O-1034 Beriin ; Boxhogener Str.23,Tel: Ost-Berl'in/5892067 • O-1071 Berlin 
Kohdenbergströ/Ecke Schönhauser AlleeTelefon auf Anfrage • O-1330 $chwedt/Oder,Ringstr. 8,Tel.:0037/3725/31620 • W-2000 Hambura 76 
i^SSf^'SSP 2 ^ i 2( V°° W-Hamburg, Beim Schlump 21 Tel, 040/4581 1 5 • 2820 W-Bremen 71 ,Fresenbergstr. 54,Tel,0421 /607404 
^ ^n^wif^ Snl t a o m o W| lh D elm P l ^)'Tel.:0431/97004ö • O-3014 Magdeburg,BraunschweigerStr.l04, • W-3100 Celle,lm Kreisel 6, 
W Änv^l^ ' 0<J3(X)Schönebeck,Ahomstr.l 1 Telefon auf Anfrage 

,»?«/£ Woltenbuttel, Heimstattenweg 23, Tel.:05331 /öl 820 • W-3400 Göttingen, David-Hilbert-Sfr. 2;Tel.:05^1 /46563 
W-4000D.*^^ . W-4050 Mönchengladbach, 

Ä? fff mSf °° Dmsbur9 l ' Ulri ^sfr.2-4,Tel.:0203/21084 • W-4250 Bottrop 1 ,EssenerStr. 6,Tel.:02041/21973 
w1?S SS f*' 2 Ä Hl 1 3Jd " P 2 ? 71 / 1 8 fr 23 • y- 4 ? 00 Essen1 ' MoltkeStr.36,Tel.:0201 /207629 • W-4330 Mülheim, Delle 47,Tel, 0208/390370 
TOMingousen, Dortmunder Str.31 Telefon auf Anfrage • W-4400 Münster,Ferdinandstr.8,Tel.:0251 /27851 5 • W-4440 Rheine 
tu A™ u ' ,7 ° 5971 /-2 2 -! 9 ! * W " 45 9° 0snabrück ' Petersburger Wall 1 7,Tel.:0541 /586809 • W-4630 Bochum,Hemer Str.383,Tel.:0234/531 01 8 
W-4690 Herne, Hauptsfr.l78,Tel.:02325/53643 • W-4800Bielefeld,Schloßhofstr.l,Tel.:052 1/1 38033 • W-5000 Köln 1 Von-Werth-Str 20-22 
S-rrnnC 1 . 218 ? 6 ,* W' 5000 Köl , n 41,Gottesweg 149,Tel.: 0221/446499 • W-5400 Koblenz,MarkenbildchenWeq 24,Tel.:0261/31848 
W-5500 Tner,Zyckerbergstr.21,Tel.:0651/40532 • W-5600 Wuppertal,Friedrich-Engels-Allee296,Tel.:0202/81 118» W-5787 Olsberq 
5? LoäV 9 .' 1 ! 1 "? 2 ?? 276 / 75 ?,* W " 5800 H <?9 en ' B ergischer Ring 5,Tel.:02331/26774 • W-5840 Schwerte,Friedensfr. 2, Tel.: 02304/2813 
W-5860 Iserlohn! Hans-Böckler-Sfr. 36, Tel.:02371/22438 • W-5880 Lüdenscheid, Forum am Sfemplpfz2,Tel.:02351/21900 • W-6300 Gießen 
Bahnhohtr. 6, Tel.:0641/71967 • 6348 W-Herborn/Westerwaldstr. 4, Tel.:02772/41332 • 6360 Friedberg, Kaiserstr. 201,Tel.:06031/61917 
T , n , Q , 1/ul „ XA/ ^, AC . l ■ . • , W-6600 Saarbrücken, Stengelstr.8Jel.:0681 /582771 • W-6650 Homburg, Karlsbergstr.l 6, 

Tel.:06841/15142 • W-6670St. lngbert,Ludwig Str. 14,Tel.:06894/382850 • W-6680 Neunkirchen,Bahnhofstr. 1 3, Tel.: auf Anfrage • W-6733 Hassloch 
Langgasse52T^06324/2092 • W-7000 Stuttgart 40, Straßburger Str. 45, Tel.:071 1/874087 • O-7033 Leipzig,Dreilindenstr.l7, 
S-£ 3 c 4 «(» 78778 l " W - 7500 Karsruhe 1, Lessingstr.5, Tel.:0721/853360 • W-7800 Freiburg, Lehener Str. 24, Telefon auf Anfrage 
W-7850 Lörrach, Kreuzstr. 104, Tel. :0762 1/49690 • W-8000 München, Ringeisenstr.8,Tel.:089/533716 • W-8134 Pöcking, Schloßbera 2 
t7 fS! i /l^ff °/foUÄ : .? 81 L 57/4088 "W" 8360 Deggendorf, Metzgergasse 5,TeL: 0991/30376 • W-8500 Nürnberg, Findelwiesenstr.37, 
,f, 42? J / 4677 44 • W-8700 Wurzburg,Bergmeistergasse 2,Tel.:0931 /l 2290 • W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 1 7,Tel.:0821 /581 993 
W-8960 Kempten, Kronenstr.33,Tel.:0831/17762 • O-9102 Umbach-Oberfrohna, Querstr. 15, Telefon auf Anfrage 

^ ~ -,■ « ^ A Neueröffnung in Kürze: W-6000 Frankfurt, W-6 1 00 Darmstadt und W-6500 Mainz 

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 1 30, 4000 Düsseldorf 30,Tel,:02 1 1 /633006 

'Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich! 



Feedback 



aufzutreiben??? Falls ja, könntet ihr 
mir sagen wo? Falls es das Spiel 
nicht mehr zu kaufen gibt, möchte 
ich Fragen, ob Ihr mir die Adresse 
von Activision sagen könnt. 

EH. 

(Anm. d. Red.: Liebend gerne 
würde ich das Seidentuch von 
meiner Kristallkugel nehmen, ein 
Blick hineinwerfen und Dir sa- 
gen, wo es Älter Ego noch gibt, 
doch die Batterien sind alle alle. 
Will sagen: Es ist freilich denkbar, 
daß irgendein Händler irgendwo 
auf diesem verwanzxxx Planeten 
noch eins hat, aber meine Scan- 
nerkönnen es nicht erfassen. Die 
Adresse von Activision können wir 
freilich geben, doch wird das nix 
helfen, da die Company zwi- 
schenzeitlich pleite war, nun in 
Frankreich ihren Sitz hat, und 
heute wohl keiner mehr was von 
dem Game weiß. Trotzdem hier 
?sse: 



ACTIVISION 

738 Rue YvesKermen 

F-921 OOBoulogne - Billancourt 

Frankreich 



Wollen hoffen, 



es was 



"Spitzenbrief" 

Die ASM gefällt mir in letzter Zeit 
immer besser - die Konkurrenz habt 
ihr meiner Meinung nach seit eini- 
gen Ausgaben sicher hinter Euch 
gelassen. 

P. S.: Da Du, Uli, jetzt außer Monty 
Python-Fan auch noch Imiglykos- 
Grieche bist (zwei "Hobbies", de- 
nen ich mit Hingabe fröne) , rundet 
den völlig positiven Gesamtein- 
druck ab. 

Göran Kühne 

(Anm. d. Red.: Der Kandidat hat 
99 Punkte. Das sind die Leserbrie- 
fe, die wir mögen! Wo wir gerade 
dabei sind, warum kaufst Du 
nicht jeden Monat zwei Ausga- 
ben? Oder wie wär's mir einem 
Abo? Halbjahr wäre auch ok. Na 
gut, dann wirb zumindest einen. 
Kumpel für uns, ja? Wenn nicht, 
muß ich heute abend ganz viel 
Mavro Daphne trinken, knick 
knack, you know whatl mean? Er 
fragteihnrechtunzweideutig. . .) 
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"Deutsch 
für Ausländer" 

Ich bin vor einigen Monaten von 
Kroatien (Vinkovci) nach Deutsch- 
land geflüchtet (wegen dem Krieg) . 

(...) 

Jetzt werdet ihr euch fragen, wer 
denn den Brief in deutscher Sprache 
geschrieben hat??? Ich selbst, und 
das habe ich nur Euch zu verdanken 
von der ASM. Da ich acht Jahre in 
der Schule dei deutsche Sprache als 
Pflichtfach gewählt habe und regel- 
mässig die ASM (von 1989) gelesen 
habe, die mein Cousin mir jeden 
Monat nach Kroatien geschickt hat. 
Nun zu meinen Fragen: 

1 . Da ich vor einiger Zeit in Kroatien 
Schwierigkeiten hatte, mir aus dem 
Ausland einige Computerspiele (für 
den ATARI ST) zu bestellen, konnte 
ich nicht erfahren, ob es schon 
King's Quest 5 auf dem Markt er- 
schienen ist (für die ST-Version) . 

2. Da ich ein Adventurefreak bin, 
und schon viele Adventurespiele in 
deutscher und englischer Sprache 
gespielt habe, wollte ich von euch 
wissen, ob es weitere gute, neue Ad- 
venturespiele oder Rollenspiele in 
deutscher Sprache (für den ST) auf 
dem Markt gibt, (wie z.B. "Das 
schwarze Auge"). 

3. Habt ihr schon war vom neuen 
ATARI Falcon 030 gehört? Wenn ja, 
was? 

4. Wo könnte man seine eigenen 
Programme als PD-Programme 
(für den ST) auf den PD-Markt ver- 
öffentlichen lassen. 

5. Besteht irgendeine Möglichkeit 
eure Zeitschrift auch in Kroatien in 
Zagreb zu abonnieren??? 

(...) 

Tomislav Rudolf-Tatic 

(Anm. d. Red.: Wieich bereits sag- 
te: Auch das Lesen der ASM kann 



einen weit 

1. KQ5gibl'snichtfürdmST. 

2. Zu empfehlen wären Dragon- 
flight und Amberstar, ansonsten 
sind wirklich gute ST-Adventures 
rar gesät. DSA wird's leider auch 
nicht für den ST geben. 

3. Zu diesem Ihema gibt's mehr 
wenn die Zeit reif ist. 

4. Hierzu wende man sich entwe- 
der an einen von diversen Händ- 
lern, Clubs oder PD-Serien-Verle- 
gern. Adressen gibt's in der ent- 
sprechenden Fachliteratur. 



5. Klar, aber nur per Vorkasse 
und ohne Garantie, daß das Ding 
ungelocht ankommt.) 

"Nicht mehr Nr. 1" 

Ihr werdet's nicht glauben, aber ich 
schreib' euch schon wieder. Zwar ist 
noch kein Brief von mir bei euch an- 
gekommen, weil ich bisher alle in 
den Papierkorb geworfen habe, aber 
egal. 

(...) 

Ihr seid NICHT mehr die Nr. 1 ! ! ! So 
was! Das Beste ist nur noch das 
Feedback (echt zum Totlachen) . Al- 
les andere ist zu einem großen Wirr- 
warr aus Schriftzügen und Screen- 
shots geworden. Das totale Durch- 
einander! 

Aber keine Angst, es gibt auch noch 
' ne Zeitschrift, die schl echter ist! 
Und jetzt habe ich noch ein paar 
Fragen, die mich schon lange 
quälen: 

1. Ist der Verkehr im Feedback seit 
ASM 6/92 besser geregelt? 

2. IstdasGame "Darkseed" wirklich 
so dunkel und heiß? 

3. Ist die Tussy im ASM 6/92 Seite 6 
noch zu haben? Wenn ja, bitte Na- 
me und Adresse an mich! 

4. Wann kommt eigentlich der 
543ste Teil von Indy raus??? 

5. Gibt es "Teetris" auch für Kaffee- 
trinker? 

(...) 

Dr.Dream 

(Anm. d. Red.: Na, wenn's zu- 
mindest noch EINE Zeitschrift 
gibt, die schlechter ist, dann bin 
ich ja beruhigt - wir sprechen von 
derselben, was? Und nun, lieber 
Dr., iverden Dich meine himmli- 
schen Antworten von Deinen 
unsäglichen Leiden etc. , etc. 

1. Die, die noch nicht lesen konn- 
ten, hatten damals zumindest 
was zum Angucken. Wenn dieje- 
nigen heute immer noch nicht le- 
sen können, haben- die nix mehr 
vom Feedback, undratemal, wer 
daran auch Schuld trägt. Und 
nimm gefälligst den Finget aus 
derNase! 

2. Ätsch, ich weiß schon die Hand- 
lung von Alien 3'- Lhr auch? Der 
wird auf jeden Fall sehr dunkel. 
Ob heiß weiß ich nicht, beim er- 
sten Teil hob ' ich mich schließlich 
auch teilweise gelangweilt. Am 
meisten Spaß macht sowas mit ei- 



nem schreckhaften Mädel, zum 
Beispiel meiner Freundin, die 
sieb jetzt freut, daß ich sie auch 
mal wieder erwähnt habe. Ach ja, 
möchte vielleicht jemand mein 
Auto kaufen? Citroen BX, EZ 1/91, 
24.500 km, ganz guter Zustand, 
VB 16.500 DM. Nun aber zu Dei- 
ner Frage: ja, wenn man drauf 
steht. 

3. Angenommen, Du bist intelli- 
gent, gebildet, ca. 185cm, sport- 
lich, gutaussehend, reich, beschei- 
den, spendabel, charmant, ver- 
ständnisvoll, konsequent etc., 
etc., etc., kannst Du Dir sowieso 
die Frauen aussuchen. Also: 
Nein. 

4. Der Kinostart sott mit Star Wars 
- The 50th Generation abgetimet 
werden und liegt voraussichtlich 
zwischen dem 13- 7.3539, 12 Uhr 
unddem 17.7.3539, 12.30h. 

5. Nein, dafür aber Nikolintris 
für Raucher, Spritztris für jun- 
kies, GTItris für Autofahrer und 
Schlaf tris für den Öffentlichen 
Dienst. He, da machen wir 'ne Ak- 
tion draus. Schickt uns Eure Tris- 
ses! Die besten werden abge- 
druckt! Adresse? Einfach ans 



"Auf Fehler 
hinweisen" 

Bis jetzt habe ich die Neugestaltung 
Eurer Zeitschrift wortlos hinge- 
nommen. Doch finde ich es nun an 
der Zeit, Euch auf diverse Fehler 
hinzuweisen: 

1. Das Vorwort ist nur mit Klein- 
buchstaben geschrieben. Das 
macht es echt schwierig, den An- 
fang eines Satzes zu finden . 

2. Leiderwerden in letzterZeitin Eu- 
rer Zeitschrift zu viele Fremdwörter 
benutzt. Ich möchte Euch bitten 
dies zu unterlassen, weil Fremdwör- 
ter nicht mein Rechaud sind. 

3. Die Vorschau auf die n ächste Aus- 
gabe ist jedesmal verkehrt herum 
im Heft. Ich habe immer minde- 
stens 20 Minuten, bis ich diese Seite 
gelesen hab. Und die Augen tun mir 
nachher auch weh! 

So, das wären die nötigen Verbesse- 
rungen für Eure Zeitschrift. Wenn 
ich aber schon mal dabei bin, habe 
ichdanocheinpaarFrägen: 
1. Im Feedback habe ich eine Dis- 
kussion über ein Spiel namens 
"Originalprogramm" verfolgt. Ich 

9(^92 



1 MB-Erweiterung für Amiga - abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips - 
2. Laufwerk 3,5" für Amiga • 159,- 

Adlib Musik-Karte/dt. • 129,- (IBM-PC) 
Advanced Gravis Joystick • 84,95 (IBM-PC) 

VDas Lucasfilm-Buch/dt • 29,80 
Sound Blaster 2.0/dt m 239,- (IBM-PC) • Sound Blaster 2.0 C/MS-Chips 
49,- 



59,- 




1869/dt 

A-Train/dt 

A320 Airbus/dt 

Amberslar/dt 

Another World/dt 



Battle Isle/dt 
BirdsofPrey/dt 
Black Crypt/dt 
Bundesliga Manager/dt 
Bundesliga Manager Professional/dt 
Carl Lewis Challenge/dt 
Castles/dt 
Centurion - Defender of Rome/df 
Chessmaster 3000 
Civilization/dt 
Conquestador/dt 
Cruise for a Corpse/dt 
Dagger of Amon Ra 
Darklands/dt 
Dark Queen ot Krynn 
Das Schwarze Auge/dt 
Deliverance/dt 
Der Patrizier/dt 
Dune/dl 
Dyna Blasier/dt 
Eco Quest/dt 
Epic/dt 
Eternam/dt 
Eye of the Beholder 2/dt 
Falcon 3.0/dt 
Formula One Grand Prix/dt 
Gateway 
Global Effect/dl 
Goblii ins/dt 
Gods/dt 
Great Courts 2/dt 
Gunship 2000/dt 
Heroes of the 357th/dt 
Hook/dt 
Hotelmanager/dt 
Imperium/dt 
Indiana Jones 3/dt (VGA 
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis/dt 
Ishar/dt 
Jaguar XJ220/dt 
Jimmy White's Whirlwind Snooker/dt 
Jim Power/dt 
John Barnes European Football/dt 
John Madden Football/dt 
Kick Off 2/dt 
Kick Off 2 - Giants of Europe/dt 
Kick Off 2- Return to Europe/d! 
Kick Off 2 - Winning Tactics 
Legend/dt 
Leisure Suit Larry 5/dt 
Lemmings/dt 
Lern mings Data Disk/dt 
Lord of the Rings 2/dt 
LureoflheTemptress/dt 
Mad TV/dl 
Might & Magic 3/dt 
Myth/dt 
Paraso! Stars/dt 
Perfect General/dt 
PGA Tour Golf + Course Disk./dt 
Pinball Dreams/dt 
Pirates/dt 
Plan 9 from Outer Space/dt 
Police Quest 3/dt 
Pools of Darkness 
Populous 2/dt 
Power Monger/dt 
ProjecT X/dt 
Prophecy of the Shadow 
Railroad Tycoon/dt 



^ 4 



^ 



^ 






79,95 84,95 V.mö 



99,00 
79,95 
59,95 
66,95 
69,95 
79,95 
59,95 
52,95 
69,95 
59,95 
69.95 
29|95 

79,95 

74,95 
69,95 

V.mö 

V.mö 

74,95 
59,95 
V.mö 
74,95 
69,95 

66',95 

V.mö 
79',95 

79',95 

66,95 
59,95 
66,95 



59,95 
54,95 
29,95 
66,95 

V.mö 
74,95 
59,95 
72,95 
59,95 
59,95 
59,95 
59,95 
19,95 
19,95 
19,95 
72,95 
74,95 
44,95 
44,95 

72',95 
74,95 

74,95 
59,95 
59,95 
79,95 
69,95 
59,95 
59,95 
79,95 
74,95 
66,95 
69.95 
69,95 
59,95 

rä',95 



V.mö 
69,95 



99,00 
79,95 
59,95 



89,95 

V.mö 

V.mö 

59,95 

69,95 

79,95 

79.95 

29,95 

79,95 

94 ( 95 

7435 

7495 

84,95 



V.mö 

V.mö 

52,95 39',95 

V.mö 

V.mö 



74,95 
84,95 



*74,95 54,95 



V.mö 
59,95 



79,95 
74,95 

79,95 
74,95 
89,95 
89,95 
94,95 
V.mö 
79,95 
84,95 
66,95 
74,95 
72,95 
89,95 
79,95 
69,95 
59,95 
29,95 
89,95 
89,95 
74,95 



69,95 

6~9,95 

79,96 



66,95 
59,95 
66,95 



59,95 - 

Vi 

29,95 - 



39.95 



59,95 
72,95 



39,95 

-,- V.mö 

19.95 

19i95 
79,95 72.95 
82,95 -,- 
44,95 4<95 
59,95 44,95 
79.95 -,- 
79'95 

89,95 V.mö 
89,95 -- 

59,95 

59,95 39,95 
89,95 

79,95 -- 
V.mö -,- V.mö 
64,95 59.95 49,95 
89,95 -,- 
79,95 -,- 
74,95 

69,95 
79,95 69,95 



72,95 



79i 



mo 



Ramparf/dt 

Red Baron/dt 

Secret of Monkey Island/dt 

Secret of Monkey Island 2/dt 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Secret Weapons dt. Anleitung 

See. Weap. Do 335, He 162 Mission 

See. Weap. P-38, P8Ö Mission Disk. 

Silent Service 2/dt 

Sim Ant/dt 

Sim City & Populous/df 

Sim Earth/dt 

Space Quest 4/dt 

Special Forces/dt 

Starbyte Super Soccer/dt 

Star Trek/dt 

Striker/df 

The Games '92/dt 

The Humans/dt 

Their f in est hour/dt 

Their finest hour Mission Disk./dt 

Turrican/dt 

Turrican 2/dt 

Ultima 6/dt 

Ultima 7/dt 

■Ultima Trilogy 2 (4,5,6)/dt 

Ultima Underworld/dt 

Wing, C. Secret Mission 1 o. 2 

Wing Commander Deluxe Edition/dt 

-Wing Commander+Secret Missions 1&2 

Wing Commander 2/dt 

Wing C. 2 Special Operations 1 o,2 

Wing C 2 Speech Accessory Pack " 

Wizard ry 7 

Wrestle Mania/dt 



v # 




# 4 


& 

& 


V.mö 


79,95 






74,95 


82,95 


_'_ 


_'__ 


69,95 


89,95 


74J95 


— 


79,95 


89,95 




_ „ 


— — 


89,95 


— '— 


— 


— — 


24,95 


_ '— 


— 





37,95 


_'_ 


_'_ 


. 


29,95 


— 





79',95 


79,95 


79',95 


_'_ 


89,95 


89,95 




_'_ 


74,95 


7495 


7<95 


— '_ 


V.mö 


94,95 


V.mö 





74,95 


82,95 


— 


_'_ 


79,95 


V.mö 


79',95 


_'_ 


66,95 


74,95 


66,95 


47(95 


— ,— 


79,95 


_ ( _ 




59,95 








74,95 


8<95 


74,"95 


_'_ 


V.mö 


V.mö 


V.mö 


_'_ 


69,95 


69,95 


72.95 


. 


32,95 


32,95 


32,95 





24,95 


— — 


24,95 


9',95 


24,95 


— — 


24,95 


19,95 


69,95 


79,95 


74,95 


59,95 


— F — 


84,95 






— ,— 


89,95 


—'— 


72',95 


— — 


84,95 


_ '_ 




— — 


37,95 


_'_ 





-,- 


99,00 


-!- 


-',- 





84,95 


__ 




—,~ 


44,95 


— — 





— ~ 


39,95 


— — 


_'_ 


V.mö 


V.mö 


~ — 


__'_ 


59,95 


69,95 


59,95 


39',95 




1869/dt 79,- 

85,- 

„ ... , Aces of the Pacific/dt 85- 

Battle Isle Data Disk/dt 45, - 

Civilization/dt 79, - 

DarkSeed/dt 95,- 

Das Schwarze Auge/dt 79,- 

Der Patrizier/dt 7^,- 

89 — 
Fire&lce/dt 59'- 

Sensible Soccer/dt 59,- 



Amiga 

IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga&IBM-PC ' 

Amiga 

IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga 

IBM-PC 



IBM-PC 

Amiga&Atari ST 
Amiga& Atari ST 



90 könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durch geben, 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (-<- 5,- ■ DM ) 

oder portofrei per Vorkasse {Bar, Scheck). 

Ata 100,— DM Bestellwer; liefern wir grundsätzlich portofrei. 



"\ 



TELEFON O 2871 / 86 31 • 18 30 88 
18 06 37* 18 54 43 
FAX02871/8631 



Bachler — Computersoftware 

Postfach 1113* Blücherstr. 24 

D — 4290 Bocholt 



Feedback 



konnte aber zwischen meinen 384b 
Disketten kein Spiel mit diesem Na- 
men finden. Wo kann ich es bestel- 
len? 

2. Wer ist eigentlich die doppelte 
Portion Sonnenbrille auf dem Bild 
am Anfang des Feedbacks? 

3. Was bedeutet "Anm. d. Red."? Et- 
wa "Anmache des Redners" oder 
"Anmarsch der Redlichkeit"? 

Um einen alten Streit wieder zu be- 
leben, möchte ich enden mit den 
Worten: Titanic - Hindenburg - 
Challenger- Atari! 

Megabrain 

(Anm. d. Red.: 1. Dem Problem 
mit der Unmöglichkeit des Erken- 
nens eines Satzeinfangs können 
wir beheben. Dazu muß ich aber 
etwas weiter ausholen. Das Ende 
eines Satzes erkennt man am 
Punkt. (<- da!) Nachdem ein 
Satz geendet hat, beginnt post- 
wendend- sollte der Text nicht zu- 
ende sein - der nächste Satz. (<- 
da auch!) Also machen wir ganz 
einfach die Punkte größer. 

2. Parlez-vous pomm.es frites? Si- 
sisisisi. Achtung, das war ein fran- 
zösischer Satz. Kann Euch der 
Teach sicher erklären, heißt näm- 
lich 'Sieben Sägen sägen sieben 
Stämme ', und- den Blödsinn hob ' 
ich mit auch noch gemerkt. Tja, 
dazu war die Schulzeit auf dem 
OGgul. . . von wegen 'Rechaud'! 

3, . . . ? Ach, JETZT habe ich den 
Witzverstanden... 

1. Das ist das PC-Soundpack aus 
unserem Bazar für 249 Mark. 
Um die Vollausstattung zu be- 
kommen, muß man lediglich 
noch das Flugsimulator-Pack 



Aktion auf uns zukommen. Nor- 
malerweise heißt das 'Anm. d. 
Red. : ' soviel wie Anmerkung der 



2. Das bin ich, aber bitte mit 
Mayo. 

3. Ah, ich sehe schon eine zweite 



Das mit den Worten gefällt mir 
gut. Echt. Nein, nur des Witzes we- 
gen, nicht wegen Atari. Wegenmir 
könnte da auch XxxxxXx-xx ste- 
hen.) 

"Ein paar Fragen 
noch" 

Zuerst ist zu sagen, daß wir mit der 
momentanen ASM ganz zufrieden 
sind. Ein paar Fragen hätten wir 
aber doch noch. 

1. Gibt es das Spiel Racing Destruc- 
tion Set auch für den Amiga? Wenn 
ja, sagt uns bitte, wo wir es bekom- 
menkönnen. 

2. Wieviel kostetein 486SX? 

3. Gibt es ein gutes Pascalpro- 
gramm für den Amiga? 

4. Wieso zum Teufel habt ihr in der 
6/92 das Space Rat Comic zweimal 
abgedruckt? Wohl wieder ein klei- 
ner Scherz, was? 

5. Warum habt ihr bei der Vorstel- 
lung der Spiele die Pics der einzel- 
nen Kategorien abgesetzt? War doch 
gar nicht so schlecht. 

6. Wolltet Ihr nicht die Demos der 
Programmierergruppen im ASM- 
ßazar anbieten? Oder habt ihr das 
schon getan und wir haben das nur - 
verpennt? 

7. Uli, jetzt noch eine persönliche 
Frage an dich: Von welcher Marke 
ist deine Sonnenbrille? So eine muß 
ich mir zulegen. Dann seh ich be- 
stimmtfastso supercool auswiedu. 

8. Und nun noch mal 'ne kleine Kri- 
tik. Warum zeigt ihr bei manchen 
Games schon die Endgegner oder 
Endpics. So was ist echt Mist. 

(...) 

HC&TSS&DICKPAC 



(Anm. d. Red.: 1. Wissen mir 
nicht. Glauben wir aber auch 
nicht, denn wenn, dann wüßten 
wir's. Falls es das aber gibt und 
wir wissen 's nicht, laßt es um ivis- 
sen, denn wir wollen's haben - 
schon auf dem C-64 fleißig ge- 
spielt (damals). 

2. Bei Xxxxx 2000 »,-. Gegenfrage: 
Was kostet ein vierrädriges Fort- 
beivegungsmittel? Nächstes Mal 
bitte 'etwas präziser, ok? 

3. Diese Frage stellst Du den 
falschen Leuten, sorry. Mit an Si- 
cherheit grenzender Wahrschein- 
lichkeit gibt's so ein Programm, 
aber wir wissen nix davon. 

4. Das, wie auch so vieles andere, 
wird wohl für immer eines der 
großen Geheimnisse des Univer- 
sums bleiben. Wir haben's so 
nicht angegeben und uns auch 
sehr gefreut als wir's bemerkten 
(im fertigen Heß). 

5. Weil 's nicht mehr nötig ist. Mei- 
ne Güte, wir haben jetzt RUBRI- 
KEN. OBEN auf JEDER SEITE steht, 
in welcher RUBRIK Ihr Euch im 
Moment befindet. 

6. Wir hatten das mal im Feed- 
back angedacht, doch leider kam 
keinerlei Echo von der Leserschaft. 
Ergo: Wenn's keinen interessiert, 
kauft's keiner. Und dann brau- 
chen wir's 'nicht zu machen. . . 

7. Die ist von. . . öh. . . steht nix 
drauf. Also, Du mußtin München 
raus aus dem Bahnhof undzu. . . 
Kaufhof? Nee, Hertie, oder war's 
Horten? Karstadt? C&A? Sorry, ich 
weiß es nicht mehr, aber ich kann 
Dich gern beim Brillenkauf 'bera- 
ten. Du kaufst Dir die Brille, und 
ich sage Dir, ob es gut aussieht. 
Hier schonmal ein par Stan- 
dardantworten: Nein, nein, nein, 
nein & nein.) 

8. Wenn wir nur Bilder aus den 



ersten Levels zeigen, sagt alle Welt, 
daß wir nicht weiter kommen, 
zeigen wir Euch die Endgegner, ist 
das auch Mist. Wie man 's macht, 
macht man 's falsch, und macht 
man es verkehrt, ist es auch nicht 
richtig. Jedenfalls spielen wir noch 
selber. Wir haben's nicht nötig, ir- 
gendwelche Kids für uns zocken 
zu lassen, weil wir's selbst nicht 
peilen.) 



Hier uns bis heute 
noch nicht geschrie- 
ben hat sollte dies 
schleunigst nach- 
holen. Rdresse? 



P0STFDCH870 
3440ESCHUIECE 
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Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 



Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 

Ladengeschäfte: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 



^ ♦ 
&S c 



4s 



">. 



^xv 



Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannover 



V 



Bestellservice: 

?fXt r "L MÜiKhen Baden: Freibur 9 Württemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover Hessen: Frankfurt Saarland: Homburq 
12-18 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 12-18 Uhr 14-18 Uhr 

089/761908 0761/382590 07361/680663 0511/321796 069/613282 06841/64587 

Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck Vorauskasse + 21 - 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 



AB 01.10. NEUEROFFNUNG: DÜSSELDORF - ESSEN - KASSEL 



Programm 

1869 

A.T.P. Airline 

Abondoned Places 

Air Bucks 

Air Support 

Airbus 320 

Airline 

Alcatraz 

Amberstar 

Another World 

Apydia 

Ashes of Empire 

A-Train 



AMIGA 
a.A. 

78,95 

a.A. 

64,95 

94,95 

64,95 
81,95 
64,95 
72,95 



ATARI 

a.A. 

a.A. 

94,95 

64,95 
81,95 
64,95 



IBM 
a.A. 
87,95 

a.A. 

94,95 
72,95 
69,95 

72,95 

a.A. 

a.A. 



Aces of the Pacific a.A. - 89,95 

Das schwarze Auge 78,95 78,95 89.95 



1 1 7 Flying Fortress 
BAT 2 
Bane of the Cosmic F. dt.89,95 



Programm 

Gobliiins 

Grah. Tayl. Soc. Chafl \ 
Grand Prix Unlimited | 
Grandmaster Chessf.; 
Great Courts TennisM 
Great Napoleon Baftteji 
Gunship 2000 itfil 
Hardball III 
Harpoon 

Heart of China dti 1 
Heimdall dt. 
Heroes357th ■, 
Hook ./' 
Humans : ' 
Indianajones Adv 
Indiana-Jones 4 
Jim.my'Wliite Snooke 



AMIGA 

572,95 
I 72,95 

■ '■ I.A. 
■ill-A. 
Ä95 



- a.Ä. 

78,95 
84,95 
74,95 

72,95;:; 

a.Al; 
69,95: 

a.W 
69,95 



ATARI 



Battle isle 

Bitmap Brother Coli. 

Black Crypt 

Black Sect 

Boo Ouest 

Bück Rogers 2 

Bundesliga Man. Prof. 

Carl Lewis Chall. 

Castles 

Castles Data Disk 

Castles of Dr. Brain 

Ceitic Legends 

Civilization dt. 



74,95 
64,95 
64,95 
78,95 

a.A. 
69,95 

a.A. 
72,95 

88,95 
74,95 
87,95 



104,95 
a.A 

- 84,95 Jßlifevladce- Footbali 64,95 
74,95 79,95 JoSÄrns Fqetball« 64,95 
64,95 



84,95 



,. a.A -■ 
69:95' 



IBM 

72,95 

'■78,95 
74,95 
72,95 
87,95 
87,95 
89,95 
94,95 
89,95 
87,95 
78,95: 

I aA 
!?4 95 

5~v 

' : '' : a.A. 



Championship Manager 72,95 



Codeman Assassin 
Conquestator 
Covert Action 
Crisisi.t. Cremlin 
Cruise for a Corp^i 
Cure ofififeJarnptrei? 
Cyber Zerk "\n, i 
Dark Queen pf KraroS, 
Darklands m ||| 
^bjster '•'•,. 
Darkrriänii '- : t :: «Ä... ••• 
Darkseed. .&. 

Das Sciv.ar.ze A i'ja 
Devipus Otä^mM 
D'&immimpiX 
Dylan Dog :Ä: S;ff 
Elvira Mistress 2 
Epic 
Eternam 

Europ. f üetta.l Gl lamp- 
Eye of Beholder M 
Eye of Beholder 2 '% 
Eye oftheStorm 
Exodus 3010 
F1l7ANigrtthawk 
F-15StrikeEa|fe,2 
F-16Falcon3||!t 
Fate Gates of Jjawn 
Fire + Ice ( 
Fhghto.t. Intruäer 
Ftoor 13 JP : :I. 
FormulaO. Grand :Pnx 
FreeD.C. %.;:L . 
Gateway :; ' :W - 



a.A. 
78,95 
87,95 

72,95 

72,95 

a.A. 

a.A. 
72,95 
.72,95 



- 89,95 

- 89,95., 

- 72,95* 
i.A. 69,95 

- 79,95:;! 

- 44,# 

- 88,95 

- 104,951 



- 82,95 

87,95 94,95 

- 104,95 
72,95 78,95 

- 72,95 

- 78,95 

- 104,95 



J$ih;:Barns Fqetball;.:: 
: |ggs ; Öuest5dt-ii 
Ägrfimare ■ 
|KrJ(#its o.t Sisy • 
'Laura Bow- II ; 

vteafhw God. cf Phaö 



aA 



87,9§| 
a.Ar 



lesuve.Si, Larry 5 :;r 
: 'Le'iimn-gs : ' : ' ;;|:; ;: 

u - . ii . " -I ial Vers 
;;:J:er-pürgiir!jt. |f 
ps;Maijtevios,: : inlA, 



94,95. 
89JS;* 
114,95 

,95 



"'>%. 72,95 

: dzMmMm.- 

62,95lült#i!g:, - 
62.95 

9905 



i-ü-siüiiföF im 

UfpSärM:r|i|| 



; m 



72,95 



■'64.95:: 

SÄ 95 



64,95;. 



98,95 
89,95 

94,95 
. ...:,.;::Ä f a.A. 
JS'Ä : ••••'■> 39.95 
72 t -9S - 78,95 

••-. 89,95 
67,95 m 

74,95 p 84,95- 
78,95 ..; : 78.95 
72,95 j" ! l;Ii. -• 

78,95 % :.>.. 

- 88.95 
82,95 82.95 82,95: 

- 104,95' 
76,95 - . 

a.A. a.A,":: 
77.95 

- 84,95| 
79,95 a.A. : i 

- 94,95 
: - 84,95 



76,95 
54,95. 
77,95 
72,95 
79,95 



Lofo,of|ii^s| :: 'l; 

m-: '^Wniipi lllllll: 

Magic Cape i% 'W Wß 
Manches^ Un%p;; 5§95 
Master Ö||. : k: ^%^95 
Might & Mlgic 3 dt. "I%5|ä 
Mille migliälji: 

Monkey IslafjJ 89,95 

Monkey Islarl 1.1. dt. 89,95 
On the Road 69,95 

Ork '' ,::•:•*:: 67.95 

Panzer Battfes %■- '64,95-: 
Pacific Islands 72,95 

Parasols Stars 64,95 

| Patrizier 78,95 

''•ferfect General a.A. 

: ,:|GA Tour Golf Plus 78,95 
||irates 63.95 

: ; |Planet"s Edge 
figrcphecyglitheShadow 
::J?nliceQuest3dt. 86,95 
;sguo!s of Darkness 72.95 

nlous II 67,95 67,95 



|86,95 

44 1 , 

ir'4,95 



warn-"- -M, 
: ~m .11" 



89;95 
69,95 



72,95 
64,95 



a.A. 

68,95 



#aA 
"94,95 

89,95,: 



78,95 

89,95 
a.A. 
82,95 
64,95 
89,95 
72,95 
86,95 
74,95 
a.A. 



plobal Effect 
|§aparXJ220 



84,95 
64,95 



- 89,9 



SppWef Hits 

gPiiwe-r'Monger 
Pp'.;c-f Mo..:0ata De 

::: Pi ; öjete : X ;: - :; ■'■'• 



64,95 



- 64:95- ■ 



74,95 
. 42,95 



87,95 



Programm 
Psyborg 
: gi|fsB:;p.y.e.r. 
Hampärf'r:' 



AMIGA ATARI IBM 
64,95 

64,95 64,95 72,95 

aA - 78,95 



MadTV 
Dune 



78,95 

::72,95 



86,95 
78,95 



Railroad Tycon 

Reafms 

Red Baron dt. 

Rise o.t. Dragon dt. 

Risky Woods 

Robin Hood (Sierra) dt 

Robocop 3 
- Rocketeer 
; Boger Rabbit 
;;$ariciuary 
■ :Sscj"-etVVeap. n. Luftvv. 

Sensible Soficer 
" : Stia^gi|i:s 
■■.Sliliiglisi 2* '•; :,.-•: " 

ShUfite : ileji's4] ■ 
:-.:.Silenf : Sgry)be-:2 ,■' ' 
„Simlftn^ 

Sirryj'ity S'Populous 
- ; Sinf : Earth 

Sorcerer's Appliance 

Space Crusade 

Space MA&Ä::«:;:;. 

Space Qiiesl'4:||;;:;|::: : :;, 
; .;.Special fyrco.si:: 
' : Spej)cräff ,||| 
Sta|Treci,;||v>-- 
St|byte§p i - iccft 
:.::;:- 0^ 



78.95 
?4i)5 
96,95 
82 '95 
67,95 
78,9. L 
64,95 

72,95 
79,95 

64,95 
72,95 



78,95 
89,95 
79.95 



64,95 
72,95 
89,95 
87,95 



74,95 84,95 
74.95 

■ 96,95 
86,95 

- 78,95 
86,95. 

- ~ 78,95 

- 78,95 .; 

- 79 951 

- 94.$£ 



72,95. 


mm 




:W.% 




114,95 


78,95 


82,95 




89,95 


79,95. 


79,95 




.96,95 




86,95 


64,95 






.7395 




865:95 


87,95; 


98.95 



S9.95 
73,95 



F i .. ■ ■ 

IJComma'ftder-::-- 

! Fleet ■■ . 64:95 

jtl -I ;V ,:- -'■■ 

|' : Super Tetris * ■' ■■ 81.95 
"" Suspiciuos Carea.- 64.95 
Taking of Bfiyet:| Hills ; 

Titel r\<sc 

7he;:;^;: : df;W2? :%> \ a ' . 

Tlieir:fineS*li : QUr: : ::::::: \ :; : r4.9j 

t 'Mip -(. - . -M. ^4 m . 
: - Treasure's '"■■] 

Treasure of.Sav. Frönt 1 - 
Turtles II 64,95 

TV-Sports Baseball a.A. 

Ultima4-6 



':■ . ä A. 

- 7895 
72,95 74. 95 
78 : i9S- ; S4l95 

- >-#,95 
72 9S .;||; S.A. 

. •:• * if74,95 



.:. - "' : :Si :95 

':■: K!,.'fäi95 

- «1,95 

,.' : ,, a.A. 

4^95. 74,95 

-: 114.95 

r " :- 'i 78,95 

64,95: : : 74,95 

a.A. 

- 89,95 



Ultima 7 
Battle Isle Data 



42,95 



Ultima Martian Dreams 
Ultima Linder World 
Uncharted Water dt. 
Vengeance of Excalibur 78,95 



- 89,95 

- 42,95 



Viking t. Fields o.C. 
Vroom Data 
Wayne Gretzky 2 K.C. 
Willy Beamish 
WingCol tMissl+ll 
Wing Commander II 
Wing Com. II Miss D.1 
Wing Com. II Miss D.2 
WWF Wrestlemania 
Zool 



a.A. 

44,95 
69,95 
78,95 



74,95 
a.A. 



- 79,95 

- 89,95 

- 114,95 

- 84,95 
a.A. a.A. 

44,95 

69,95 79,95 

- 86,45 

- 104,94 

- 78,95 

- 49,95 

- 49,95 
74,95 82,95 



HARDWARE + ZUBEHÖR 

PC Power Pack 

386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monitor 

1x 3,5 LW/ 1x 5 1/4 LW + Civilisation + 

Gunship 2000 + MS-DOS 5.0 

Preis komplett DM 2989,00 

JOYSTICKS: 

Compelition Pro, Standard schwarz DM 27,95 

Competition Pro, Standard transparent DM 29,95 

Competition Pro, Standard transparent-blau DM 39^95 



JOYSTICKS PC: 

Gravis schwarz 
Gravis transparent 



DM 92,95 
DM 96,95 



ZUBEHÖR: 

elektf. ßöotselektor 

: (vi an s- J oystick Umschalter 
liSeis-Ware Maus 
f Colc-f.'aus-Gralfiti m. Päd 
; -'Syhdro Express 3 
SÄmiga Action Replay 3f. A500 

..Amiga Action Replay 3t. A2000 
■•'Mega Maus (280 Dpi) 

Voll optische Maus 

Crystall Trackball 

Nullmodem-Kabel 

Sunnyline Mouse 

Druckerständer 

X-Copy Prof. 5.0 |. 

Kicksiart Umschaltplatine . J 

Kickstari-Umsci-.: ij'/tren c • ", : 

Ki.ckstart-Umscha'ipj:aäineirict. :: 2:Ö 

Äfliiga 500 ^mprtn'tsiayi 5 ' 
: : Amiga 50Cr:ifomp>: m. Maus inkl. 1MB 

AB!GA:EK u.- 

TV*!odulelof :' : . ;::' • ■, 



DM 
DM 
DM 
DM 

DM 



44,95 
39,95 
79,95 
99,95 



DM 219,00 
DM 59,00 
119,00 
114,00 
29,95 



DM 



79,95 
34,95 
79,95 
89,00 
119,00 
DM 249,00 
DM 799,00 
DM 829,00 
DM 849,00 
DM 579,00 
DM 79,95 



SPEICHERERWEiTETÄJNG für:* 500 auf 1 MB: 
mitUhr + AccuabKh e 6 Monate DM 69,00 

mit Uhr t Accu a6sohäi!g^^r'nal^ 1 2 ivionate Dfvi 79,00 
mftUhr+Accuat DadTycooi^J DM 139,95 

mit Uhr + Accu absei!:-!:!:,;- - ■ :?c -:fey Island S : DM 153,95 
m:; IJ-r i Accu f.bschali. - %:riietijp.r. i;;cif. Di.' l:-a.fi? 

SPEICHERERWEITERUNG ''- 
. für A 500 Grundversion enveiterbärauf: 
"SK KB Preis: DM 99,00 .- j^UB Preis: DM 249,00 

ffir A 500 1 MB Chip Ram, wehn Big Agnus vorhanden: 

512 KB Preis: DM129,00 2.3 MB Preis: DM 299,00 

für A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000: 

2.0 fyj.B DM 348,- 4.0 MB DM 548,- 8.0 MB DM 928,00 

: für A iOOrj.extern 2.0 MB DM 498,00 

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN 

3,5" Roppy Drive : extem, slim abschaltb. f. A 500 DM 
5,25 t ''FloppyDriv| extem, slim abschaltb. f. A 500 DM 

3,5' Floppy Drivejiniern für A 500 DM 

Laufwerke für Pd:3,5" 1 ,44 MB DM 

Laufwerke'für Pf '5,25" 1,2 MB DM 

Einbaurahriien f|f 3;5" Laufwerk DM 
Festplatten A5fl8.0ktagon für Amiga 500: 

A508 52 MB (Quantum LPS 52) DM 

A508 105 MB (Quantum LPS 105) DM 

Mehrpreis je 2 MB RAM DM 
Festplatten A2008 Oktagon für Amiga 2000: 

A2008 52 Mß (Quantum LPS) DM 

A2008 1 05 MB (Quantum LPS 1 05) DM 

A2008 1 82 MB (Quantum LPS 182) DM 

Mehrpreis je2 : MB RAM DM 
FestplattenGolem SCSI für A500: 

Golem 50 MB DM 

Golem 1C0:MB DM 
FestplatteriSGolem SCSI für A2000: 

Golem 50 MB DM 

Golem 10ÖiMB. DM 

Kupke/Gole'm Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 

Flicker Fixer für A500/2000 DM 

Flicker Rxfer für A500/2000 mit Mulliscan-Mon. DM 



144,00 
154,00 
144,00 
159,00 
169,00 

20,00 



1.217,00 

1.519.00 

196,00 

1.139,00 

1.439,00 

1.998.00 

196,00 

969,00 
1.269,00 



Soundkarte "Soundblaster" Version 2.0 dt. 

mit CMS-Chips (Stereo) DM 

ohne CMS.Chips (Mono) DM 

Soundkaftc "Soundblaster" Version 2.0 engl. 

mit CMS-Chips (Stereo) DM 

ohne CMS.Chips (Mono) DM 



1.269,00 

1.498,00 

299,00 

899,00 

367,00 
298,00 

333,00 
264,00 



SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 



Reportage 




Vieles aus dem Land der 
aufgehenden Sonne hat 
schon seinen Weg zu uns ge- 
funden. Gerade im Bereich 
der Mikrochips und (Unter- 
haltungs-) Elektronik ha- 
ben die Japaner die Nase im 
Wind. Im Juni 1 991 gründe- 
te HUDSON SOFT eine Filiale 
im Hamburg: Hudson Soft 
(Europe)GmbH. 

Oas aber in Japan für ein' 
Konzern hinter diesem 
jungen Sproß steht, läßt 
sich nur erahnen. Hud- 
son Soft verfügt inzwischen weltweit 
über sieben Filialen, ein Ton- und ein 
Fernsehstudio, produziert neben Spielen 





▲ v.l.n.r.: Tobias Albertz, Andreas 
v. Gliszczynski und Axel Bialke 




auch handfeste Hard- und Software für 
den professionellen, ja sogar den medizi- 
nischen Bereich. 1973, als 'CQ Hudson' 
in Sapporo in Form eines Elektronikla- 
dens mit Kunstfotografie-Einschlag und 
Programmierinteressen von Yuji Kudo 
(läuft heute als 'Mr. President') ge- 
jründet wurde, sah die Zukunft alles an- 
dere als rosig aus. 

Das sollte sich 1975 mit der Marktein- 
führung der ersten Homecomputer än- 
dern, für die Hudson dann alsbald erste 
Anwendungen & Spiele (z.B. Lodertet- 
nerl) auf den Markt brachte. 

Von dieser Zeit an ging es bergauf, und 
schon 1980 war man soweit, Filialen in 
Tokyo und den USA eröffnen zu können. 
1984 stiegt man als erster unabhängiger 
Entwickler ins Nintendo-Geschäft ein, 
1987 war die PC Engine marktreif, und 
1989 schließlich fuhr Hudson einen Um- 
satz von sage und schreibe über 500 Mio. 
Mark. 




▲ Felix theCat(NES) 




ADynablaster(PC) 



Kokoro = Herz 

Das gesamte Schaffen Hudsons stand 
und steht unter der Maxime des ' Kokoro*, 
was übersetzt soviel bedeutet wie 'Herz' . 
Dieser Grundsatz, der das Kernelement 
der Firmenphilospohie bildet, drückt 
sich in Mitarbeitermotivation und -be- 
handlung aus. Auch in den japanischen 
Niederlassungen geht es 'westlicher' zu, 
als man sich vorstellen mag - ein Um- 
stand, der eng mit der US-Begeisterung 



Herrn Kudos verknüpft ist. Dinge wie eine 
Kleiderordnung für Mitarbeiter ohne Pu- 
blikumsverkehr gibt es z.B. nicht, und 
das in einem Land, in dem man nicht 
nach seiner Berufsbezeichnung, sondern 
nach dem Namen der Firma gefragt wird, 
für die man arbeitet. 

Daß ganz besonders viel Kokoro von 
Mr. President in den Produkten steckt, 
merkt man an vielen Produktbezeich- 
nungen, z.B. denen der Custom-Chips, 
die in jeder PC Engine ihr Dasein fristen: 
C-62xx. Dies, wie auch der Firmenname 
selbst, leitet sich aus seiner Vorliebe für 
Dampfeisenbahnen ab, derYuji-San mit 
Hingabe frönt, wie auch der Fotografie 
und dem Sammeln von Münzen. 

Sapporo -Hamburg 

Hudson Soft (Europe) nun ist für die eu- 
ropäischen Markt- und Entwicklungser- 
fordernisse zuständig. 'Wir suchen aus 
den Titeln, die inJapan erscheinen, dieje- 
nigen aus, die für den deutschen und eu- 
ropäischen Markt geeignet sind. Auf der 
anderen Seite gehen Wissen & Konzepte 
von hier aus nach Japan, wo sie verwertet 
werden. Natürlich entwickeln wir aber 
auch selbst.", so Axel Bialke, der hiesige 
Product-Manager, der zusammen mit 
Andreas von Gliszczynski (Sales) , Tobias 
Albertz (Entwicklung) und Herrn Shi- 
bata (Vice-Presidml) den Laden 
schmeißt. 

Anhand der enormen Zahl von 1300 
(!) bis heute von Hudson Soft auf den 
Markt gebrachten Titeln wird klar, daß 
eine solche Auswahl auch nötig ist. Der- 
zeit wird einer der PC Engine-Top-Titel, 
BC Kid (Bonk sAdventure) von Factor 
5 auf den Amiga umgesetzt. Ein solcher 
Aufwand rentiert sich freilich nur bei ei- 
nem entsprechenden Absatz. 

So sind denn auch noch ein paar Din- 
ge in der Vorbereitungsphase. Dynabla- 
ster für den PC ist programmtechnisch 
so gut wie fertig, BC Kid für Amiga und 
Game Boy guckt schon um die Ecke, und 
Felix the Cat (NES) bereitet sich auf sei- 
nen deutschen Auf tritt vor. 

In '93 gibt's dann eine neue Hardware, 
den Nachfolger zur PC Engine - mehr 
darüber ist in den News dieser Ausgabe zu 
finden. 

Was sagt der Blick auf die Uhr? Der Zug 
ins geliebte Eschwege geht schon gar zu 
bald. Ich verabschiede mich, wünsche 
Hudson Soft (Europe) viel Erfolg und al- 
les Gute für die Zukunft. Wir sind wie im- 
mer gespannt, was noch alles kommen 
wird, denn die bisherigen Dinge waren 
wohl nur ein Silberstreif am Horizont. ■ 

Uli 
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^ Angefangen hat das alles in Freyung v.W. Aber nicht lan- ^ 

^ ge. In Baden-Baden Schule, und nach dem Abi zum a 

^ Theater. Musikstudium. Deutsche Welle (nicht die Mu- * 

^ sik, sondern die Rundfunkanstalt in Köln). Erste Sucht- * 

^ anfalle in puncto Computergames auf dem CPC, dann a 

^ Amiga und PC. Neuer Job: Ein Jahr lang Spieleteil bei ! 

a der AmigaDOS. Seit Anfang des Jahres (einen Tusch bit- » 

iL. te) bei der ASM. ^ ; 



* 



• 



W ben!), Reisen (falls Geld vorhanden), Nilpferde sammeln und "& 



— »Welche Hobbies hast Du? Lesen (Science-fiction, Hi- 
Ä ^^storisches, Witziges), Motorradfahren (nicht -schrau- TAT 



^ ^S/chett und Douglas Adams finde ich allererste Sahne. An- ^ 
^ sonstenlsaacAsimovs Foundation Trilogy und Robert Heinleins a 

Laz arus Long-Saga, Und ab und zu mal einen guten Western. 

UIds liest Du gar nicht? Horror. 



natürlich Spielen (Computer und P&P-Rollenspiele) . 
Uon welchem Hobby distoniierst Du Dich? Randale ma- 
chen. 

©Welche Computerspiele magst Du besonders? 
Eternam, KQ IV, Larry III, RoboCod, die alten Infocoms. 
UJelche Computerspiele lehnst Du ob? Hirnlose Ballerspie 
le und alles, was den Krieg verherrlicht. 



• 



£\UJa5 liest Du am liebsten? Die Bücher von Terry Prat- -^ 



• 
• 



O Welche Drt uon musik sagt Dir iu? Good ole Rock n' 
Roll, Blues, ZZ Top, Fabulous Thunderbirds. (Und Klas- 
sik, solange nicht gejodelt wird.) 
UJo schaltest Du oWHeavyMetal, Techno-Pop. 

©UJelche Filme könntest Du immer wieder sehen? 
Spiel' mit das Lied vom Tod, Blues Brothers. 
Uon welchen Filmen rätst Du ab? Blood and Gore-Streifen. 

Ullis ist für Dich die bedeutendste Leistung der 

Hlenschheit? Demokratie. . 
fä Ulas hältst Du für ihre grünte Schandtnt? Das dritte Reich. 

fa Ä^Ganz nilgemein, was magst Du? Hunde, Katzen 



keinStress. 



• 



LUns magst Du nicht? Schlechtgelaunte Leute, Militär, Zoff. 



• 

• 
• 

• 

• 

• 
• 
* 
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62 70 62 

81 81 

76 76 94 

80 80 80 

92 92 100 

42 67 67 67 

71 71 

76 76 88 

76 76 88 

80 80 84 

41 CT 67 80 



Liebe Computer-Spieler, 

das hier ist wirklieb nur ein sehr kleiner Auszug 

aus unserem gesamten Spiele-Sortiment - 

wir haben immer alles, was z.Zt. im Handel ist. 

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste. 

Und Sie natürlich auch • wenn Sie 

die neuesten Spiele rechtzeitig vorbestellen ! 

▼ T T T 
64 AM ST PC 

AmigaSOO Speicher auf 1 MBO «5 

(für fast alle guten Games unbedingt nötig! ) 
SoundBlaster Card v2.0 259 

SoundMan Card (voU AdLib! !!) 219 

(+ 2 Games + 2 Boxen + Kopfhörer!) 
Joystick Profi.Simulator.-Yoke 2000 189 

20LostTreasuresofInfocom 140 140 

AG.E.3DAdv.Galact.Empire 80 80 94 

Air Bucks Airline Manager 80 80 80 

AirStrikeUSA 84 84 84 

Another World 62 62 74 

Arena 42 76 76 

Arsenal FC Soccer Team 76 76 76 

Ashesof Empire 88 97 

ATAC Adv. Tactic. AirComm, 84 92 

B-17 Flying Fortress FS 101 101 106 

B.A.T.2 84 84 88 

Bravo /Romeo /Delta 101 

Bock Rogers 2 (MatrixCubed) 

Bundesliga Manag, Prof. 

Cannon Fodder 

Carl Lewis Challenge 

Cbampionship Manager FM 

Civilisatioo 

Cool Croc Twins 

CryptofDammed 

D/Generation 

Das schwarze Auge 

Def Patrizier -1869 

Die Härder DH2 

Drift RPG 

Dune SclFi-Adv. 

Dynablasler/Bomber Man 

Epic Goldrurmer 3D 

Eternam 

EyeofBebolder2dts. 

FalconF16MarklI v3.0 

FC Liverpool Soccer 

Fighter Duel FlySim (Modem) 

Fire & lee 

Rag 

FS 5 FlightSim. SubLogic 

G-Loc R360 Mk2 FS 

G. Tailors Soccer Ch. FMan. 

Global Effect 

Grand Prix Fl (Microprose) 

Greens (Microprose Golf new) 

Guy Spy 

Hand of St. James 

Heimdall 

Hook - Peter Pan Pirales 

Hotel-Manager Steigenberger 59 

Hnmans (lemnüngsüke) 

Inca - Die Abenteuer 

Indiana Jones 4 Fate 

Ishar- Leg. of Fortress 

J. Barnes Europ, Soccer 

J.P.P.s Goal Busters 

J. White Whuiwiod Snooker 

Jaguar XJ220 Sports Racing 

Jimmy Connors Tennis 

Koshan Conspiiacy 

KickOff3! 

Kings Quest 5 

Land, Sea& Air (new!) 

Leisure Larry 5 

Lure of Templress 

MadTV 

Manlic Fighter 

Mega Fortress B52 Old Dog 

MegaTraveller 2 Ancients 

Midnight Sun (SSI) 

Might & Magic 3 

Nick Faldos Golf 

Pinball Dreams 

Plan 9 Outer Space 

Pools of Darkness 

Populous 2 

ProFlight Tornado Sim. 

Propbecy (Mirage) 

Prophecy of Shadow SSI 

Reacb for Stars 

RedBaronWWIFS 

Read to Final Four Bask. 

Samurai - Way of Warrior 

SeaRogue UnderseaTreasure 

Secret Monkey Island 2 

Shanghai 2 
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98 


101 




84 


88 
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94 




98 




106 




80 




67 



101 
92 



76 76 76 

42 70 80 

101 101 109 
76 76 67 

63 63 80 

102 102 

84 84 84 

84 80 

88 88 

88 101 

80 101 

80 80 88 



PLUS die 7 Funtastic+Punkte : 

Jedes Spiel, das wir Ihnen liefern, 

erhöht sofort Ihr Kunden-Konto 

um je 1 FuntasticTreuePunkt ! 

Bei vollen 7 +Punkten gibt es für Sie 

Ihre starken Freispiele (Treue-Prämien). 



SimAnt ! 

SimEarth 

Soccer (by Sensible Soft) 

Space Crusade 

Space Quest 4 

Space Shuttle Simulator 

Special Forces (Airbome2) 

St. Thomas 

StarTrek5 25tbAnn. 

Steel Empire 

Strike Commander 

Team Yankee 2 Pacific 

TeenageMutaniTurtleNinja 2 

The A-Train 

Tbe Addams Family 

Tbe Chaos Engine 

The First Samurai 

The Games 92 

Titus tbe Fox 

Tornado (CombatPilot2) 

Transatlantic 

Treasures Savage Frontier 

TV Sports RoUerbabes 

Twilight 2.000 

Ultima 7 HD 2MB 

Ultima Trilogy 2: U4+5+6 

Ultima: The Underworld 

Uncharted Waters 

Warriots of Releyne 

Winter Supersports 92 

Wizardry 7 Crusaders 



74 

42 67 
88 

106 
92 
84 
67 
74 

74 

39 67 

109 

45 76 

76 
50 76 

76 

43 70 
76 95 

76 
84 
84 



109 
76 



89 

84 102 
74 80 
76 80 
98 
106 89 
92 101 

101 
67 82 
74 82 

106 
74 82 
67 74 

101 
76 
76 

76 84 
76 84 
70 80 
95 95 
76 76 
84 



91 

98 
91 
112 
88 76 
80 80 
92 



NICE PRICES 



3D Construct.Kit+ Video dt. 
5 Internat. Straiegy Games 
AcesofGrealWarFS 
AH 73M Tbunderhawk FS 
Air Sea Supremacy 
ATP Tour Tennis 
B. A. T. 1 

Bane of Cosntic Forge 
Battle Command 
Big Box Beau Jolly 
Cadaver 

Chips Challenge 
Fl 5-2 Strike Eagle 
F29 Retaliator 1 FS 
Face Off Eishockey 
Fascination (Geisha 2) 
Final Fight 

Grandstand Sports Sammlg. 
Hill Street Blues 
Hudson Hawk 
Lemmingsl 
Maniac Mansion 
Nam 1965/1975 
On tbe Road 
PGA Tour Golf 
Pirales 

Railroad Tycoce 
Rolling Ronny 
Secret Sil vet Blades 
Silent Service 2 
SimCity + Populous 
Supremacy 
TestDrive 2 Collect. 
Ultima 6 

UMS Univ.Mil.Simul. 2 
Wing Commander 2 
Zak McKracken 
. . . und noch viel mehr tolle 
. . . stehen alle in unserer 



59 110 87 110 

55 55 62 

74 78 82 

62 74 87 

49 78 55 94 

57 66 66 



55 78 47 

78 



39 35 65 73 

78 78 94 

39 

39 62 62 

86 86 86 

61 61 73 

62 62 

65 66 87 

43 62 62 

52 74 74 

65 65 65 

39 66 66 

62 62 82 

70 70 70 

50 70 86 

70 70 
62 

39 62 62 62 

86 86 95 

39 62 62 70 

70 70 39 

86 86 93 

70 70 70 



43 74 * 

65 78 
42 74 80 
78 78 | 
i 
55 70 70 " 
Nice-Price-Spiele 
aktuellen Liste ! 



FUNTASTIC hat immer alle neuen Games, 
die In den diversen Zeltschriften neu vorgestellt, 

grundlich getestet und gut bewertet werden. 
Dazu natürlich auch alle anderen aktuellen Spiele. 
Einige Games dieser Anzeige sind bereits für die 
nächsten paar Wochen, bzw. Monate angekündigt. 
Jetzt schon mal reservieren ! Sie wissen doch: 
Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlässig 
am Erst-Erscheinungstag zugeschickt - lOOpro ! 
Fordern Sie gleich Ihre Gralfa-Uste nach Typ an: 
Für C64 / Amiga / Atari ST / PC / CD / Mac 
ab sofort: SegaMega / NES / GameBoy / Lynx 

Ältere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 7. 7. 92 




^^^^•^^^^^^^-^^^^^r 



1. Die vollständige Auswahl 

2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme 

3. Kunde-ist-König-Service 

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte, 
Bestellungen per Telefon von 
Mo - Fr 10- 12 30 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr. 
24b-Bestell-MaschLne abends & Sa - So. 
wir liefern im Inland, so schnell es gebt: 
per Pest und per Nachnahme (+ DM 10.-). 
Servus Austria, Gruezi Scbwyz, Ciao Italia - 

Wir versenden täglich auch ins Aasland: 

(-14% dts.St., +Nachnahme-Versandpausch. 
oder per Post-Baranweisg. + 14.- Versandk.) 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
Müllerstraße 44 (kein Laden) 
D - 8000 München 5 
Telefon 089 - 260 95 93 
Fax 089 - 268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Seit 1985. 

Händler- Anfragen willkommen - — 

gerne auch aus dem Auslandfbitte Gew.-Anmeldg.)! «.»«»Jt 




37 



>-J LJ 




▲ Das offizielle Motiv von 
H. Dorgathen der gerade 
sein erstes Buch vorlegt: 
Präpostfluoflex 



Comics und Computer, ha- 
ben diese beiden Medien et- 
was miteinander zu tun? 
Auf den ersten Blick nicht 
unbedingt. Beim zweiten 
Hinsehen tauchen erste Ge- 
meinsamkeiten auf und ein 
weiterer Blick offenbart ei- 
ne enge Verwandtschaft! 
Der Comic-Salon in Erlan- 
gen bot eine gute Gelegen- 
heit, uns einmal für Euch im 
Reich der bunten Bilder um- 
zusehen. 

38 




• in Bild sagt mehr als tau- 
send Worte, und auf dem 
Comic-Salon in Erlagen 
erwarteten den Besucher 
überwältigend viele Bilder. Neben den 
klassischen Vertretern des Genres wie 
Asterix oder Lucky Luke gibt es aber 
noch mehr Bände, die mehr oder minder 
unmittelbar etwas mit Computerspielen 
oder Computern zu tun haben. 

Die phantastischen Grafikmöglich- 
keiten der neuen Geräte begeistern auch 
Comic-Künstler. Ein herausragendes 
Beispiel dafür ist der beim Carlsen-Verlag 
erschienene Band Batman: Im Netz des 
Jokers. Der Held im dunklen Umhang, 
der auch schon so manches Spiel unsi- 
cher gemacht hat, darf hier, via Rein- 
karnation in einer futuristischen Stadt 
gegen seinen Erzfeind, den Joker, antre- 
ten. Dieser ist aber nicht mehr leibhaftig 
bei der Sache, sondern als High-Tech- 
Computervirus, der so teuflisch pro- 
grammiert wurde, daß er sogar die fiese 
Persönlichkeit seines Schöpfers ange- 
nommen hat. Die ziemlich computerori- 
entierte Story wurde komplett am Com- 
puter, einem Macintosh, gezeichnet. 
Auch aus deutschen Landen kommt ein 
Comic, der komplett am Computer ent- 
standen ist: Michael Götzes Robot Im- 
perium. 

Action total 

Total auf der Action-Schiene liegen die 
Hefte aus dem amerikanischen Dark 
Horse-Verlag, der mit Aliens vs. Preda- 
tor zwei populäre Film-Charaktere in ei- 
ner atemberaubenden Story gegenein- 
ander antreten läßt. Aus dieser rasanten 
Story hat Activision ein Spiel für das Su- 
perNES gemacht, das wohl um Weih- 
nachten herum auch nach Deutschland 
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gelangen wird. Neben dem Computerspiel hat diese ausgefallene 
Paarung auch die Filmgesellschaft Twentieth Century- Fox beein- 
flußt: Im zweiten Teil von Predator hängt in der Trophäensamm- 
lung des außerirdischen Großwildjägers ein Alienschädel. Aus dem 
Dark Horse-Verlag liegt auch die Comic-Version von Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis vor, sowie Terminator vs. Robocop. Übri- 
gens sind die Alien vs. Predator Bände in Deutschland beim Heth- 
ke- Verlag erschienen. 

Inhaltlich gänzlich mit dem Computer verwoben ist der Comic 
Neuromancer nachdem Roman von William Gibson. Die Story wird 
im allgemeinen als der erste echte Vertreter des Science-Fiction-Sub- 
genres Cyberpunk angesehen, das sich ganz speziell mit Computern, 
künstlicher Intelligenz und direkten Kontakten zwischen menschli- 
chen Gehirnen und Großrechen anlagen beschäftigt. Leider stellt der 
beim Alpha Comic Verlag erschienene, komplett vierfarbige Band 
nur den ersten Teil der Story dar. weitere Bände sind jedoch angekün- 
digt. 

Vom Comic zum Spiel 

Wer sucht, findet auch Storys, die zuerst 
als Comic erschienen sind und dann als 
Computerspiele umgesetzt wurden. Hier 
hat sich insbesondere das französische 
Softwarehaus Infogrames hervorgetan. 
Kein Wunder, denn Bruno Boneil, der 
Kopf hinter dem Unternehmen, ist ein 
ausgesprochener Fan von Bilderge- 
schichten. Dort werden Auf der Suche 
nach dem Vogel der Zeit, eine außeror- 
dentlich schön gestaltete Fantasy-Serie, 
und Reisende im Wind, eine abenteuer- 
liche Geschichte aus dem 17. Jahrhun- 
dert versoftet. Beide Serien liegen in 
Deutsch beim Carlsen-Verlag vor und 
gehören qualitativ zum besten, was die 
Bildergeschichten im franco-belgischen 
Bereich zu bieten haben. 

Läßt man die Bereiche der Comics, die 
umittelbar etwas mit Computern zu tun 
haben, hinter sich zurück und sucht 
nach Titeln, die den beliebtesten Rich- 
tungen des Computerspiels entsprechen - 
Action, Fantasy und Science-Fiction - 
sieht man sich mit einem schier unüber- 
schaubaren Angebot konfrontiert. Insbe- 
sondere im Fantasy-Bereich gibt es viele 
wunderschöne und spannende Serien 
wie beispielsweise Die Chroniken des 
Schwarzen Mondes aus dem Splitter 
Verlag oder Storni, einer exzellent ge- 
zeichneten Serie, von der in der Ehapa Comic Collection bereits 10 
Bände erschienen sind. 

Nebenprodukte 

Neben den Comics gab es in Erlan gen aber auch noch anderes zu se- I 
hen, was für Computerspiel-Freunde von Interesse ist: Videos, Mo- 
dellbausätze, Actionfiguren und Sammelbildchen. Früher gab es 
von Auto- über Flugzeug- bis hin zu Tier-Serien alle nur denkbaren 
Themen. In Amerika gibt es nun diese Bildchen zu Computerspielen, 
darauf abgebildet Spielhelden und -bösewichter. Die Kärtchen sind 
auf der Rückseite mit Tips und Trieb zu den Spielen bedruckt, aus 
denen die Charaktere stammen. Enormer Beliebtheit erfreut sich 
nach wie vor Raumschiff Enterprise oder Star Trek, wie die TV-Serie 
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in den USA heißt. Neben Sammelbildern, A Batman - kom- 
die es auch für diese Serie gibt, kann man plettam Computer 
sich auch so ziemlich jede Version der Ent- erstellt 
erprise (TV-Version, Kino- Version, Next- 
Generation-Version) als Modell zulegen und sich obendrein mit der 
kompletten Crew (Warp zwei, Mr. Sulu) eindecken . Von Pille bis Scot- 
ty gibt es jedes Mannschaftsmitglied als 20 cm große Plastikfigur. 

Wer immer noch nicht genug hatte, der konnte sich einen Termi- 
nator, wahlweise Arnie oder den bösen T- 1000, zulegen. Neben diesen 
eher dekorativen Angelegenheiten stach das einen Meter lange, fern- 
steuerbare Modell des Batmobils deutlich hervor. Das sah nicht nur 
toll aus, damit konnte man schon wieder richtig spielen. ■ 

Heiner" Stiller 
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▲ Das Batmobil als Fernsteuermodell 
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1869 HAMDELSSIMULATIO.N DT. ANL. VGA ' 

A TRAIN VGA 

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH 

ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL. 

AIR BUCKS VGA 

AIRBUS A 320 DT. ANL VGA 

ANOTHER WORLD DT. ANL. 

A.T.A.C. OT. ANL. VGA ' 

6 17 - MICROPROSE • DT. ANL. VGA 

BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT 

BARD'S TALE TRILOGY DT. 

BATTLE ISLE DT. VGA 

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 

BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS.. 

BÜCK ROGERS 2 MATRIX CURBED VGA 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA 

CASTLES DT. ANL. 

CASTLES DATA DISK 

CHESSM ASTER 3000 VGA 

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 

CONFLICT KOREA -SSI- 

CONOUEST OF LONG60W VGA DT. 

CONQUESTADOR KOMPL. DT. VGA 

COOL CROC TWINS DT. ANL. 

COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL. 

CRISIS IN THE KREMLIN DT. ANL. VGA 

CRUISE FOR A CORPS VGA 

DARKLANDS VGA DT. ANL. " 

DARK QUEEN OF KRYNN VGA 

DARKSEED VGA DT. ANL. 

DAS SCHWARZE AUGE 

- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA 

DIE HARD 2 - DIE HÄRDER - DT. ANL. 

DREADNOUGHTS -SEEKRIEGSSIMULATION- VGA 

DREADNOUGHTS DATA DISKS JE 

DUNE KOMPL. DT. VGA 

OYNABLASTERS OT. ANL. VGA - 

ELITE GOLD VGA VERS. DT. 

ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL. DT. 

EPIC DT. ANL. VGA 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL. 

ETERNAM DT. ANL. VGA 

EUREPEAN CHAMPIONCHIP 92 DT. ANL. 

EYEOF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA 

FACE OFF ICEHOCKEY -GAMERSTAR- VGA 

FALCON 3.0 NUR 386/25MH2 DOS 5.0 VGA 

FLAMES OF FREEDOM DT. ANL. VGA 

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 

FREE D C DT. ANL. VGA 

FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA 

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 

FS 4.0 SCENERY GREAT BRiTAIN 

FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 

GATEWAY -ACCOLADE- DT. ANL. VGA 

GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA 

GOBUIINS DT. ANL VGA 

GODS DT. ANL. VGA 

GO SIM ULATOR DT. ANL. 

GLOBAL CONOUEST VGA 

GLOBAL EFFECT DT. ANL. 

GRAND MASTER CHESS DT. ANL. 

GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA 

GREAT COURTS 2 DT. VGA 

GUNSHIP200Ö DT. VGA 

HARDB ALL 3 VGA 

HARPOON1.21 DT. ANL. 

HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL. 

HARPOON BATTLE SET 3 1.21 

HEART OF CHINA VGA KOMPL. DT. 

HEIMDALL KOML. DT. 

HEROES OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA 

HONG KONG MAHJONG VGA 

HOOK DT. ANL. 

HERO QUEST TWIN PACK DT. ANL. 

INDIANA JONES 3 EGA VERSION 

INDIANA JONES 3 ADV. VGA VERSION 

INDIANA JONES 4 ENGL. VGA 

ISHAR DT. ANL. VGA 

JACK NICLAS SIGNATURE EDITION VGA 

JIMM1 WHITE SNOOKER VGA * 

KAISER KOMPL. DT. 

KATHEDRALE KOMPL. DT. VGA 

KID PIX (D PAINT FÜR KINDER) KOMPL DT. 

KINGS OUEST 5 KOMPL. DT. VGA HD 

LAFFER UTILITIES 

LARRY 1 VGA VERS. 

LARRY 5 VGA HD KOMPL. DT. 

LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA 

LEATHER GODDESSSS OF PHOBOS 2 VGA 

LEGEND DT. ANL. VGA 

LINKS NUR VGA 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 

LINKS SCENERY BOUNTIFUL 

LINKS SCENERY BARTON CREEK 

LINKS SCENERY FIRESTONE 

LINKS SCENERY HARBOUR TOWN 

LINKS SCENERY HYATT DORADO 

LINKS SCENEHY PINEHURST 

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA 

LOOM KOMPL DT. 

LORD OFTHERINGS 2 DT. ANL VGA 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 

LUREOFTREMPRES VGA 

M1 TANK PLATOON DT. ANL. 

MAD T V KOMPL DT. 

MAGIC POCKETS DT. ANL VGA 

MANCHESTER UNITED EUROPE 

MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 

MIKE DITKA FOOTBALL 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT. VGA 

NCAA BASKETBALL VGA 

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 

PERFECT GENERAL DT. ANL VGA ' 

PLAN -9 FROM OUTER SPACE DT. ANL. VGA 

PLANETS EDGE VGA 

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT. 

POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 

POWERMONGER DT. ANL. 

PROPHECYOFSHADOW -SSI- 

PUSH OVER DT. ANL. 

RAILROADTYCOON DT. 

RAMPART DT. ANL. VGA 

RED BARON VGA DT. AML. 

ROCKETEER KOMPL. DT. 

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 

SEAROGUE VGA 

SECRETOF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 

SECRET WEAPONS SCENERY P38 

SECRET WEAPONS SCENERY P80 

DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS 

SHADOWLANDS KOMPL. DT. VGA 

SILENT SERVICE 2 DT. VGA 

SIM ANT KOMPL. DT. VGA 

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT. 

SIM EARTH DT. VERS. VGA 

SPACE M.A.X. KOMPL. DT. VGA 

SPACE OUEST 1 VGA 

SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 

SPACE OUEST TRILOGY 1-3 

SPELLCASTING 201 

STARBYTE SUPERSOCCER DT. VGA 

STARTREK 25TH ANNIV. DT. ANL. VGA 

STEEL EMPIRE VGA 

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT. 

SUPER TETRIS DT. ANL. VGA 

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA 

TERMINATOR 2 



69,90 
89,90 
79.90 
69.90 
75.90 
95,90 
69,90 
95,90 
95,90 
72,90 
85,90 
79.90 
49,90 
85,90 
69,90 
79.90 
75,90 
75,90 
39,90 
75,90 
99,90 
75,90 



95.90 
79.90 
99,90 



99,90 
85.90 
79,90 
95,90 
85.90 
85.90 
85,90 
79.90 
99,90 
75,90 
79,90 
99,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
45,90 
69,90 
85,90 
105,90 
75.90 
84.90 
85.90 
75,90 
65,90 
69,90 
85,90 
75.90 
89,90 
69.90 



79,90 
84,90 
69,90 
89,90 
79,90 
79,90 
79,90 
78.90 
39.90 
34,90 
85,90 
35,90 
34,90 
24,90 
89.90 
89,90 



79.90 
85,90 



79.90 
72.90 
85,90 
£9,90 
79.90 
79.90 
69,90 



TEST DRIVE 3 VGA 

THAETRE OF WAR DT. ANL. VGA * 

THEIRFINESTHOUR 

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 

TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA 

TWILUGHT 2000 

ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA 

ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT KURZANL. 

ULTIMA - UNDERWOHLD - DT. KURZANL. VGA 

UNCHARTED WATERS 

WARLORDS 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 

WILLY BEAMISH VGA HD KOMPL. DT. 

WING COMMANDER VGA 

WING COMMANDER 2 VGA 

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 

WING COMM. 2 SPEECH PACK 

- 386/486 SOUNDBLASTER 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 

WING COMMANDER MISSIONS 1& 2 JE 

WING COMMANDER DELUXE EDITION 

WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 

WINZER KOMPL. DT. 

WIZARDRY7 VGA ■ 

WONDERLAND VGA 

WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL. 

WWF WRESTLEMANIA VGA 

YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 

ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 



69»: 
79.90 
69,90 
39,90 
75,90 
89.90 
79.90 



75,9: 
89,96 

72.9C 
79.9D 
45.9C 
45,90 



39Ä 
105,9: 
75,90 
75.SC 
86,9: 
75.9: 
79.9C 
69.9: 
75.90 
65,90 



69.90 
85.90 
42,90 
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ADV. DESTROYER SIMULATOR 


75.90 


ADV. TACTICAL FIGHTER 2 




AUSTERLITZ 




BARDSTALE2 NUR 3.5 " 




BARDSTALE3 DT. AML. 


79,90 


BATTLECHESS1 DT. ANL. 


89,90 


BLOODWYCH, 




BUDOKHAN 




CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 




CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 




CODENAME ICEMAN - SIERRA - 


99,90 


DEADLINE - INFOCOM • 




ELITE 




ENCHANTER INFOCOM - 




EPYX SPORTING GOLD COMPIL. NUR 3,5" 




FERRARI FORMULA 1 




GREAT COURT 1 DT. ANL NUR 5.25 " 




GUNBOAT ACCOLADE 




HARD DRIVIN 2 




HARD NOVA DT. ANL. NUR 5.25 " 




HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 




IMPERIUM DT. ANL. 


69.90 


LEATHER GODPES OF PH... - INFOCOM - 




LEMMINGS 


89.90 


LEMMINGS STAND ALONE (100 LEVELS) 




MICROPROSE SOCCER 


75,90 


MIGHT S MAGIC 3 ENGL VERS. VGA 


75.90 


NAM ■ VIETNAM - 


79.90 


OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 




PAPERBOY 2 




PLANETFALL -INFOCOM- 




POPULOUS DT. 




POPULOUS SCENERY 




SHUFFLEPACK CAFE NUR 3.5 " 


39,90 


SKI OR DIE 


85,90 


SPACE SHUTTLE KOMPL. DT. NUR 3.5 " 


89,90 


STORMOVIK SU 25 




SUPAPLEX 


75.90 


SUPER OFF ROAD RACER 


79,90 


TANK • SPEC. HOLOBYTE 




TESTDRIVE 2 - THE D UELL 




TIME QUEST VGA 




TV SPORTS BOXING DT. ANL. 




TV SPORTS FOOTBALL 




ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 


85,90 


WISHBRINGER -INFOCOM- 


79,90 


20RK 1 - 3jo 



CD-Rom 



360 COMPILATION -MINDSCAPE- 1 S 

4 GIGABYTE SHAREWARE 8 

CASE OF CAUTIOUS CONDOR 15 

CHESS MASTER 3000 

EUROPEAN CHAMP. SHIP 92 

GRAPHMAGIC ausgesuchte PD 8 Shareware (ür t 

Windows und Dos. Gralikprogramme. Bilder und Chparts 

GUNSHIP & MIDWINTER 1 11 

ILLUSTARTEDENCYCLOPAEDIA 1' 

INFOCOM COLLECTION I 

KGB/CIA FACTBOOK i 

KINGS QUEST 5 

LARRY 5 ! 

LOOM ! 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 

MI TANK PLATOON i 

MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL. 

MURDER MAKES ST. DEADFELLOWS 

NORTH POLAR 1! 

RAILROAD TYCOON 

REALMS 

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 

SHAKESPEARE I 

SHERLOCK HOLMES 

SPACE OUEST 4 * 

SPIRITOF EXCALIBUR 

SUPREMACY 

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 1i 

WILD PLACES 

WING COMMANDER INCL. MISSION I & 2 

WONDERLAND 

WORLD VIEW 

ZORK TRILOGY 1-3 



Sound karten/Zubehör 

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 
CD ROM LAUFWERK INTERN 
DISKBOX FÜR B0 STÜCK 3,5 7SCHLOSS 
DISKBOX FÜR 100 STÜCK 5.25VSCHLOSS 
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 
JOYSTICK FUGHT CONTROL THRUSTMAST. 
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 
JOYSTICKVERLÄNGERUNG 15-POLIG 
MAUSMATTE 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH 
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 
SOUNDMASTER 2 COVOX 
ROLAND LAPC 1 & MIDI 
ROLAND MIDIBOX MCB 1 
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 
VIDEOBLASTER 



Leerdisketten 

3,5" 2 DD NoName 10er 
3,5" 2 HD NoName 10er 
5,25' 2 DD NoName 10er 
5,25" 2 HD NoName 10ar 



WIAL-VERSAIUD GmbH 



Liegnitzerstraße 13 

8038 Gröbenzell 

Telefon 08142/9011 & 8079 

Telefax 08142/54654 



C64 Disketten 



3D CONSTRUCTION KIT DT. 

ADDAMS FAMILY DT. ANL. 

ADDICTION TO FUN SPORTS DT. ANL 

ALIEN STORM 

BATTLE COMMAND DT. ANL. 

BLUES BROTHERS DT. ANL. 

BONANZA BROTHERS DT. ANL 

BÜCK ROGERS 

BUDOKHAN DT. ANL. 

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 

CHAMPIONS OF KRYNN DT. 

CHAMPIONS COMPILATION 

CONQUESTADOR KOMPL. DT. 

CREATURES2 DT. ANL. 

CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 

DIE HARD 2 -DIE HÄRDER- DT. ANL. 

DYNABLASTERS DT. ANL. " 

ELVIRA KOMPL. DT. 

ELVIRA ARCADE ACTION 

EURO FOOTBALL CHAMP DT. ANL. 

EXILE DT. ANL. 

FINAL FIGHT DT. 

GATE WAV TO SAVASF FRONTlER 

G- LOC DT. ANL. 

GUNSHIP DT. 

INDY HEAT DT. ANL. 

JAMES BOND COLLECTION 

JETSONS 

lineker collection dt. anl. 
manchester united europe ot. 
maniac mansron kompl. dt. 
max pack dt. anl. 
mega sports dt. anl. 
neur0nic5dt.anl. 
nohth and south dt. 
outrun europe dt. 
parasol stars dt. anl. 
pirates dt. 
pitfighter 
pools of raoiance 
potpanic dt. anl. 
power up compilation 
power hits compilation 
project: stealth fighter dt. 
rainbow collection dt. 
Ralf glau Edition kompl. dt. 
rebelracer dt. anl. 
robocod - james pond 2 - dt. anl. 
robozone dt. 

R0D1AN0 DT. 

RUBICON 

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 

SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 

SIMPSONS DT. 

SOCCER STAR COMPILATION 

SOUL CRYSTAL KOMPL. DT. 

SPACE CRUSADE DT ANL. 

SPACE QUN 

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 

STARBYTE NO. 1 COLLECTION 

STARBYTE SYPERSOCCER DT. 

SUPER HEROES 

SUPER SIM PACK DT. 

SUPER SPACE INVADERS 

SUPREMACY 

TERMINATOR 2 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 

TETRIS DT. ANL. 

TURBO CHARGE 

VOLFIELD 

WINTER CAMP DT. ANL. 

WINTER SUPER SPORTS 92 OT. ANL. - 

WINZER KOMPL. DT. 

W.W.F, WRESTLING 

2AK MC KRACKEN KOMPL. DT. 



70 ,ai 

39,50 

40.90 



40,90 

99.90 
59.» 
40.90 
38,90 
59.90 
45.SQ 
09,99 
99.09 
57,90 
59,90 
99.90 
30.90 
94,90 



25,90 
44,90 

32,00 



39.90 
58,00 

94,90 
49.S0 
59,90 
49,90 
40,90 
64.90 
34.9D 
49,90 
98,90 
38,90 
394)0 
39.90 
49,90 
38.90 
47.90 
99 90 

46,go 

99,90 
42,90 

49.90 
47 90 



40,90 
39,00 
44,90 
45.90 
42.00 
5-1,00 



14,00 
."'4,90 

'7,90 



Sonderposten C64 Disk 

AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II- 9 90 

AIRBORN RANGER 17 'o 

ARKANOID2 9 ' 9a 

BACKTOTHEFUTURE3 DT. ANL. 1790 

BATMAN CAPED CRUSADER n'™ 

BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 

BATTLECHESS 1 DT. ANL. 

BUSBLE BOBBLE 

QARKMAN DT. ANL. 

DENARIS 

F 16 COMBAT PILOT (NICHT CI28) 

FERRARI FORMULA 1 

QHOSTBU5TERS 

KEROES OF THE LANCE 

HUDSON HAWK DT. ANL. 

HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE) 

IRON LORD 

J. NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY 

MI DNIGHT RESISTANCE 
OIL IMPERIUM KOMFL. DT. 

PANZERSTRIKE -SSI- 

PUZZNIK DT. ANL 

RAMBO 3 

RBI 2 BASEBALL 

SHADOW WARRIORS 

SKI OR DIE 

SPEEDBALL 2 

SPHERICAL 

STAR CONTROL -ACCOLADE- 

5TARFLIGHT DT. 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 

TEST DRIVE 2 DT. ANL. 

TOTAL RECALL DT. ANL. 

TURRICAN ! DT. ANL. 

TJRRICAM 2 DT. ANL. 

U.NTOUCHABLES 

VOLLEYBALL SIMULATOR 

WAR GAME CONSTRUCTION KIT 

Abgase .^ur solange Vorrat reicht 



14,90 
1 7.90 
14.99 
19,90 
17.90 
14.90 



19.00 

15,90 
17,90 
94.00 
19.00 
15,00 
14,90 
16,01) 
15,00 
0.3 
15.00 



Atari/Amiga 



iaB9HA.NDELSIMULATION KOMPl. DT. 1 MB 

ABAN0ONED PLACES DT. ANL 

ADAMS FAMILY DT. ANL. 

AIRBUS 320 1MB DT. gsgo 

AIR LAND SEA COMPILATION 

INCL. 668 ATTACK/INDY 500/INTERCEPTOR 

AGONY OT. ANL. 

ALCATRAZ DT. ANL. 

AMBERSTAR 1MB DT. ANL. 79.90 

AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. 1 MB 

ANOTHERWOLRD DT. AML. 

APIDYA ANL DT. 

ARENA DT. ANL. 

AOUAVENTURA DT. AM.. 

BANE OF COSMIC FORGE DT. VERS. 1 MB 

B.A.T. 2 DT. ANL. I MB " 

BATTLE ISLE DT. 

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL 

BINGO KOMPL. DT. ,1905 

BIRDSOFPREY iMBDT.ANL. 

BITMAP BROTHEHS VOL. 1 COMPILATION 

BLACK CRYPT 1 MB DT. ANL. 

BLACK GOLD KOMPL. DT. §9 90 

BONANZA BROTHERS DT. ANL. 5900 

BOROBODUR DT. ANL. 

BÜCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT. 

CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL. 59 90 

CASTLES DT. 1M8 

CHAMPIONCHIP MANAGER DT. ANL. 1 MB 

CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT. 

CONFLICT KOREA 1 MB ' 

CONQUESTADOR KOMPL. DT. 

CONOUESTOFTHELONGBOW 1MB - 

COOL CROC TWINS DT. ANL. 

COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL. 

COVERT ACTION KOMPL. DT. 1 MB 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT. 65 90 

CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL. 69 90 

D- GENERATION DT. ANL. 

DAfiK OUEEN OF KRYNN 1 MB 

DAS SCHWARZE AUGE.'SCHICKSALSKLINGE 

DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB 

DEUVERANCE OT. ANL. 

DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 

DIE HARD 2 -DIE HÄRDER- DT. ANL. 

DINGS DA KOMPL. DT. 

DISCOVERY DT. ANL. 

DREADNOUGHTS-SEEKRIEGSIMULATION 1 MB 

DREADNOUGHTS DATA DISKS JE 

DUNE KOMPL. DT. 1 MB 

DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL. 

ELVIRA 2 KOMPL. DT. 1 MB 

EPIC DT. ANL. 

ESPANA - THE GAMES 92 ■ DT. ANL 

EXODUS 3010 DT. ANL. ■ 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMFL. DT. 1 MB 

EVE OF BEHOLDER 2 ENGL 1 MB 

F-13 STRIKE EAGLE 2 DT. 1 MB 75 90 

FACE OFF ■ ICEHOCKEY - DT. 65^90 

FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT. 

FIRE 8 ICE I HB OT. ANL. 

FORMULA 1 GRAND PRIX 1MB DT. 72 90 

G- LOC DT. ANL. 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 

GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB 

GLÜCKSRAD KOMPL. DT. 39 gs 

GOBLIIINS DT. ANL. 

GODS DT. 6590 

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 

GREAT COURT 2 DT. 65 gg 

HARPOON 1.21 DT. ANL. 

HARPOON 1.21 BATTLESET« 

HARPOON 1 .2J EDITOR OT. ANL. 

HEIMDALL DT. VERSION 

HERO OUEST TWIN PACK KOMPL. DT 

HOOK DT. ANL 

HOPP ODEH TOP KOMPL. OT. 

HUMANS DT. ANL. ' 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 65 90 

ISHAR DT. ANL. 1 MB 

JAGUAR XJ 22C DT. ANL. 

JIMMIWHITESSNOOKER DT. 5990 

JIM POWER 

JOHN BARNES SOCCER DT. ANL. 

JOHN MADDEN FOOTBALL OT. ANL. 

KATHEDRALE KOMPL. OT. 

KINGS QUEST 5 1 MB KOMPL. DT 

KNIGHTS OF THE SKY OT. 1 MB 

LARRY 5 1 MB KOMPL. DT. 

LEANDER DT. 

LEGEND DT. ANL. 69 , s0 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT 

LIFE & DEATH 1 MB 

LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE 

LOOM KOMPL. DT. 

LORD OF THE RINGS DT. - 

LOTUS TURBO 2 DT. 

LUREOFTEMPTRESS 1MB DT. ANL 

MI TANK PLATOON DT. 

MADDOG WILLIAMS DT. ANL. 

MADTV KOMPL. DT. 1MB 

MAGIC POCKET S DT. 

MANCH. UNITED EUROPE DT. 

MANIAC MANSION KOMPL. DT. 

MEGAFORTRESS 1 MB DT. ANL. 

MIGHTAND MAGIC 3 t MB KOMPL. DT. 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB 

NI.NJA COLLECTION DT. ANL. 

PANZER BATTLES 1 MB 

PARASOL STARS OT. ANL. 

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 

PERFFCT GENERAL 1 MB " 

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL 

PGA GOLF COURSES DT. ANL. 

PINBALL DREAMS OT. ANL. 

PIRATES DT. ANL. 6590 

PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT. ANL. 1 MB 



74 00 
59,90 
55.00 
79,90 
109,90 
59,90 

5 9.00 
SS.30 
75.90 
79.90 

(•9,90 



59,90 
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65,90 
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05.90 
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69.90 



69.90 
75,90 

75,90 
65,90 
69.90 
65,90 
72.90 
05,00 
69,30 
00,90 
09,95 
65,00 
05,-90 
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05,90 
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' 65.90 
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69.90 
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70,90 
54,90 
59,90 
65,50 
79.90 
79,90 
69,9a 
39,911 
59,93 
65.90 
79,90 
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POLICE OUEST 3 1 MB KOMPL. DT, 

POOLOFDAHKNESS ! MB 

POPULOUS 2 1 MB DT. 

POPULOUS 2 SCENERY CHALL£NGE DT. ANL. - 

POWERMO.NGER DATA DISK DT. 

PROFUGHT -TORNADO FUGHTEIMUL. I MB 

PROJECT •' X J DT. ANL. 

PUSH OVER DT. ANL. 

RACEDRIVIN DT. ANL. 

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. t MB 

REALMS DT. ANL. 

RED BARON TMB 

REGENT KOMPL. DT. 1 MB 

REVOLUTION: 

SKAT/SCHAFKOPF/DOPPELKOPF/RAMSCH 

HISKY WOODS DT. ANL. 

ROBOCOD JAMES POND 2- 

ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 

ROMANCE OF 3 KINGOOMS 2 1 MB 

SAMURAI ■ WAY OF THE WARRIOR 

SECREI OFMONKEY ISL. 1M3DT. 

SENSIBLE SOCCER OT. ANL. 

SHADOW LANDS KOMPL. DT. 

SILENT SERVICE 2 OT. 1 MB 

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB 

SIM CITWP0PULOUS COMPIL. OT. 

SIM EARTH DT. ' 

SIMPSONS DT. 

SOCCER STAR COMPILATION 

SPACE CRUSADE DT. ANL. 

SPACE M'A'X DT. ANL. 

SPACE GUEST 4 1 MG KOMPL. DT. 

SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL. 

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 

STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB 

STEIGE.NBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT. 

STONEAGE DT. ANL. 

STORM MASTER 

STRIKER DT. ANL. 

SUPER TETRIS DT. ANL. 1 MB 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS 0T. ANL. 

TERMINATOR 2 DT. ANL. 

THEIRFINESTHOUR DT. 1 M8 

THEIR FINEST HOUR MISSION 

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 

TITUS THE FOX DT. ANL. 

UTOPIA DT. 

UTOPIA - NEW WOHLDS 

VENEGEANCE OF EXCALIBUR 

VROOM DT. 

VROOM DATA DISK DT. ANL. 

WARLORDS 1 MB 

WARRIORS OF REYLEYNE 1 MB 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MS 

WILD WEST WORLD KOMPL. DT. 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL. 

WINZER KOMPL. DT. 

WIZKID DT. ANL. ' 

WOLFCHILD DT. ANL. 

W.W.F. WRESTLING DT. ANL. 

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 
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65.00 




30,09 
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79.90 




70,00 




65,90 




59,00 


53.30 


39,90 


59.90 
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03.00 
39.90 
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60,90 



5 9. Oil 



04,00 
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= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten 

Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp anqeben 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 7 00 

Ausland: Nur Vork asse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.™ - 18. c ", Freitag 9 M -17 ra 



Preishits Amiga 

1000 CC TURBO 

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 

ADVA:NCED TACTICAL FIGHTER 2 

ALL TIME fAVORITES COMPILATION 

AUSTERLITZ 

BARBAHIAN 2 -PSYGNOSIS 

BAROS TALE 3 DT. ANL. 

BATTLECHESS 1 DT. ANL. 

BATTLECCMMAND 

BEACK VOLLEY 

BILLARD SIMULATOR 2 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 

BRIGADE COMMANDER 

BUBBLE BOBBLE 

BUDOKHAN 

CADAVER 

CEUCAGT4RALLY 

CENTURION DER OF ROME DT. ANL. 

CHAOS STRIKES BACK DT. ANL. 

CHASE H.C. 

CHIPS CHALLENGE 

CHUCK YEAGERS 2.0 

CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB 

COLONEL BEOUEST -SIERRA- 1 MB 

COM BORACER 

CONTINENTAL CIRCUS 

CYBERCOF 

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 

DEADL INE -INFOCOM- 

OYNASTY WARS 

E- MOTION 

ENCHANTE=! - INFOCOM - 

EPYX SPOPTING GOLD COMPIL 

F-1 6 COMBAT PILOT 

F16INTERCEPTOR 

FANTASY WORLD DIZZY 

FERRARI FORM. ! 

FINAL FIGHT 

FIRST SAMURAI DT. ANL. 1 MB 

FLIGHT OF I.NTRUDER 1 MB OT. ANL. 

GAUNTLET 3 

GHOSTBUSTERS 2 

GRAND MONSTER SLAM 

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 

GUNBOAT 1 MB 

HARD DRIVIN 2 

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM ■ 

HONDA RVF 

IMMORTAL 1 MB DT. 

IMPERIUM DT. ANL. 

ITALIA 90 SOCCER 

JAMES POND -U.NDERIVATERAGENT 

JET - SUBLOGIC - 

JUPITERS MASTERDRIVE 

KINGS QUEST '. -SIERRA- 1 MB 

KLAX 

KULT 

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 

LEMMINGS 

LEMMINGS DATA DISK 

LEMMINGS STAND ALO.NE 100 LEVELS 



20.q:j 

29.90 

29.90 

19.90 

24.90 

29,90 

29,90 

09,90 

29,90 

20.90 

29.90 

19.90 

29.90 

29.90 

29,90 

29,90 

29.90 

29,90 

34.99 

29.90 

29,90 

59.00 

29.00 

94,40 

29,00 

24,90 

20,00 

20.00 

20 00 

15.90 

24,00 

29.90 

29,90 

94.00 

29,90 

19,90 

24.90 

29,90 



29 00 
29.^0 
24 90 
29,90 
29,90 
29,90 
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20.00 
29, Oil 
29.90 
29.90 
29.90 
-.5.00 
20 90 
20,00 
29,90 
29,90 
29.90 
39.90 
35,90 
35.90 



Preishits Amiga 

LOMBARD RAC RALLEY 

LOOPZ 

LORDS OF THE AISING SUN 

LOTUS TURBO CHALLENGE 1 

MAGIC LAND DIZZY 

MANHUNTER SAN FRANCISCO -SIERRA- 1 MB 

MEGA LO MAN IA KOMP L. DT. 1 MB 

MIDNIGHT RESISTANCE 

M U.D.S. KOMPL. DT. 

MYSTICAL 

NAM -VIETNAM- 1 MB 

NORTH 4 SOUTH 

OIL IMPERIUM KOMPL DT. 

ONSLAUGHT 

PACMANIA 

PAPERBOY 

PARADROID 90 

PLANETFALL 

PLOTTI.NG 

PO.<ER STAR/ 17:4 ,■' KARTENSPIELE 

POOL OF RADIANCE DT. ANL. 

POPULOUS DT. 

POPUl OUS Data 

POWERDRIFT 

POWERDROME 

PRO TENNIS TOUR (CREAT COURTS 1 MB) 

RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB 

RAINBOW ISLANDS 

RICK DANGEROUS 1 

ROCKET RANGER DT. VERSION 

SAINT DRAGON 

SHADOW OF THE BEAST 2 

SHANGHAI 

SHERMAN M 

SHUFFLEPACK CAFE 

SKI OR DIE DT. 

S'KYCHASE 

SPACE HARRIER 2 

SPEEDBA LL 2 DT. ANL. 

STARFUG HT 

STARFLIGHT2 DT. ANL. 1 .MB 

STARGLIDER 2 

STUNT CAR RACER 
SUMMER EDITION 
SUPAPLEX 

SUPER OFF ROAD RACER 
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 
TENNIS CUP 

TESTDRIVE 2 -THE DUELL- 
TETRIS 

TIEERE AK TENNIS 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN 2 DT. ANL. 
TV SPORTS BASKETBALL 
TV SPORTS FOOTBALL 
THYPOON THOMPSON 
ULTIMA S : MB 
UNREAL ; MB 
UNTOUCHABLES 
VOLLEYBALL SIMULATOR 
VOODOO NIGHTMARE 
WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB 
WARLOCK THE AVENGER 
WISHBRINGER -INFOCOM- 
WOLFPACK 1 MB DT. ANL. 
X-OUT 
Z-OUT 
ZOflK 1-3 JEWEILS 

Abgabe nur sobngo Vorrat .-eicht 



Amiga Zubehör 

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT 

1 .9 M3 SPEICHER KOMPL. BESTÜCKT INT. 

4 PLAYER ADAPTER 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 

DISKBOX FÜR 60 X 3,5 ■ DISKS 

ELECTR. BOOTSEI.ECTOR DFÜ-DF 3 

EXTERNES LAUFWERK 5.25" 

EXTFRNES LAUFWERK 3.5' 

GENIUS TRI PLE MOUSE 

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 

JOYSTICK COMPETITICN PRO 5000 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 

MOUSE.<JOYSTICKVEHLÄK.'GEFIU,NG 

MOUSE MATTE 

REIS MAUS INCL. PÄD & HALTER 

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0.'i.3 AS0O 

SCANNER MUSTEK 105. TEXT S GRAFIK 

105 MM SCANBREITE. 400 DPI. DATASCANSOF7W. 

SPEICHERE RWGITERUNG AUF 1 MB 

X-COPY PROFESSIONAL TOOl S INCL. HARDWARE 



29.90 
29.90 
29.00 
29,00 
09.90 
29.00 
29,90 



29.00 
2*,80 
29,90 

40,90 
24,90 
24.9D 

99,90 

29,90 

20/-0 

34 .SO 

20,00 

16,90 

29,90 

19,90 

29.90 

49.90 

24 40 

29,90 

29.00 

20.00 

29,90 

24.00 

20,90 

20.00 

29.00 

1 9,00 

29,90 

45,90 

29.00 

29.90 

29,90 

29.90 

29O0 

20.00 

20,00 

00,90 

29,90 

29,09 

24.90 

29.00 

29,00 

24,90 

29.90 

20,00 

29,90 

49,90 

29.90 

29.99 

19,90 

29.90 

29.90 
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29,90 

34,00 

24,90 

24.90 

20,90 



239,90 
279.90 
24.90 



299,90 
69,90 
74,90 



Sega Mega Drive 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 

ALISIA DRASOON 

CASTLE OF ILLUSION DT. ANL. 

D. ROBINSON BASKETBALL. 

DONALD DUCK OUACKSHOT DT. ANL. 

FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL. 

GOLDEN AXE 2 DT. ANL. 

INTERCEPTOH F 22 DT. ANL. 

JAMES POND 2 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 

KID CKAMELEON 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. 

OLYMPIC GOLD 

PAPERBOY 

PGA TOUR GOLF DT. ANL. 

SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL. 

TESTDRIVES DT. ANL, 

TOKI DT. ANL. 

TURBO OUTRUN 

TURRICAN 1 DT. ANL. 

WINTER CHALLENGE -THE GAMFS- DT. ANL. 

WONDERBOV IN MONSTER WORLD 

ZERO WINGS 



269,90 
99.90 
99.90 



5,90 



9S.90 
99.90 

O'O.OO 

eo.oo 

90,00 

9.000 
70,00 
£9,90 
89.90 
39,90 
79,90 
115,90 
89,00 




Einblicke 




Eine entführte Prinzessin, 
ein verliebter Prinz, ein 
übler Großwesir und ein rie- 
siges Inselreich sind die Zu- 
taten zu Sierras neuestem 
Werk. 



• in Adventure wie King's 
Quest VI wird natürlich 
nicht von einer einzelnen 
Person erdacht, pro- 
grammiert und illustriert. Sierra be- 
schäftigt mittlerweile eine stattliche An- 
zahl Mitarbeiter, die solche Hits wie die 
Larry-, Space Quest- oder King's Quest- 
Serien produzieren. Einer der neuesten 
Zugänge in der Sierra-Familie ist JANE 
JENSEN, die sich zusammen mit Firmen- 
chefin Roberta Williams um den sechs- 
ten Teil der King's Quest-Saga kümmert. 
Zwei gute Gründe, um uns mit Jane zu ei- 
nem Interview zu verabreden. 



lern zu tun. Die 
Arbeit an Netz- 
werken usw. war 
mir allerdings nicht kreativ 
genug. Ich schreibe zum 
Beispiel in meiner Freizeit 
Kurzgeschichten - davon 
sind übrigens auch ein paar 
veröffentlicht worden - und hätte mir 
gewünscht, in dieser Richtung etwas 
zu machen. Also habe ich meinen Job 
aufgegeben, als sich die Gelegenheit 
bot, ein Jahr in München zu verbrin- 
gen. 

Um mich nicht zu langweilen, kauf- 
te ich mir das erste Computerspiel mei- 
nes Lebern: King 's Quest Nvon Sierra. 
Ich war sofort davon begeistert und ha- 
be in diesem Jahr alle Games der Fir- 
ma durchgespielt. Zurück in den Staa- 



Von der Zeichnung zum Computer- 

rbild 



ten bewarb ich mich dann bei Sierra, 
weil ich erstens einen neuen Job 
brauchte, zweitens die Stories sehr 
nach meinem Geschmack waren und 
ich drittens angefangen hatte, eigene 
Story-Backgrounds zu schreiben. Acht 
Monate rührte sich nichts, und eigent- 
lich hatte ich schon alle Hoffnung auf- 
gegeben, als im Februar 91 dann das 
Angebot kam, als Story -Writer einzu- 
steigen. Ich habe natürlich sofort zuge- 



sagt. 



Was waren Deine ersten Projek- 
te bei Sierra? 



\Story-Writer bin ich nicht lange 
ben, da für Fco Quest 
ein Games-Designer 
benötigt wurde. Da ,bin ich einge- 
sprungen, und im großen und ganzen 
auch bei diesem neuen Arbeitsgebiet 
geblieben. Dazwischen- entstand auch 
noch die Dokumentation für Police 
QuestlU. 

IBei King's Quest VI teilst Du Dir 
die Arbeit am Spiel-Design mit 
Roberta Williams. Wie ist die Zusam- 
menarbeit mit jemandem, der auf die- 
sem Gebiet der absolute Profi und 
noch dazu die Chefin ist? 



B 

bist? 



|jane, was hast Du gemacht, be- 
vor Du bei Sierra eingestiegen 



\lch habe studiert, einm Ab- 
bluß in Computer-Wissen- 
schaften gemacht und damit bei Hew- 
lett-Packard angefangen. Insofern 
hatte ich also schon lange mit Compu- 




Reportage 



King'sQuestUI 



I Roberto, stellt einen wahnsinnig 
hohen Anspruch an die Qualität 
der Produkte, also läuft nichts ohne sie 
und ihr Ei?ißuß auf die Arbeit ist un- 
übersehbar. Auf der anderen Seite al- 
lerdings ist sie eine absolute Verfechte- 
rin von Team-Arbeit, so daß man auch 
jede Menge eigene Ideen mit einbrin- 
gen kann. Da sind wochenlange 
Brainstorming-Sessions bei ihr zu 
Hause keine Ausnahme. Auf jeden Fall 
i mansehr. sehrvielvon ihr lernen. 



Wie weit ist die Arbeit an King's 
Quest VI bisher gediehen? 



IDas Spiel nähert sich mit Riesen- 
schritten der Vollendung, schließ- 
lich sind wir ja schon seit ziemlich ge- 
nau einem Jahr bei der Arbeit. Im Sep- 
tember, so hoffen wir, ist alles tip-top in 
Ordnung, denn in den letzten zwei 
Monaten wird nichts mehr geändert. 
Da wird nur noch poliert. 

HWas ist der größte Unterschied 
zu den anderen Folgen von 
King's Quest? 

»Zum einen gibt es sehr viel mehr 
Gameplay. Gerade über den 
fünften Teilhaben viele Spieler gesagt, 
er sei zu leicht. Das lag ganz einfach 
daran, daß wir eine neue Benutzer- 
oberfläche eingebaut hatten, nachdem 
die Story unddie Rätsel bereits fertig 
warm. Ein Point-and-Click-Adventu- 
re geht jedoch von ganz anderen Vor- 
aussetzungen aus als ein Adventure, 
in dem noch Texte angetippt werden 
müssen. Da konnte leider nichts mehr 
geändert werden. In KQ 6 haben wir 
diese Diskrepanz abgestellt. Die Rätsel 
sind viel schwieriger und eine Lösung 
dürfte hier eine ganze Ecke länger 
dauern als beiKQ5. 

Auch von der Story her ist einiges an- 
ders. König Grahams Sohn Alexander 
ist zwar wie in Teil 3 der Held des Ad- 
ventures, allerdings handelt es sich we- 
niger um die Rettung einer Prinzessin. 
Diestnal ist es eine waschechte Liebes- 
geschichte, mit der sich Alexander her- 



umplagen muß. Mit allen Komplexen 
und Unsicherheiten, die sich aus so ei- 
ne)' Beziehung nun mal ergeben. Ne- 
ben der eigentlichen Aufgabe gibt es 
natürlich noch jede Menge kleinere 
Quests zu bestehen. Im Grunde ist 
King 's Quest damit vielleicht etwas er- 
wachsen geworden. Aber es ist auf je- 
den Fall eine Story, mit der sich jeder 
Spieler und jede Spielerin identifizie- 
renkann. 

IBei Quest for Glory wird die 
Claymation-Technik verwendet. 
Benutzt Ihr diese Knetfiguren auch für 
KQ6? 



INein. Bei diesem Spiel haben wir 
als Vorlage für unsere Charakte- 
re Schauspieler gefilmt. Die Bilder 
wurden dann einzeln nachgemalt. 
Das ist ein recht aufwendiges Verfah- 
ren, aber die Mühe hat sich, glaubeich, 



Wieviele Leute arbeiten/an dem 
Projekt? 



DAn KQ 6 sitzt ein festes Team, das 
auch bei zukünftigen Program- 
men eingesetzt wird. Damit soll eine 
gute Zusammenarbeit gewährleistet 
werden. Die Gruppe besteht aus 4 Gra- 
fikern und Illustratoren, 2 Speziali- 
stenfür Animationen, 4 Programmie- 
rern, l Games-Designer, 1 Playtester 
für Bugs und Qualität u?tdl Musiker. 

IWie gestaltet sich die Zusam- 
menarbeit zwischen Story-Wri- 
ter bzw. Games-Designer und den 
Grafikern? Beeinflussen sie sich ge- 
genseitig, das heißt, kann der Grafiker 
Vorschläge machen, wie eine Gestalt 
aussehen soll, oder bekommt er alles 
komplettvorgeschrieben? 

J {Vorgeschrieben F Nein, das wäre 
\ja keine Team-Arbeit. Außerdem 
bin ich kein Grafiker, sondern Desi- 
gner. Ich sage dem Grafiker natürlich, 
was ich für Vorstellungen habe, mache 
aber keine Vorschriften. Das wird alles 



durchdiskutiert. Der Grafiker kann 
sich selbst mit einbringen, das muß 
auch so sein, er soll ja kreativ arbeiten. 



sten? 



Wo zeigt sich in KQ 6 Dein ganz 
persönlicher Stil am deutlich- 



I Ohne jetzt dem Spiel allzusehr 
vorgreifen zu wollen zur Er- 
klärung: Das Spielareal teilt sich in vie- 
le Inseln auf, die Alexander durch- 
wandern muß unddie sich alle deut- 
lich voneinander unterscheiden. Tja, 
und ich hätte nicht gedacht, daß ich bei 
Roberta meine Lieblingsinsel, das 
Reich der Toten, durchbringen würde. 




▲ Ein bißchen Phantasie, und schon weiß 
aussehen wird 



man, wie's 




▲ Eine spannende Story tut ihr übriges 
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Reportage 




Schon bei der Scribbles kommt gewaltig was an Atmosphäre rüber 



Ich mag nämlich sanfte Horrorstories, 
deshalb habe ich das Realm oftheDead 
entworfen, wo es von Monstern nur so 
wimmelt (abspeichern ist angesagt) 
und Alexander dem Herrn des Todes 
gegenübersteht. Roberia ivar das Szen- 
ario eigentlich zu gruselig, sie meinte, 
es passe nicht in die lockere, leichte At- 
mosphäre, die ihre Spiele ausstrahlen 
sollen. Abei- schließlich kam sie doch zu 
der Überzeugung, daß diese Insel eine 
recht gute Abwechslung in die Story 
bringen würde. Wljew, da ist mir echt 
ein Stern vom Herzengefallen: 



Arbeitest Du bereits an weiteren 
Projekten? 



Wir arbeiten eigentlich immer 
tan zwei Spielen gleichzeitig. Mit 
KQ 6 habe ich zum Beispiel schon ange- 
fangen, als ich noch mitten in der Ar- 
beitfür Eco Quesi steckte. Im Moment 
denke ich über mehrere mögliche Pro- 
jekte nach, für einen bestimmten Titel 
habe ich mich aber noch nicht entschie- 
den. Bei Robeila ist das etwas anders, 
die ist bereits mitten in der Vorberei- 
tung zu ihrem nächsten Spiel: Twisted 
Hislory. 

I Soviel zur Arbeit. Was machst 
Du eigentlich, wenn Du nicht 
gerade neue Abenteuer entwirfst? 



I Unter Langeiveile leide ich be- 
istimmt nicht. Da sindzuerstein- 
mal meine drei Katzen, die m ich ganz 
schön auf Trab halten können. Außer- 
dem mag ich Logik- und Strategie- 
Spiele wie Ishido, Solitär, Shanghai und 
natürlich Adventures. In letzter Zeit 
komme ich auch wieder mehr zum Le- 
sen. Da haben es mir vor allem die 
Klassiker angetan, alt wie modern, 
und Sachbücher. Darwin undso. Und 
zur Abwechslung ganz softer Horror. 

Am tollsten finde ich aber, daß ich 
jetzt so viele Filme ansehen kann wie 
ich nur will - und ich sehe mir eigent- 
lich viel zu viele an, denn schließlich 
muß ich für meine Arbeit über alles 
unterrichtet sein, was sich auf dem Un- 
terhaltungssektor so tut. Eine bessere 
Ausrede kann es gar nicht geben. Ein 
Grund mehr, mit meinem jetzigen Job 
höchst zufrieden zu sein. 



Jane hat es offensichtlich nicht bereut, 
bei Sierra eingestiegen zu sein. Und uns 
kann es nur freuen, wenn sie weiterhin so 
enthusiastisch bei der Sache ist, denn was 
von ihrer Arbeit, und hier besonders von 
King's Quest VI, zu sehen war, kann man 
nur als allererste S ahne bezeichnen. ■ 



Antje Hink 






KOnUERTIERUnC 

pmn g f Rom 

OUTER SPREE (PC) 



Hersteller: Gremiin, empf. VK- 
Preis: ca. 100 DM, Test in: 
ASM 6/92 (Amiga), Muster 
von: Die Cassette, 4959 Min- 
den. 

Nun dürft Ihr das Computerspiel 
zum schlechtesten Film aller Zeiten 
endlich auch auf dem PC und in 
Deutsch genießen. Die Story um 
strohdumme Außerirdische, ver- 
schwundene Filmrollen und 
schlechte Filmdoubles ist ein Aus- 
bund an Klischees und Trivialität, 
die aber mit viel Augenzwinkern 
vorgetragen wird. Das über ein 
Point-and-Click-Interface leicht zu 
steuernde Adventure verwöhnt mit 
viel Grafik und schummeriger Mu- 
sik. Um Euch so richtig einzustim- 
men, liegt der Packung auch der 
komplette Film auf Video bei; Orgi- 
nal mit Untertiteln. Wenn Ihr den 
Film überstanden habt, der wirk- 
lich kolossal schlecht ist, und eine 
Festplatte besitzt, auf der 8.5 MB 
frei sind, steht dem Abenteuer 
nichts mehr im Wege! ■ 

hs 




£, 5 ' 



A Ein energi- 
scher, Dialekt 
sprechender Produzent 



ASM-WERTUNG von bis 1 2 



Grafik 9 

Sound 9 

Spielablauf 10 

Motivation 10 

Gesamtnote 10 
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fldventure 



HEXUMA - 

DAS AUGE DES KAL 

- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: 
Amiga Hersteller: Welten- 
schmiede/Software 2000, 
Muster von: Hersteller. 



Schon in Berlin, als erste Bil- 
der von HEXUMA am SOFT- 
WARE 2000 ■ Stand vorge- 
stellt wurden, machte der 
Kathedrale-Nachfolger ei- 
nen äußerst positiven Ein- 
druck. Jetzt, da die erste 
spielbare Vorabversion des 
Adventures vorliegt, wird 
dies mehr als nur bestätigt: 
Das Spiel hat das Zeug, den 
Vorgänger um einiges zu 
übertreffen. 



er Grund hierfür liegt 
||i^H zum einen in der Tech- 
m nik. zum anderen selbst- 
redend in der Stör)', die 
sehr vielversprechend klingt: 

Ich, ein kleiner Angesteller einer Im- 
mobilienfirma, soll in einem alten Haus 
nach dem Rechten sehen. Nachbarn be- 
haupten nämlich immer wieder, daß es 
in dem Gebäude spuken soll. So ganz 
unrecht scheinen die Leute nicht zu ha- 
ben, denn ein über 70 Jahre alter Brief, 
der mir kurz nach meinem Eintreffen 
übergeben wird, und ein seltsames Mon- 
strum, das um 's Haus herum schleicht, 
lassen mich an meinem Verstand zwei- 
feln. 

Den brauche ich aber dringendst - 
nicht zuletzt, um einen Geheimkeller zu 
finden, von wo aus man in fünf völ lig un- 
terschiedliche Welten reisen kann. Dort 
gilt es, jeweils einen Edelstein zu finden, 
die zusammen - mit dem, der dem Brief 
beiliegt kombiniert - "das Auge des Kai" 
erggeben. 

Gripsanstrengung 

Daß dies nicht ohne Gripsanstren- 
gung vonstatten geht, wird schon bei der 
Untersuchung des Hauses deutlich : Da ist 
z.B, ein sehr schöner Kristal lüster, an ei- 







A In diesem Haus soll es spuken 

nem Seil befestigt und über der Ein- 
gangshalleschwebend. Klar, daß ich wis- 
sen will, welches Geheimnis er birgt. 
Doch dazu muß ich erstmal da rauf. 

Da dies nicht funktioniert, überlege 
ich, wie ich den Lüster runterbekomme. 
Moment. . . Seil läßt sich zerschneiden, 
also. . . 

Mit etwas Überlegung finde ich auch 
den Eingangzum Weinkeller, dessen Fla- 
schen ich erstmal untersuche. Nach wel- 
cher ich konkret fahnden muß, steht in 
einem schriftlichen Beiwerk zum Spiel, 
das es, wie bei der Kathedrale, auch dies- 
mal geben wird. 

Doch dies ist ja nur der Anfang - ist 
man erstmal im Geheimkeller, darf man 
zeitreisen, wie es einem gefällt. Das Schö- 
ne daran ist, daß man selbst als Hauptge- 
richt eines Brontosaurus noch überlebt, 
denn mit jedem "Tod" wird man wieder 
an den Ausgangspunkt in den Keller 
zurückversetzt. Die Begegnung mit dem 
grausigen Monster in der Nähe des Hau- 
ses indes istENDgültig. 

Über 600 KByte Text 

Technische Neuerungen gibt es bei 
Hexuma - Das Auge des Kai zuhauf. 
Freie Wahl zwischen (umfangreicherer) 
Icon-Click- oder Parser-Steuerung (wo- 



bei auch Worte aus dem Text angewählt 
werden können) sind selbstverständlich 
wieder möglich, auch die Option, Objek- 
te im Bild anzuklicken. 

Man hat auch mehr zu lesen: HatteZfe 
Kathedrale noch etwas über 300 KByte 
Text, so ist es bei Hexuma doppelt so viel. 
Grafisch wird man einiges erleben dür- 
fen. Die Pixlers aus Österreich zeichnen 
für die 256-Farben-Pracht auf dem PC 
verantwortlich - und Animation soll es 
auch geben. 

Gab es beim Vorläufer nur eine Titel- 
musik und ansonsten nix an Sound, so 
sollte man diesmal die Ohren spitzen: 
Chris Hülsbeck sorgt für den Soundtrack 
und liefert Begleit- und Themamusik zu 
jeder der sechs Welten, in denen man un- 
terwegsist. 

Klar, man kann jetzt kein endgültiges 
urteil abgeben zu dem Adventure, für das 
das Weltenschmieden-Gespann Harald 
Evers und Andreas Niedermeier verant- 
wortlich zeichnen. Auf jeden Fall bin ich 
sehr auf das Endergebnis gespannt(für 
PC Ende September, für Amiga drei Wo- 
chen später geplant) . Das dürft Ihr eben- 
falls angesichts dieses sehr vielverspre- 
chenden ersten Eindrucks sein. 

■ 
Klaus Trafford 




▲ Die Meer-Szene aus dem Story-Board 
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Interview 



Dauid Braben- 

Elite und kein Ende? 



Vor acht Jahren machte Da- 
vid Braben Furore mit ei- 
nem Actiongame ganz be- 
sonderer Art: ELITE. 

Oanz schnell entwickelte es 
sichaufden8-Bitternzu 
einem absoluten Kult- 
spiel, die 16-Bit-Version 
folgte drei Jahre später. Im November 
1992 soll nun endlich der langersehnte 
Nachfolger das Licht der Welt erblicken - 
Elite 2. ASM nimmt dieses Ereignis zum 
Anlaß, David Braben ein paar Fragen zu 
stellen. 

I David, wischen Elite 1 und Elite 
2 liegen acht Jahre. Warum hat 
es so lange gedauert, bis der zweite 
Teil auf den Markt kommt? 

D Angefangen haben Ian Bell und 
ich mit Elite 2 eigentlich schon 
1984, mußten das Projekt jedoch 1986 
aufgeben, weil es mit dm damaligen 
Computern einfach noch nicht möglich 
war, die Grafik und das Gameplay zu 
verwirklichen, das uns vorschwebte. 





A Elite 2 ist im Anrollen 

Die Wartezeit hat sich meiner Mei- 
nungnach aber absolut gelohnt, denn 
jetzt kann ich endlich die Features ver- 
wirklichen, die ich eigentlich schon für 
den ersten Teil geplant hatte. Diesmal 
muß ich keine Kompromisse inpunkto 
Technik eingehen, und alle Ideen kön- 



-■ 
- 

. . ■ : . ' 





A David Braben - der Vater vom 
Megaspiel Elite 

nen umgesetzt werden, wie Rettungs- 
missionen und so. Das macht aus dem 
Shool 'em-up auch ein richtiges Adven- 
ture-Game, inklusive wirtschaftlicher 
strategischer und militärischer Ele- 
menten. 

HDie meisten Computerspieler 
heutzutage werden das Original- 
Elite wohl kaum kennen. Wirkt sich das 
auf den Spielspaß bei Elite 2 aus? 

INein. Elite 2 ist ein völlig eigen- 
ständiges Spiel. Die Grundidee 
ist zwar dieselbe, aber die Ausführung 
völlig anders. Außerdem wird diesmal 
die ganze Galaxis detailgetreu simu- 
liert, alles ist wissenschaftlich gesehen 
korrekt. Die wirtschaftliche Kompo- 
nente des eisten Teil ist zwar erhalten 
geblieben, bildet aber nicht mehr den 
Schwerpunkt des Games. 



Wie sieht es mit Versionen für 
CD-ROM oder Konsolen aus? 



Ilch hoffe, daß Elite 2 auf allen 
Formaten erscheinen wird, je- 
denfalls sehe ich keinen Grund, war- 
um das auf CDTV, CD-I usw. nicht 
klappen soll. Auf dem SNES wird es auf 
jeden Fall einfach super aussehen. 

Es kann übrigens durchaus sein, 
daß Elite 2 unter einem anderen Titel 
oder mit einem Untertitel erscheinen 



w 
nie 



ist die Entscheidung noch 



Wird es irgendwann einmal ein 
Elite 3 geben? 



INEIN! Nachdem ich jetzt ein 
Programm geschrieben habe, 
das auf schnellen Grafikroutinen be- 
ruht, möchte ich mal etwas ganz ande- 
res machen, irgendwas mit Monstern 
oder so. Eine Serie von Adventures ist 
für einen späteren Zeitpunkt geplant, 
möglicherweise mitAdd-On-Packs, die 
nur mit einem Original gespielt wer- 
den können, um die Raubkopiererei 
in Grenzen zu halten. Das Grafik-Sy- 
stem, das ich entworfen habe, ist sehr 
innovativ. Deshalb gedenke ich es auch 
in Zukunft noch häufig zu verwenden, 
jedenfalls werde ich mich jeder neuen 
Technologie bedienen, die entwickelt 
wird. Angefangen habe ich schließlich 
mit einem. Atari, benutze jetzt einen. 
Amiga, und obwohl diese Maschine be- 
stimmt noch ein langes Leben vorsieh 
hat, darf man die Augen vor Neuerun- 
gen nicht verschließen. 



Q 



Zurück zum Stichwort Raubko- 
pierer... 



IDie Raubkopierer killen die 
Computer-Szene. Nur deswegen 
setzen die Hersteller mehr und mehr 
auf Konsolen. Und was Elite 2 angeht: 
Ohne Handbuch geht bei den meisten 
Games eine Menge Spielspaß verloren 
und bei Elite 2 kommt man ohne Ma- 
nual überhaupt nicht aus. Mit Raub- 
kopierern muß man leider leben. 

Neugierig geworden? Auf Elite 2 dür- 
fen wir wohl mit Recht gespannt sein. In 
der nächsten Ausgabe jedenfalls könnt 
Ihr Euch bereits über eine detaillierte 
Preview hermachen, denn das Game, das 
laut Davids Worten "wie Elite aussieht, 
aber ganz anders ist", soll im November 
zuerst für den Amiga, etwa zwei Monate 
später dann für den PC erscheinen. Die 
Tests sind Euch sicher. ■ 
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Rdventure 




Tod 

eines Heilers 




PROPHECYOFTHE 
SHADOW 

System: PC, geplant für: Ami- 
ga, Atari ST, empf. VK- 
Preis: ca. 90 DM, Hersteller: 
SSI, Muster von: Hersteller. 



_ ehrlinge haben's nicht 
m leicht! Nicht nur, daß sie 
■ immer Frühstück holen 
müssen - wenn irgendwo 
was angestelltwird. siesind immer daran 
schuld! Diese bittere Erfahrung muß 
auch der Zögling des Heilers Larkin ma- 
chen. 

Nachdem sein Meister dem vergifteten 
Dolch eines gemeinen Attentäters zum 
Opfer fiel, gilt er als der Haupverdächti ge 
und wird vom Sheriff der Ortschaft Ban- 
nerwick gesucht. Glücklicherweise ist 
das Gesicht unseres Meinen Lehrlings 
wenig bekannt, so daß er unerkannt die 
Insel durchstreifen kann, um Beweise für 
seine Unschuld zu sammeln. 

Lange hat es gedauert, bis SSI einmal 
wieder ein eigenes. Rollenspiel vorlegte, 
das nicht auseinem der diversen Dunge- 
ons & Dragons-Szenmen entlehnt wur- 
de. Mit Prophecy of the Shadow wurde 
aber auch in anderer Hinsicht ein neuer 



Der Sheriff von 
T Bannerwick 




Anfang gemacht, führt das Game doch 
eine komplett neue Benutzeroberfläche 
ein. 

Statt um eine ganze Part)' müßt Ihr 
Euch diesmal um einen einzelnen Hel- 
den kümmern, mit dem Ihr durch die 
schräg von oben dargestellte Landschaft 
zieht. Die Steuerung ist Icon-orientiert 
und der Ablauf der Handlung vollzieht 
sich in Quasi-Echtzeit. 

FrischerWindbeiSSI 

Weitere Neuerungen sind die digitalisier- 
ten Grafiksequenzen, mit denen die Per- 
sonen, die Eurem Helden im Laufe des 
Spiels über den Weg laufen, illustriert 
werden. Die Unterhaltungen mit solchen 
Bekanntschaften erweist sich als wichti- 
ges Spielelement, das sich einfach bedie- 
nen läßt: Der Held hat ein gewisses 
Grundkontingent an Fragen (einzelne 
Worte), die erden Personen, die ihm be- 
gegnen, stellen kann. Enthält die Ant- 
wort neue wichtige Wörter, werden sie 
dem Grundwortschatz zugefügt. 

Ein Überschaubares Abenteuer ohne 
viele Schnörkel erwartet Euch. Zweck- 
mäßige Grafik und passende Musikun- 
termalungrunden ein Rollenspiel-Menü 
ab, das auch Anfängern nicht zu schwer 
im Magen liegen dürfte. Die neue Benut- 
zeroberfläche ist logisch, eingängig und 
sehr zweckmäßig. Trotz alledem glauben 
wir, daß Prophecy of the Shadow nur 
ein Zwischenschritt ist, die ersten zaghaf- 
ten Gehversuche mit einer neuen Benut- 
zeroberfläche, deren Entwicklung mit 
Spielen wie Ihe Dark Sun und M abge- 
schlossen sein wird. ■ 
Heine)' Stiller . 



ASM-WERTUNG von bis 1 2 



Grafik 8 

Steuerung 10 

Handlung 9 

Atmosphäre 9 

Gesamtnote 9 
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Game Boy: 




Addams Family 


65,- 


Batman 


59,- 


Batman 2 


65,- 


Bill & Ted's Adventures 


65,- 


Blaster Master Boy 


69,- 


Blues Brothers 


49,- 


Bubble Bobble 


65,- 


Castlevania 


65,- 


Castlevania 2 


79,- 


Duck Tales 


59,- 


Dynablaster 


49,- 


Elevator Action 


65,- 


Hook 


59,- 


Hudson Hawk 


59,- 


Mickey's Chase 


75,- 


Monopoly 


69,- 


Parodius 


75,- 


R-Type 


69,- 


Roger Rabbit 


69,- 


Simpsons 


65,- 


Super Kick Off 


65,- 


Teenage Turtles 


65,- 


Teenage Turtles 2 


65,- 


Terminator 2 


65,- 


Tiny Toon 


65,- 


World Cup Soccer 


55,- 


WWF Superstars 


65,- 


Lynx: 




Awesome Golf 


69,- 


Batman Returns 


69,- 


Bill & Ted's Adventures 


69,- 


Chequered Flag 


65,- 


Hockey 


75,- 


Klax 


49,- 


Ninja Gaiden 


69,- 


Paperboy 


49,- 


Rampage 


69,- 


Toki 


69,- 


Viking Child 


69,- 


Warbirds 


65,- 


Netzgerät 


25,- 


Tasche 


25,- 


Sega Game Gear: 




AX-Battler 


65,- 


Buster Ball 


75,- 


Chessmaster 


75,- 


Crystal Warrior 


75,- 


Mickey Mouse 


75,- 


Olympic Gold 


79,- 


Sonic the Hedgehog 


75,- 


Super Kick Off 


79,- 


Wonderboy 3 


75,- 
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Lieferbedingungen auf S. 33 



Bachler - Computersoftware 

Blücherstr. 24 

D-4290 Bocholt 

Telefon 028 71/86 31 - 183088 

180637- 185443 

Fax 028 71/86 31 
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Rdventure 



CLOUDS OF XEEN 
- PREVIEW- 

System: PC, geplant für: Ami- 
ga, Hersteller: New World 
Computing, Muster von: 
Hersteller. 



Eine neues Kapitel Rollen- 
spielgeschichte wird ge- 
schrieben: Might and Magic 
IV, der neue Titel der Best- 
seller-Serie, steht kurz vor 
der Vollendung. 

• ach langer Abwesenheit 
kehrt der verschollen ge- 
glaubte Bruder König 
Burlocks wieder zurück 
an dessen Hof. Doch hat sich der edle Ro- 
land von Grund auf verändert: Eine böse 
Macht hat von seinem Leib Besitz ergrif- 
fen und sucht in seiner Gestalt nach dem 
legendären "sechsten Spieger', der über 
magische Kräfte verfügt. An der Spitze ei- 
ner Truppe heldenhafter Abenteurer 
müßt Ihr versuchen, diesen Spiegel zu 
finden und die bösen Machenschaften 
Lord Xeens, der von Rolands Körper Be- 
sitz ergriffen hat, zu durchkreuzen. 

New World Computing hat sich wie- 
der viel Mühe gegeben, und alle Rollen- 
spieler unter Euch dürfen sich freuen, 
denn soviel steht fest: Might and Magic IV, 
das unter dem Titel Clouds of Xeen er- 
scheint, wird noch besser, noch bunter 
und noch größer als seine Vorläufer. Von 
den Inseln von Terra werdet Ihr jedoch 
Abschied nehmen müssen, ein völlig 
neuer Schauplatz erwartet Euch. Jon Van 
Caneghem und seine Mannen haben die 
Kritiken an ihren bisherigen Werken 
ernstgenommen und genau untersucht, 
wo sich noch etwas verbessern ließ. 

Einer der größten Knackpunkte am 
dritten Teil der Saga waren die ingesamt 
acht Charaktere, die Ihr steuern mußtet. 
Der Übersichtlichkeit halber gibt es die- 
ses Mal nur sechs Figuren, die in bewähr- 
ter Manier am unteren Bildschirmrand 
dargestellt werden und je nach Zustand 
lachen, weinen oder krank aussehen. Der 
Rahmen des Action-Windows, das Euch 
den eigentlichen Ausblick in die Fantasy- 
Welt Xeen präsentiert, ist wieder mit ei- 
nem kunstvoll verzierten Rahmen einge- 
faßt. Im ersten Teil hatten die hier einge- 
arbeiteten Figuren besondere Aufgaben. 




Darf in keinem Rollenspiel fehlen: Die Taverne 




▲ Zauberer mit böser Absicht 



Wolken 





Ein kleiner Drache in der linken unteren 
Ecke des Rahmens begann mit der Tatze 
zu scharren, wenn Eure Party an eine 
Wand gelangte, hinter der ein Geheim- 
raum lag, der andere begann mit den 
Flügeln zu schlagen, sobald sich Eure 
Party durch einen Schweben-Zauber in 
die Luft erhob. Diese bewährten Mecha- 
nismen sind geblieben und wurden er- 
gänzt, so zeigt ein zusätzlicher Kopf jetzt 
an, ob hintereinerTüreine Fallelauert. 

Kein Rollenspiel ist ohne Monster 
komplett, und in Might and Magic er- 
warten Euch die garstigen Biester gleich 
kolonnenweise. Neben den feinsten Un- 
tieren aus Teil 3 müßt Ihr Euch mit vie- 
len verschiedenen neuen Gegnern aus- 
einandersetzen. Obendrein dürft Ihr 
Euch auf noch ausgefeiltere und um- 
fangreichere Animationen freuen. Noch 
steckt man bei New World Computing bis 
über beide Ohren in Arbeit, doch bis 
Weihnachten soll M&M IV fertig werden 
und wird in der englischen Version auch 
hierzulande zu haben sein. Natürlich 
soll es auch eine deutsche Version geben, 
die jedoch noch ein wenig länger auf sich 
warten lassen wird. ■ 

HeinerStiller 




Hersteller: Domark, empf. VK- 
Preis: ca. 80 DM, Muster von: 
Hersteller. 

Was Atari und Amiga recht ist, 
sollte für den PC, immerhin das 
wohl am weitesten verbreitete Com- 
putersystem, billig sein. So dachten 
auch diejungs von Domark und le- 
gen nun den düsteren Fantasy- 
Schocker Shadowlands auch für be- 
sagtes System vor. In der Tat braucht 
der PCler nichts missen, was er 
eventuell von Screenshots anderer 
Versionen oder vom Besuch beim 
Amiga-Nachbam her kennt. Vier 
Mann tapern im düstersten Verlies 
umher, das man sich denken kann. 
Nur wenn die Kämpfer eine Fackel 
oder Lampe tragen wird es hell, an- 
sonsten herrscht stygische Dunkel- 
heit. Mächtige Monster und ma- 
rodes Gemäuer würzen das Pot- 
pourri aus Rollenspiel undAction- 
Einlage. An sich ein Game, das man 
sich ruhig anschaffen kann. Ledig- 
lich die technische Anleitung ist da- 
neben: Ein englisch bedruckter 
DIN'A5-Waschzettel, der gerade 
mal so die rudimentären Befehle 
enthält, und sich schon auf der 
Rückseite in weißes Schweigen- hüllt. 
Glücklicherweise ist die Bedie- 
nungsanleitungfür das eigentliche 
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Ohne Fackelist es Dungeonduster 
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Adventure 



Underground 



KGB 
-PREVIEW- 

System; PC, geplant für; Amiga, empf. VK-Preis: ca. 
100 DM, Hersteller: Virgin, England, Muster von: 
Hersteller. 



Was keinem Normalsterblichen vergönnt ist, 
dürfen Computerspieler in nächster Zukunft 
ganz offiziell: Den russischen Geheimdienst 
einmal von innen her unter die Lupe nehmen 
und dabei kräftig aufräumen. 

• m die Aufdeckung von Korruption innerhalb des KGB 
geht es bei diesem Adventure von Virgin Games. Das 
Ganze hört sich möglicherweise recht trocken an, ist 
jedoch ganz im Gegenteil eine sehr spannende und 
kernige Angelegenheit, in der auch Humor nicht zu kurz kommt. 

Der Spieler ist als quasi strafversetzter Agent Maxim in die Anti-Kor- 
ruptions-Abteilung gesteckt worden, die jedoch selbst bis in die Spitze 
korrupt ist. Unter ziemlichem Zeitdruck müssen nun Fälle von Mord 
bis Schwarzhandel aufgedeckt werden, wobei sich die eigenen Vorge- 
setzten in den seltensten Fällen als kooperativ erweisen. Versagt unser 
Maxe, das heißt, schafft er eine Aufgabe nicht innerhalb des vorgegebe- 
nen Zeitraums, ist ihm ein mehrjähriger Erholungsurlaub in Sibirien 
sicher. So rauh sind (oderwaren) die Sitten im fernen Rußland. 

Gar nicht rauh gibt sich die Steuerung, die ein intelligentes Point- 
and-Click-Interface besitzt. Unterhaltungen mitbeteiligten Charakte- 
ren laufen über vorgefertigte Sätze. Der Grafik merkt man deutlich an, 
daß sie aus derselben Werkstatt wie die vonDune stammt - ein weiterer 
Pluspunkt. Was der Demo-Version allerdings noch komplett fehlte, 
war der Sound, wenn man mal von einem Stück der Dune-Musiker 
Exxos absieht, das von dem Strategie-Opus übriggeblieben war und 
noch ausgetauscht wird. 

Ab Oktober dürft Ihr Euch also im Untergrund bewähren, erst auf 
dem PC, nicht allzuviel später auch auf dem Amiga. ■ 
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Rex Nebular - Bald auf dem 
Markt erhältlich! 

aif^-jPROSE 

SIMULAT ON • SOFTWARF 

Die absolute Unterhaltungssoftware 



Rex Nebular - Bald für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. 

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326 



▲ Agentenhatz in Rußland 
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SSI 5turtEt durch! 



Lange hat es gedauert, aber 
dafür dürfen die SSI-Fan-Ge- 
meinde und alle Rollenspiel- 
freunde umso gespannter 
sein. SSI verabschiedet die 
von vielen Dungeons & Dra- 
gons-Spielen bekannte Be- 
nutzeroberfläche und prä- 
sentiert längst überfällige 
Innovationen. 

• icht zuletzt die über- 
mächtige Konkurrenz, 
deren Spielwelten immer 
mehr virtuellen Realitä- 
ten gleichen, hat SSI dazu bewogen, an 
einer neuen Games-Engine zu arbeiten 
(Games-Engine nennt man ein Entwick- 
lungssystem, in dem im wesentlichen 
nur Grafik, Story und spezielle Ereignisse 
definiert werden müssen). Nebst neuer 
Benutzerführung und Spieloberfläche 
schicken sich die kalifornischen Rollen- 
spiel-Spezis an, der Konkurrenz das 
Fürchten zu lehren und Euch auf einige 
der phantastischsten Spieltrips zu ent- 
führen, die Ihr jemals erleben durftet! 

Im Reich der 
dunklen Sonne 

Natürlich wird die erfolgreiche Zusam- 
menarbeit mit TSR fortgesetzt. Mit dem 
Dark Sun-üniversum haben die Dun- 
geon & Dragons-Macher einen ganz 
großen Wurf gelandet, der jetzt auch als 
Computerversion für Furore sorgen soll. 
Auf einem düsteren Wüstenplaneten an- 
gesiedelt, der von tyrannischen Priester- 
königen beherrscht wird, hat Shattered 
Lands nicht mehr viel von einer mär- 
chenhaften Fantasy-Welt an sich. Mit 
schrecklichen Monstern, gnadenlosen 
Gladiatorkämpfen und sadistischen 
Priestern bevölkert ist dies eine Welt, in 
der sich wilde Barbaren eher wohlfühlen 
denn zarte Elfen. Unterstützt wird dieses 
Spielereignis durch atmosphärische Mu- 
sik und erlesene Grafik. Um die Euch ge- 
stellte Aufgabe zu bewältigen, werdet Ihr 
die vierköpfige Party wohl ein i ge Wochen 
lang durch die Wüsten des zerschmetter- 
tenl.andes jagen müssen... 



Die Herbeiruf ung 

In seiner finsteren Festung sitzt der böse 
Shadow-Weaver und spinnt seine bösen 
magischen Ränke. Sein Ziel ist es, alle 
Unschuldigen zu verderben und das 
Land mit Angst und Schrecken zu über- 
ziehen. Die Story dieses Games ist zwar 
nicht gerade innovativ, aber einige der 
gebotenen Features sind es auf j eden Fall. 
Ausdruckbares Automapping, ein fle- 
xibles und leicht zu erlernendes Magiesy- 
stem, mehrere Handlungsstränge, feine 
Grafik und kontinuierliche musikali- 
sche Untermalung nebst passenden 
Sound-Effekten erwarten Euch in diesem 
Solo-Rollenspiel. Mit ein wenig Glück, 
findet Ihr The Summoning unter Eurem 
Weihnachtsbaum. 

Zu den Sternen... 

Die Erkundung des Weltraumes ist nicht 
nur ein Thema für Science- Fiction- 
Spiele. Was passiert, wenn sich Magier 
viaZauberei in die Tiefe des All es aufma- 
chen und dort fremde, exotische Welten 
erkunden, könnt Ihr jetzt in Spelljam- 






▲ Ferne Planeten in atemberaubender Grafik: M 






A Zu den Sternen: Spelljammer 



▲ Im Reich der dunklen Sonne 

mer World, Pirates of the Realmspace 
nachspielen. Ihr dürft Eure magiebe- 
triebenen Raumschiffe durch ein atem- 
beraubendes 3-D-Szenario steuern, 
fremde Raumschiffe und Planeten ent- 
ern und auch ansonsten eine gute Zeit 
voller sp annender Abenteuer haben. Ge- 
steuertwird dieses in feinster VGA-Grafik 
gestaltete Game über ein absolut ein- 
fach zu bedienendes Point-and-Click- 
Interface. 

"M"örderische 
Diplomatie 

Auf dem fernen Planeten M wie in Moon- 
son ist Schreckliches passiert: Die Mit- 
glieder der diplomatischen Mission wur- 
den gekidnappt! Mit der Maus auf dem 
Päd dürft Ihr nun vier Undercover-Agen- 
ten und einen Spezial-Roboter steuern. 
Die Monster und Mutanten der fremden 
Welt werden Euch nicht nur durch extra 
gräßliches Aussehen erschaudern las- 
sen, denn auch die dynamische sechs- 
Phasen-Animation ist nicht von schlech- 
ten Eltern. Dargeboten wird diese Space- 
Opera mit Laser-Blitz-Einlagen in einer 
angeschrägten 3-D-Perspektive. Sound- 
Karten- Unterstützung, VGA-Grafik zum 
Augen aufreißen und lockere Maus- 
steuerung sind inklusive. 

Die vier vorgestellten Programme wer- 
den zunächst auf PC erscheinen, Konver- 
tierungen für den Amiga sind geplant, 
werden aber noch auf sich warten lassen. 
Allen PC-Usern steht ein heißer Rollen- 
spiel-Herbst ins Haus! ■ 
Reiner Stiller 
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Ein Yuppie im 

alten Rom 



ROME 
-PREVIEW 

System: PC, geplant für: Amiga, Hersteller: Millen- 
nium, England, Mustervon: Hersteller. 



Traumkarrieren gab's auch schon in der Antike. 
Das beste Beispiel dafür ist Hector, der sich vom 
Sklaven zum Kaiser hocharbeiten will. 

• in Brettspiel, das unter anderem von Milleniums Ro- 
bin //oo^-Programmierer Steven Grand erdacht wur- 
de, diente als Vorlage für Rome. Das im Populous- 
Look in Szene gesetzte Adventure (isometrischer Drauf- 
blick und scrollende Landschaften) wird in vier Levels unterteilt. In je- 
dem der vier Länder muß Hector (eigentlich simpel wirkende) Aufga- 
ben erfüllen, die jedoch in Anbetracht der Tatsache, daß man als Sklave 
weder über viel Geld noch über anständige Klamotten verfugt, zu riesi- 
gen Problemen führen. Da hilft als letzter Ausweg oft nur noch Klauen, 
undgenaudasmachtHectorauchimNotfall. 

Zum Kaiser wird man zum Beispiel nur vorgelassen, wenn man wie 
ein REICHER Römer aussieht - egal, wie wichtig die zu überbringende 
Nachricht ist. Liegt also vor einer Badeanstalt zufälligerweise eine 
(noch) herrenlose Togaherum, istdiese erste Hürde schon mal genom- 
men. Aber wie schafft es unser Held dann, sich auf seiner Insel genug 

WM j 
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i 

▲ Im Hafen ist die Hölle los 

Geld für die Fähre zu verschaffen, bevor der Vulkan ausbricht? Proble- 
me über Probleme. Langweilig dürfte sein Lebensweg und damit das 
Game also auf keinen Fall werden, denn ein Zeitlimit treibt zur Eile an. 
In späteren Szenarien kommen dann neben dem Gegenstände- und 
Informationensammeln auch strategische Elemente zum Einsatz. 

Millennium verspricht, daß das Adventure mehr Gameplay enthal- 
ten wird als Robin Hood. Vor allem das Benutzer-Interface, das mit ei- 
ner komfortablen Point-and-Click-Steuerung und vielen Optionen 
ausgestattet sein wird, dürfte eine erhebliche Verbesserung erfahren 
haben. Demnächst in diesem Theater. ■ 




fernen Planeten 



der Bevölkerung u benleU er u " d °'* e na an 
Ausstattung haoei Nachncn t. b ^ 



Sobald Rex Nebular auf 
der Bildfläche erscheint, wird 

es ganz rasant hergehen. 

Werden die Frauen es wohl in 

den Griff kriegen? 

^fjkuPROSE 

SIMUIAMON • SOFFWAMt 

Die absolute Unterhaltungssoftware 



Rex Nebular - bald für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. 

MicroProse Ltd, Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury, Glos., GL8 8LD. Tel.: +44 (0)666 504 326 



192 



fldventure 



Horror Hous 



THELEGACY 

- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: -, Her- 
steller: MicroProse, Eng- 
land, Mustervon: Hersteller. 



MicroProse schlägt wieder 
zu. Ihr neuestes Produkt, 
ein Grusel-Adventure, ent- 
steht in Zusammenarbeit 
mit Magnetit Scrolls, die 
sich durch Text-Bild-Adven- 
tures wie "The Guild of 
Thieves" oder "Fish" einen 
Namen gemacht haben. 

• ehr als ein Jahr Entwick- 
lungszeit wird The Le- 
gacy beanprucht haben, 
wenn es Ende des Jahres 
auf den Markt kommt. John Oldham, 
Project Manager bei MicroProse, ist der 
Ansicht, daß The Legacy neue Standards 
auf dem PC setzen wird. Was die Grafik 
anbelangt, so sollen wir mit Animatio- 
nen und Präsentationen verwöhnt wer- 
den, die die Fähigkeiten des PC voll aus- 
nutzen und für einige Überraschungen 
gut sein dürften. Bereits die Animations- 
Sequenz einer Qualle, die sich vom unte- 
ren Rand des Bildschirms pulsierend 
nach oben bewegt, konnte einem 
tatsächlich den Atem verschlagen. 

Hexerei 

Das unter dem Arbeitstitel The Haunting 
auf der ECTS vorgestellte Game besitzt ei- 
ne recht gruselige Hintergrundgeschich- 
te. Alles dreht sich um die Familie Win- 
thrope, deren Haus hoch auf den Klippen 
in New Engl and seit 1639 als Heilige Stät- 
te für den Leviathan-Kult diente. Die Fa- 
milie wurde von den Bewohnern des Or- 
tes wegen Hexerei verfolgt. Seither star- 
ben alle Familienmitglieder, die sich mit 
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▲ Umkehren? Zu spät! 




A Das Böse lauert immer und überall 




dem Kult beschäftigten, durch sehr selt- 
same "Unfälle". Das Spiel beginnt da- 
mit, daß ein nichtsahnender Nachfahre 
das düstere Gebäude erbt. Sobald er das 
Haus betriit, wird ihm unmißverständ- 
lich klar gemacht, daß hier wohl nicht 
alles mit rechten Dingen zugehen kann: 
Dunkle Mächte verbergen sich in den al- 
tenMauern.AlsowirdderHeldnacheige- 
nem Gutdünken zurechtgebastelt, und 
auf geht's, dem Bösen Geist das "Lebens- 
licht" auszublasen. Nur so kann wieder 
Friede in das Haus einkehren. 

Gruseln inbegriffen 

Gesteuert wird per Point-and-Click, mit 
vielen Pop-Up-Menus. Ähnlich wie beim 
Macintosh präsentiert sich der Bild- 
schirm mit verschiebbaren Bildern, die 
auch in der Größe verändert werden kön- 
nen. Das Szenario setztsich aus den zehn 
Stockwerken des Hauses zusammen, die 
es gründlichst zu durchsuchen gilt. Die 
Hinweise sind alle sehr logisch, sogar 
ganz unschuldig aussehende Bilder ent- 
halten oft wertvolle Clues. Meistens gibt 
es auch mehrere Wege, ein Puzzle zu lö- 
sen. Während des Spiels wird der Held mit 
vielen Geistern und übernatürlichen Er- 
scheinungen konfrontiert, die er mit 
Zaubersprüchen oder Waffen angreifen 
und töten kann. Erfahrungspunkte sind 
zusätzlicher Lohn für die Mühe. 

Die Atmosphäre des Games nimmt so- 
fort gefangen; die Programmierer wollen 
The Legacy deutlich von anderen Adven- 
tures absetzen und das scheint ihnen 
auch zu gelingen. Viel Phantasie zeigt 
sich auf jeden Fall, und Überraschungen 
en masse sind dem Spieler sicher. Wapp- 
nen wir uns also mit eisernen Nerven und 
warten auf das Endprodukt. ■ 

ädßah 



▲ Nette Bekanntschaften 
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Abgehakt 



Peter Pan ist echt nicht um- 
zubringen: Nach dem Film 
mit dem gar schröcklichen 
Dustin Hoffman nun auch 
das nicht minder schreckli- 
che Computerspiel. 



HOOK 

System: PC (Festplatte und 
VGA erforderlich), geplant für: 
Amiga, Atari ST(E), empf. 
VK-Preis: ca. 1 20 DM, Her- 
steller: Ocean, England, 
Muster von: Bomico, 6092 
Kelsterbach. 



. ie Story paßt sich der des 
■ Films an, und so muß der 

W inzwischen erwachsene 
(und in langen Denkpau- 
sen Game-Boy-spielende) Peter Pan 
auch auf dem Computer seine Kinder aus 
den Klauen des fiesen hakenhändigen 
Hook befreien. Dazu wandert Peter in be- 
währter Sierra-Manier durchs Szenario, 
das mit einer recht ansprechenden Gra- 
fik aufwartet. Die Spielideen sind eben- 
falls ganz originell, nur der relativ öde 
Sound kann da nichtso recht mithalten. 

An der simpel gehaltenen Point-and- • 
Click-Steuerung mit Wiederholfunktion 
wäre an sich ebenfalls nichts auszuset- 
zen, wenn -ja, wenn da nicht die unsägli- 
che Textausgabe wäre. Nicht genug da- 
mit, daß in der deutschen Version noch 
eine ganze Menge englischer Wörter und 
Sätze auftauchen, was ganz einfach auf 
schlampige Übersetzung hindeutet, und 
die Verweilzeit des Textes auf dem Bild- 
schirm so kurz ist, daß man den Text nur 
mit extrem viel Glück gleich beim ersten 
Mal komplett lesen kann; der Gipfel ist 
dabei die Tatsache, daß die deutschen 
Umlaute als Grafikzeichen oder ganz 
einfach falsch (i statt ä usw.) erscheinen 
und so zum absoluten Chaos noch 'ver- 
schärft' beitragen. Da könnte man selbst 
als totaler Adventurefreak echt ausflip- 
pen und das Programm mit nicht sehr 
freundlichen Vokabeln belegen. 



„Deutsche 
Sprach, 
schwere 
Sprach 



ZeitistGeld 

Lassen wir deshalb Peter Pan im Ge- 
spräch mit dem Zahnarzt selbst zu Wort 
kommen: "Jetzt weiß ich, warum Sie kei- 
ne Kunden haben - Sie haben keine Zeit! " 
Dasselbe dürfte wohl auch für Ocean gel- 
ten, denn hätten sich deren Program- 
mierer etwas mehr Zeit für dieses Adven- 
ture lassen können, wäre das dem Game 
sicherlich recht gut bekommen. So aber 
ärgert sich der Spieler trotz der an sich 
sehr hübschen Grafik mit unleserlichem 
Text umd Flüchtigkeitsfehlern herum, 
die einem den Spaß an Hook sehr schnell 
total vermiesen und jegliche Atmosphäre 
killen. Für ein Spiel, das derartige Män- 
gel aufweist und ganz offensichtlich kei- 
ne Testphase durchlaufen hat, sind 120 
DM eindeutig zuviel, zumal, laut Aussa- 
ge des Herstellers, noch nicht einmal ein 
Update geplant ist! ■ 



Grafisch okay, aber wie ist der Text? (s. u.) 





A Alles klar? 
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»MANGELHAFT« 



Groß Electronic 

Hardware • Software • Zubehör 



1869 dt. 74.90 B9.9( 

A 320 Airbus CL 99.90 99.90 99.9* 

A Train 99.9< 

Aces of Ihe Pacific di. 89.9< 

Agony dl. 59.90 

Amborstardt, 74.90 74.90 

Apydia dl. 64.90 

Aquaventura dt- 59.90 

8 1 7 Rying Fortress dl. 99.9c 

Battle Isle dt. 69.90 69.90 

Battto Isle Data Disk dt. 49.90 49.9C 

Bundosliga Manager Prof. dt. 69.90 69.9C 

Cwüization dt. 79.90 S9.9C 

Conquast of the Lcngbow dt. 79.9c 

Covert Action dt. 74.90 899C 

Cfisis in the Kremlin dl. 99.90 

O Generation dt. 74.90 

DarklandsdI. 109.90 

Darkseed dl. 99.90 

Des Schwane Auge dt. 89.90 

Oeliverancedl. 59.90 

Der Patrizier dt 69.90 89.90 

Discovery dt. 64.90 

Dune dt. 79.90 

Dyna Biaster dt 64.90 

Eco Quest dt. 89.90 

Eye of the Beholder 2 dt. a.A. 79.90 

Epicdt 64.90 74.90 

Ete/nam dl, 69.90 

Falcon 3.0 dl. 99,90 

Piro and lee dt. 59.90 

Global Effed dt, 74.90 79,90 

Gobliiins dl. $4.90 64.90 

Grand Prix Formula One dt. 74.90 74.90 aA 

Heartof China dt. 74.90 89.90 

Heroes of the 357TH dt. 79.9a 

Indiana Jones 3 VGA dt. 64.90 64.90 89.90 

Indiana Jones 4 VGA dl aA. 

Jaguar XJ 220 dl. 59.90 

Jim Poweret 59.90 

John Madden Fooiball dl. 59.90 

Kings Quest 5 dt 74.90 99.90 

Larry 5 dl. 74.90 89.90 

Laura Bow 2 dt. 79.90 

Legend dt. 69.90 74.90 

Lemmingsdt. 59.90 59.90 79.90 

Lemmings Data Oisk dl. 39.90 39.90 59.90 

Lemmings 2 dt. 59.90 64.90 

Los Manley: Lost in LA dl. 79.90 

Locomotion dl, 59.90 

MadTVdL 69.90 79,90 

Might & Magic 3 et, 69.90 8950 

Myth dt. 59.90 

Ork dt 59.90 

Pacific Islands dt $4.90 64.90 74.90 

Pa/asoi Stars dt. 59.90 

Porfeci General dt 

PinbaH Creams 59.90 

Pirales dt. 64.90 

Plan 9 From Oulhor Space dt, 

Planets Edge 

Police Quest 3 dL 74.90 

Pools of Darkness dt 

Project X dl. 59.90 

Rallroad Tycoon dt. 79.90 

Rampart dt. 

Realms dt 64.90 

Red Baron dt 74,90 

Rocketoer dt, 

Secret of Monkey Island dt 69.90 

Sgcret of Monkey Island 2 dt 79.90 

Sensible Soccer dl 59.90 

SHent Service 2 dl, 79.90 

Sim Antdt 89.90 

Sim Earth dt. aA. 

Sectot Weapons of Luftwaffe 

Secret Weapons M:ss. P38/P80 

Secret Weapons Miss. HE« 162 



Shadowiands dt 
Space Crusade dt. 
Space Max dt 
Space Quost 4 dt 
Special Forces dL 
Star Trok 25th. dt 
Titus the Fox dl. 
Ultima 7 dt 
Ultima Trilogy (4-6) et 
Ultima Underworld dt. 
Willy Beamish dt. 
Wirtg- Commander 2 dt. 



64.90 
59.90 
64.90 
74.90 
79.90 

59.90 



74.90 
74.90 

9930 

79.90 
79.90 
79.90 

79.90 7950 
89.90 
69.90 
89.90 
39.90 
44.90 
79.90 



Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste? 

Dann njfen Sie bei uns an, wir haben 

viele weitere Spiele im Angebot!!! 



Disketten 



3.5" 



2DD 10er Pack 
3-5- 2HD 10er Pack 

Spoichererw. 512 KB mit Uhr. 
Ext. Laufwerk Amlga 500. 3.5' abschaltbar 
Sound Biaster Version 2.0 dt. 
JoyslickQutckshot II plus (Amiga, ST. C64J 
Compettlion-PRO STAR (Amlga. ST.C64) 
Advartcetl Gravis -schwarz- (Arniga. ST) 
Quickshot 123 (PC/XT/AT) 
Comp. PRO STAR (PC Ind. GameCard) 
Advanced Gravis -schwarz- (PC/XT/AT) 



16.90 
89.00 
159.00 
299.00 
14.90 
3950 
79.00 
24.90 
79.90 
69.00 



Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 

Versand erfotgl per NN f> 1 DM) oder Vorkasse 

(EC-Scheck . 5 DM) 

Auslandsversatid:(NN 00. VorKasse + 20 DM) 

FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREJSUSTE AN 1 
(Bitte DM 1.- für Porto betlegen) 

Händler-Anfraaen 
erwünscht ! Y ! 



Groß Electronic 

Versandzentrale + Ladengeschäft 

Gartenweg 4 

D-8391 Röhrnbach 

Telefon 08582/1599 

Telefon 08582/8639 

Telefax 08582/8625 
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Reportage 





▲ Nicht nach unten sehen! 



▲ Auch dieser Level ist nichteinfach! 




Das 'Made in Germany', sonst Garantie für Qualität (oder auch nicht), 
hat auf dem Softwaresektor viel von seinen Glanz verloren. Trotzdem 
gibt es auch den einen oder anderen Lichtblick. Versteckt in der 
Gütersloher Innenstadt liegt eine solche Ausnahme. Hier residiert 
Thalion Software, einer der wenigen deutschen Softwareproduzen- 
ten, deren Ruf weit über die Grenzen Germaniens reicht. 




▲ WoistdieFliegenklatsche? 



iese Reputation verdankt 

B Thalion soliden Baller- 

Pund Actionspielen. Wer 

Wings of Death oder 
Chambers of Shaolin nicht kennt, hat 
die letzten Jahre vor dem Monitor ver- 
schlafen. 

Und obwohl Thalion noch immer von 
Zeit zu Zeit Actionspiele vom Stapel lau- 
fen läßt, liegt der Schwerpunkt heute 
auf Rollenspielen. Dragon Flight leitete 
vor drei Jahren die entscheidende Wende 
ein. "Erst fragen, dann schlagen" hieß 
von nun an das Motto. "Die Zukunft 
liegt eben in den komplexeren Spiel- 
ideen", so Thalions Entwicklungsleiter 
Erik Simon. 

Die richtige Mischung 

Fantasy-Epos Amberstar und Topseller 
Airbus A 320 setzten den Wandel zur 
anspruchsvollen Software fort. Trotz des 
großen Erfolges ist Thalion weit davon 
entfernt, sich auf den Lorbeeren auszu- 
ruhen. 

Amber Star 2 ist in der Mache und 
soll noch besser als der Vorgänger 
werden. Mehr als Zweckoptimismus, 
schwingen doch neben ihm noch Grafi- 
kerinnen wie Thorsten Mutschall und 
Monika Krähwinkel den (digitalen) 
Pinsel. 

Stolz präsentiert er die neue Land- 
schaftsdarstellung, der man den Block- 
charakter kaum noch ansieht. Zudem 
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wird die Oberfläche Lyramions viel größer dargestellt als im ersten 
Teil. Ob auch der Rest des Programms die hohen Erwartungen er- 
füllen kann, bleibt abzuwarten . 

Vielversprechend sieht auf jeden Fall die neue 3D-Routine aus, 
mit der die Dungeons dargestellt werden. Auch auf den nicht allzu 
schnellen Amigas und STs kommt beim Gang durch die Kellerge- 
wölbe echte Platzangst auf. Ob die ST-Version allerdings erscheint, 
ist wegen der rückläufigen Verkaufszahlen noch nicht sicher - 
möglich ist es, abernur, wenn die Sales stimmen. 

Mehr als ballern 

Reger Betrieb auch in der Action-Abteilung. Mit Lionheart will das 
Team "das verdammt beste Actionspiel aller Zeiten" (O-Ton Thali- 
on) schmieden. Die ersten Bilder sehen so vielversprechend aus, 
daß einem Fan von Jump-and-Runs das Wasser im Munde zusam- 
menlaufen kann. Lionheart nutzt übrigens, je nach Leveldesign, 
die verschiedenen Grafikmodi des Amiga. "Ich verstehe nicht, war- 
um das noch kein anderer gemacht hat", sagte Simon grinsend. 

Dennoch ist Lionheart möglicherweise Thalions letzter Versuch, 
trotz der Gefahr durch Raubkopien ein Action-Game herauszu- 
bringen, das den Amiga voll ausreizt. "Die User müssen wissen, daß 
sie durch ihre Kopiererei selbst dafür verantwortlich sind, wenn 
niemand mehr für ihren Rechner programmiert". Besonders für 
eine kleine Firma sei die Gefahr groß, durch Raubkopien in die Ver- 
lustzon e zu rutschen, da auf ein Original oft zehn Copies kommen. 

"Wenn dieses Spiel nicht einschlägt wie eine Bombe, dann geben 
wiresendgültigauf!", so Simon. 

Ohne diese Raupkopien-Flut wären Spiele ohnehin viel besser. 
"Die meisten Ideen scheitern nicht an der Rechenpower, sondern 
schlicht und ergreifend am Geldbeutel. Wir führen hier fast täglich 
einen Spagat zwischen Idealismus und Marketing auf!" 

Besonders Spielen wie Lionheart sieht man die zahllosen Über- 
stunden an, die in das Game gesteckt wurden. Das Scrolling und die 
Animation halten jedem Vergleich mit den großen Konsolen stand. 
Und wenn Thalion nicht auf den letzten Metern die Luft ausgeht, 
können wir uns auf eins der besten Actionspiele für den Amigafreu- 
en. 

Trotz aller Probleme ist von Resignation bei Erik Simon nichts 
zu spüren: "Zukunftsangst habe ich nicht. Der Job macht uns trotz 
allem unheimlich viel Spaß. Ich habe meine Wahl bis heute nicht 
bereut." Gut so! g 

Martin Kluekist 




▲ Die Küste Lyramions 

9ß5?!92 
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Amiga Atari 



Abondoned Places 69,90 

Airbus 320 88,90 88,90 

Amberstar 74,90 74.90 

Apydia 68,90 

Battle Isle Data 44,90 

Black Crypt 66,90 

Bundesliga Man. Prof. 68,90 

Das schwarze Auge 74,90 74.90 

Der Patrizier 74,90 

Dune 69,90 

Dynablaster 68,90 

Elvira Mistress 2 69,90 69,90 

Epic 69,90 

Eye of the Beholder 2 74,90 

Eye of the Storni 69,90 

Fire + Ice 64,90 

Fioor 13 69,90 

Formula One Grand Prix 76,90 76,90 

Global Effect 78,90 

Gobliiins 68,90 68,90 

Harpoon 2 74,90 

Heart of China dt. 78,90 

Hook 69,90 

Humans a.A. 

Indiana Jones Adv. 64,90 64,90 

Jaguar XJ 220 62,90 

Jimmy White Snooker 69,90 69,90 

Jim Power 62,90 

John Madden Footb. 59,90 

Knights of the Sky 76,90 76,90 

Leisure Suit Larry 5 78,90 78,90 

Lemmings 58,90 58^90 

Lemmings Data Disk 49,90 ' 49,90 

Mad TV 78,90 

Might & Magic 3 dt. 78,90 

Monkey Island II 84,90 

Pazific Islands 69,90 69,90 

PGA Tour Golf Plus 74,90 

Police Quest 3 78,90 

Pools of Darkness 69,90 

Populous 2 68,90 68,90 

Push Over 64,90 64,90 

Risky Woods 64,90 

Sensible Soccer 62,90 

Shadow Lands 69,90 69,90 

Sim Ant dt. 84,90 

Space MAX 68,90 

Space Quest IV 74,90 74,90 

Special Force 78,90 78,90 

Ultima 6 engl. 69,90 

Vroom Data 42,90 42,90 

WWF Wrestlemania 64,90 64,90 
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IBM 



Aces of the Pacific 
A-Train engl. 

Battle Isle Data 

Bundesliga Manager Prof. 

Civilization dt. 

Cruise for a Corps 

Darkseed 

Darklands 

Das schwarze Auge 

Der Patrizier 

Dune 

Elvira Mistress 2 

Epic 

Eternam 

Eye of the Be holder 2 

Falcon 3.0 dt. 

Global Effect 

Gobliiins 

Gods 

Grand Prix Unlimited 

Gunship 2000 

Hardball III 

Harpoon 2 

Hyperspeed 

Indiana Jones 4 

Indiana Jones Adv. 

Laura Bow II 

Leather Goodnesses of Phobus 

Leisure Suit Larry 5 dt. 

Lemmings 

Lemmings Data Disk 

Life S Death 2 

Links 

Links Troon North 

L'empereur 

Might & Magic 3 dt. 

Monkey Island 2 dt. 

Police Quest 3 dt. 

Push Over 

Railroad Tycon 

Sim Ant 

Space MAX 

Special Force 

Star Trek 

Ultima 7 

Ultima Underworld 

Wing Commander 2 dt. 

Wing C. 2 Miss II 

Wing Commander Coli. 



78,90 
a.A. 

44,90 
68,90 
89,90 
76,90 
94,90 
99,90 
84,90 
84,90 
74,90 
84,90 
74,90 
86,90 
74,90 
99,90 
83,90 
68,90 
72,90 
82,90 
84,90 
79,90 
84,90 
92,90 
82,90 
68,90 
84,90 
109,90 
82,90 
72,90 
49,90 
68,90 
78,90 
44,90 
88,90 
82,90 
84,90 
78,90 
64,90 
82,90 
78,90 
72,90 
78,90 
74,90 
82,90 
86,90 
94,90 
47,90 
99,90 



notwendiges Zubehör . . . 



Laufwerk 3,5" ext. 
Laufwerk 5 1/4" ext. 
Laufwerk 3,5 int. 
elektr. Bootselektor 
Joystick Umschalter 
Joystick Comp. Pro blau 

Mega - Drive 

Mega Drive dt. ohne Spiel 

John Madden (US) 

E.A. Hockey (D) 

Golden Axe 2 

Taz Mania 

Game Gear 

Sonic (D) 

Donald Duck (D) 

Devilish (US) 

Mickey Mouse (D) 

Master Gear Adapter 

Sega - Master 

Asterix 

Sonic (D) 

Bubble Bobble (D) 

Mickey Mouse (D) 

Moonwalker (D) 



134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 

161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 

125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 

48,90 512 KB Speicher f.A500 

37,90 1,5 MB Speicher 

38,90 1,8 MB Speicher 



Videogames 



289,00 

93,90 

119,90 

107,90 

96,90 

76,90 
79,90 
76,90 
69,90 
59,90 

94,90 
89,90 
89,90 
92,90 
92,90 



Game Boy 

Adventure Island 

Batman 

Boulder Dash 

Bugs Bunny 2 

Souner R.C. Pro Am 

Nintendo N.E.S. 

Bubble Bobble 

Puzznic 

Blue Shadow 

Dragons Lair 

Mega Man 3 

Rygar 

Atari Lynx 

Awsome Golf 

Viking Child 

Quix 

Xibots 

Cyperball 



199,00 
219,00 
38,90 
69,90 
234,90 
264,90 



69,90 
73,90 
52,90 
67,90 
59,90 

84,90 
79,90 
93,90 
104,90 
99,90 
77,90 

79,90 
79,90 
79,90 
78,90 
79,90 
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ABC-SOFT-INFORMATION: 

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und 
Shareware-Programmen haben wirfürSie sorgfäl- 
tig die besten und interessantesten ausge- _ 
| wählt und in unserer ABC-SOFT-SERIE M 
zusammengestellt. Alle Programme sind ^ 
selbstverständlich getestet und auf __ 
Viren überprüft. 

Diese Garantie gilt jedoch nur bei t 
von uns oder unseren Vertrags- ' 
partnern erworbenen Programm- \ 
Disketten, erkennbar an dem auf- 1 
gedruckten ABC-SOFT-LOGO ! 

Vertrauen auch Sie unserer 

langjährigen Amiga-Erfahrung! 



DIENSTPROGRAMME / 
£* UTILITIES /DFÜ 



D 4I D 



089 WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise^ 
hinter kommerziellen Produkten verstecken muß! Komplett deutsch. 

090 SPACE BATTLE ein Weltraum-Schießspiel unter Arnos programmiert 

091 FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und 
Leveleditor.deutsch 

092 BÖRSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgänge an einer Börse 
wieder! Deutsch 

093 TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit 
einem Ball abzuräumen. Mit Spieleeditor, deutsch 

094 SKRÄBEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, mindestens 
1MB Speicher ertorderlich.deutscb, sehr spielstark ! 

095 BLACK-JACK schöne Amiga-Umselzung für 1 -7 Spieler ! 

096 PYTHAGORAS Handelssimulation für 1-4 Spieler, deutsch 

097 MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel 

098 DISC Geldspiel-Automat, deutsch 

099 DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien Sie 
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett In deutsch. 
Der PD-Hit ! Benötigt 1 MB-Speicher 

100 DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game 

101 ZAUBERWÜRFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation 

102 DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation 

103 12 KLEINE DENKSPIELE 

104 FAXEN ein Kästchen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und 
TETRIS mit Zweispielermodus 

105 MECHFIGHT ein groß angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht, 
Gegenstände zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen. 
Mit Spiele-Editor 

106 HEADGAMES hier heißt es feuern.feuern... 

107 SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen ! 

108 BOULDERCRASH V1.3 hübsche Boulder...-Variante 

109 MÜNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch 

110 HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64- 
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Computer 
immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln ! Deutsch 

032 SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik ! 



TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 



5iTTBi!uTyranrwIT Mi ;>;u T wfcii(»w in 



Jedes Programm unserer 

ABC-SOFT-SERIE 

erhalten Sie zum Preis von nur 



003 D-SORT III Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch.1 MB immer neue ^f ce ~ ! U6U 

008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch C32 SKAT sehr gute bkatsr. c ^a'.k i 

011 POWERPACKER V2.3& ein super Datenkomprimierer 

012 DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert ! ANTI-VIRUS 
024 RESETFESTE RAMDISK für Kickstart V1 .2 + V1 .3 Mrl " J lV 
026 NOFASTMEM, resetfest, softwarem. Abschalten des Fastrams 
028 QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmenüs.deutsch rnNTROl V1 •* erkennt auch Linkviren deutsch 

041 DFÜ-TERMINAL-DISK enthält Acces V1 .4,AZComm u. Comm 

044 FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer Daten 
047 GIROIVIAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch 
060 DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa,die 

modular aufgebaute Datenbank für Daten aller Art. .komplett in deutsch! 

066 18UTILITIES u.A.Fonteditor,Speicherlupe,Menüeditor,lconbrush 

067 TRACKDISPLAY zeigt ihnen in einem Hintergrundfenster ständig.auf 
welche Spuren vom Laufwerk DF0-DF3 gerade zugegriffen wird. Super! 

068 TURBO-IMPLODER V3.1 ein super Datencruncher ! 

069 DFÜ-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFU-Programme 

070 ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, überwiegend ani- 
mierten Icons verschiedenster Größe! 

071 KRYPTOR dient zum Verschlüsseln von Dateien. Diese können dann 
nur noch per Paßwort geöffnet werden, deutsch 

072 PASSWORTSCHUTZ für Ihre Festplatte, deutsch 

073 C64-EMULATOR. deutsche Ladeanweisung, benötigt mind. 1MB ! 

074 DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kürzere Ladezeiten I 

075 AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutseh 

076 PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble- 
Copy.Checkdisk.Speedtest u.s.w. ! Deutsch.Der Hit ! 

077 INTROMAKER V1. 6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor- 
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Gralikeinbindung, mit dt. Anl. 

078 ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch. 
Städten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 91 1 Orte und 2307 
Verbindungsstraßen. Beliebig erweiterbar.mit Fahrtroutenvorschlag ! 

131 VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank 
120 LABELPAINT Etikettendruck für 3,5"-Disks mit grafischer Gestaltungs- 
möglichkeit, deutsch 



m 



132 BÜSINESSPAIT erstellt Balken-, Linien-,Säulen- und Tortendiagramme 
aus ergebenen Daten, deutsch 

133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden 
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge- 
stellt.deutsch 

134 FONTS viele Schriftarten für Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 50,- 



LERNEN / SCHULE / STUDIUM 

045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch ! 

050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation 

anschaulich erläutert ! Benötigt 1 MB-Speicher 
058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung.deutsch 

135 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM10.- 

136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.) 

137 CHEM V1 .0 ein Programmpaket zur räumlichen und wirklichkeitsgetreuer 
Darstellung von Molekülen mit Editor ! 

138 GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der 
Erde mit Informationen über Einwohnerzahl, Hauptstadt,Fläche usw. 
Außerdem enthält das Programm umfangreiche Tests in spielerischer 
Form mit Punktvergabe ! Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramrr 
wird ebenfalls mitgeliefert ! 

139 MATHEPROGRAMME Wurzel-,Primzahlen,Zinsenund Jahreszahlen wer- 
den von diesem Programm berechnet ! Deutsch 



MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo. 
Hier zeigt der Amiga, was in Ihm steckt ! 
2Disks DM10,- 

017 SON1X-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen 
Sounds incl. Sonix-Piayer DM 40,- 

030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS 1 

und Intros. Fertige, fantastische I 

Musikstücke auf 5 Disketten DM25,- % 

Q33 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima- 
tionen, 1MB Speicher erforderlich DM 40,- i 

055 M.E.D. soundtrackerähnliches Musikprogramm, 
sehr gut, mit deutscher Anleitung 

140 GRAFIKSHOW mit Musik, benötigt 1 ,5 MB Speicher 

141 AGATRON-GRAFIK-SHOW 

142 MAD-SUDESHOW sehr empfehlenswert 1 

143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut ! 

144 MIDI-PANIC Midi-Programm miwtiversen Midi"-~ " ; 
Utilities.deutseh / // , 

145 ART-SLIDESHOW mit seh#* 
gezeichneten Bildern 



Bei Programm-Paketen Ist der Preis 
jeweils gesondert angegeben. 



Alle Programme werden auf 
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert. 



SPIELE / UNTERHALTUNG 



002 RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit dt. Anl. 

005 TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht süchtig ! 

009 BLIZZARD ein Super-Bailerspiel 

010 STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise! 
Benötigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaufwerke !! 3 Disk DM 15,- 

013 THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verändern von z.B. 
Interceptor.Ports of Call, Bards Tale, deutsch 

014 XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,deutsch — 

015 ZATU R ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe 

019 PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel 0£ * 

020 RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB 

022 BILLARD eine sehr schöne Billardsimulatiombenötigt 1 MB-Speicher "« 

023 WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel m 
027 STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung. 

2 Disk DM10.- ' lö 

029 PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits 

037 TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth 

038 CHINA CHALLENGE Shanghai-ähnliches Spiel mit dt. Anleitg. 

039 DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiei mit Ketchupflasche lno 
043 ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung 
046 LUCKY LOSER Geldspielautomat .komplett deutsch ■" 
048 PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch "'"- 

051 KART Go-Kart-Rennen für 2 Spieler.deutsch * 

052 CAR Autorennen, benötigt 1 MB-Speicher /™j 

053 SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft / '* ' 

054 SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel 



Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die 
entsprechende Best.-Nr. an, damit Ihr 
Auftrag schnell bearbeitet werden kann. 



013 THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verändern von z.B. r»TP / DRIIPIC/ RRAFlK / CAD 

Internentor Ports of Call. Bards Tale, deutsch Ulf / UHUWV I V»nMril\ l \,t\u , 



8 SoiDÄÄÄf^" 39366 0^1 DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher Anleitung. 

023 WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel m ~Lu,_, .-....., .-,„,._ ; -„ . - r ,.. ■,-,,... ?.,-. -i. ;.-,., 

027 !Ä R J TH r?!i yn 6 ^ " V ° n TRiCMer mil deU,SCher Anlei,Un9 - 115 SfflÄlÄW^ 9-a.ischer 

029 PA D C S M k AN D U M ms°e."zung des Spielhallenhi.s ^^S^^X^SS^ 1 ^^^ 

037 TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth voi Screens ^d Fensternal^ mfoÄ lÄnvert* 

038 CHINA CHALLENGE Shanghai-ähnliches Spiel mit dt. Anleitg. und G RA K MACHIN E em kom ortablet FF Konvej | ^ 

039 DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche «6 POST leis ungsf a J'^^ n cr, g^|[P r |^V™rder S« 

046 ffik! Weh^qXS: !tÖ ,e lu sc sche Anleilun9 117 Ä^ 8 dÄÄSÄ% aJÄ 

048 P/SS ÄSfdffi^ 11« ™ ™« enthalt 9 nützliche Druck-Programme bzw. , 

051 KART Go-Kart-Rennen für 2 Spieler.deutsch TiiRRnqnvPR WORKSHOP deutsch 

« iLoYSnochlTnmaf abÄpfuerkraf. ' « TExlffSÄÄ Amiga mit Druckertreibern tür 

053 SLOT CARS noch e nmal, aber mit Feuerkraft c pß | ps0N FXs0 m HP _ Des!( j 9t , Deutsche Anleitung ', -y 

054 SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel und mawnweise Fonts i 9 Disks DM45- 
056 MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele far DTP-CHPARTmDER ' 10 Disks randvoll DM50,- 
n*7 SflÄLÄÄ^ielvariaitte 123 DELUXE-PAINT MI GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM10,-.,' 

Sä^JSS Sound) und Biscione (sehr 124 A500-VIDEOKURS I welche '»»^^^£WmiZ> i 

qute Version des "Wurm'-Spieles) Wird wo'angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der ASOO-Videolsurs i 

063 SYS Virusjagd durch über 50 Spiele-Levels / Benötigt IMB-Speicher 2 Disk — BM'tür- "~~ 

064 DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel 

079 ZERG ein Fantasy Rollenspiel Jmm Best. uncnV/HAf IQHAI T .' 

080 MOONBASE ein Weltraumspiel / Nr _ / MUbBY / MAUÖliAL I 

f " ' .....„:.. ... ' Z 



001 ViDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch 

007 iAfrlEN eine Äktienverwaltung komplett in deutsch 

042: SUPER-LIGA eine Fußball-Bgnd.esliga-Verttaitung in deutsch 

Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit I «» ÖKQ wag ^ jch nächste Wo(jhe » QChen u » ^ muß ich da|ür einkau . 

MitSpiele-Editor.deutsch. Benotigt imb fen?BeideFragenbeantwortetjetztÖKO!lnteraktivwirdeinKüchen-und 

082 MARIKO ein interessantes neues Denksp el,dt. gute Grafik de nässende Einkaufszettel erstellt und qedruckt ! Komplett in deutsch 

083 EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bnnger i Sie Ihre Mannschaft m ^^l^^^r^uS^Emm ist mit dem Amiga 



PROGR 



036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit ; 
deutscher Anleitung :' -£J^nF "" (£, 

146 ZC-COMPILER C-Compiler 

147 /UTILlTtES für Programmierer i 
/ z.B.jBisobjectJLBM-Handler, «a 

/ M2 : Maker ^* 

148 FORTRAN 77CV1. 3 mit 
deutscher Anleitung- — 

149 LISP-INTERPRETER mit deutscher 
Anleitu ng *9HHH 

150 H1LFS- UND DIENSTPROGRAMME für 
Modula-Programmierer. im einzelnen: / j ■. 
CDTITLER.GLITITLEH.DIRSTRUCT, / v ' 

' -M2 PATHS, NAMEFILES , / \ 

. OBJIMP, WINDOWIOX , <■;/ , 

151 PDC ein komplettes C-Progranmier- 
system mit Compiler, Assembler.ünker 

und Bibliotheken. Laftice-C kompatibel, mit Quelltext 3Disk DM 15 • 

152 X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter für den Amiga 




081 DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons I Perfekte Grafik. 
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit I 
Mit Spiele-Editor.deutsch. Benötigt 1MB 

082 MARIKO ein interessantes neues Denkspiel.dt. gute Grafik 

083 EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre Mannschaft 
durch geschicktes T-aktieren zum Sieg! Deutsch! 

084 KNIFFEL sehr schön gemacht, komplett deutsch 

085 MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Städte gegen 
Angreifer ! Superschnell.bekannt aus den Spielhallen, jetzt 
für den Amiga! Absoluter Hit! 

086 JUMPY ein Hüpf- und Sammelspiel in deutsch 

087 6XTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games.deutsch 

088 TUMBLER STREET mögen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich 



durch dieses Programm möglich, deutsche Anleitung 

127 KALORIENWACHE errechnet zu Ihrem Menü die jeweilige Kalorienzahl! 
Komplett in deutsch . 

128 LOTTOM ASTER überprüft Ihre wöchentlichen Zahlen auf Gewinne und 
gibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch 

1 29 CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest.dem ch inesi- 
schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch 

tsn OR4KFI hpfranen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von 



PAKET-ANGEBOTE 

SUPERPACK 60 

4^PD-Prqgramme der Spitzenklasse ! 

Return to Earth'.Kampf um Eriador,ColorWindow,WBLance 
Risk,Broker,Amiga-Stopper,Paranoid,LuckyLoser, FaktaH 
Ciock.MS Text,Videodatei,Piatten-liste,Superliga,HaL; 
haltsbuch.MCAD.Wizard of Sound, Tastenschloß. C_ 
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel, Latein, DiskCat,ROM,S-^ 
Trek,Core Wars , Show, Label, Amiga-Paint.Giroma- 
Filemaper,Printutility,Blizzard, Virus Control, Tetr i 
Moria,lvlechforce,PetersQuest,Super-Bilder,Billard,Einkc- 
mensteuer,D-Sort lll,Fix-Disk,Universaldatei,Quickme- i 
Diskey, Mandelbrot, Silver-Bilder, Astronomie, Superp- - 
Calc, Atlantis, Schach, Viewboot, Labelpaint 

Fast alle Programme mit deutschen Anleitunger 
KOMPLETTPREIS nur 79 5 " UM 



EINSTEIGER-PAKET 

dasStartpaketmitCLI-Hilfen,lnfos,Demos,Progran~ 
KOMPLETTPR EIS 10 Disks O";" UvT 

SCHÜLERPAKET m «E„ g 

Lateintrainer,Schreibkurs,Stundenplan-Designer,ABAC . : 
Fields,Elemente,ROM,Moleküledatenbank,QuizMaste-u=. 

I.._.l.tt in limifi-nh nur illl." L# 



ri\J I I UU Die Public-Domain-Sammlung der Superlative! 

100 ausgewählte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung für jeden Amiga-Besitzer ■ 
Enthalten sind unter anderem: DaVinci^usiness-Paint,Geo,Analysis,Video-Verwaltung,AmiDat,Power-Packer Diskspeed 
Rechentrainer,Boulder,RollOn,LuckyLoser > Berserker,DirUtility,Diskcat,Disk-Label-Druck,PitDryGen,Drip,Maze Man Noch 
Eins,Ahoi!,MS-Text,Elements,SD-BackupJurbo-Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth,Egyptian Run Icon 
Assembler.Pointer-Animator.Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot lntro,WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB.Sonix-Musik 
sowie weitere 60 Programme ! 



SUPERGAMES II 

Eine Supersammlung 
aus 105 PD-TOP-Spielen ! 

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce,Roboter, 
Würfel-Poker,Reaktor,Fußballmanager,Eishockey- 
jnanager,Treasure Search.Headgames.Cobra -• 



_ , Peters Quest,Raumstation,Drip-Game 

ll/l F" Cm £A DA I^ 1^ 1 nn J*WJ*f V •' G™fti,Move,RunforGold,Zatur,Rollon 

I VI L. V3I r\ JT r\ W IV I UU 1 00 PD-Programme der Extraklasse ' T uzzle s^chiag.Number-Fum- 

„„,k H • ^ o -. ~ . -•' i? ' bler,Ha!ma,Tennis,Space Battle i 

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory,Anti-Virus^equencer,Amiga-Paint,MED- Space War, Missile Com- X 

Beatstomper,Superprint I Moleküledatenbank,R.O.M.,Mandelbrot,ABACUS.Fahrprüfurtg.Perfect English, Latein, mahd Jumpy Super- ^9 * 

DaVinci, Diskmonitor,Schreibkurs,Quizmaster,Billard,Feldherr,Grav-Attack,TabeHenkalkulation. Buchhaltung u. sensö' Cosmoroids ^|K 1AC CDICI C 

Jahresbilanz,KIecks,Briefkopf,Videoverwaltung,VirusX, Datei 2. 15, Etikettendruck,- StarLabel "/f-S, 2 Broker- Runninq Down- /^/■ifv '"O ^rltLt 

Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster,StarChart,Horoskop,DiaPaint,Paccer,tmperium 1 % fj, Romanum hill.Quattro /^wHB^ kTiMDl cttddcic 

und weitere 60 Programme /- /j£ M^f ßt^b M ¥ '~^~^' Pyramide W^ tvUlVIKLt I I PKLIb | 

ftn **"$ skat v -iiQ ni\yil 

? und viele andere ! HUT I 15," L/IVI 

ISONDERPOSTEN: gfa -Assembler 

fj *) ENTWICKLUNGS-PAKET _ Q _. _ 

5f / komplett deutsch, Stück nUl # 57,- UIVI 



/ KOMMERZIELLE SOFTWARE 



SUPERGAME 

Die Spielesammlung mit hohem Niveau ! 

enthalten sind: IrrjpeVium Romanum,Pythagoras,Tetris,Faxen,Ball+Pipes,Hiruris, 
Spacebattle,Dri/e Wars,Disc,Clowyns, Drip,Mykene,Roll On,Obsess,Paranoids, 
SYS,MiRiblasCCar,DungeonCaffi_____™_ / 



KOMPLETTPREIS nur 



PELUXE-BENCH I« 

Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLU 1,3MB der besten 
AMIGA-Arbeitshilfen im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste 
Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk (VDO) und ein Änti-Guru-Programm im " 
System installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme für bis zu 4 Laufwerke 
Boot-lntro-Maker,Mausbeschleuniger,Textverar-beitung,Bildschirmschoner,eia- und • 
ausschälten des AÜDIO-Filters,Packer/Entpacker mit Maussteuerung, Utilimäster 
zum Ausführen fast aller CLI-KommarVdos per Mausclick usw.. 



LEERDISKETTEN 



3,5" MF 2DD 

neutral inclusive LABEL 
knallhart kalkuliert ! 



ÜBERSETZE ein Programm, das Ihnen englische Texte , 
z.B. Anleitungen, ins Deutsche übersetzt.. Inclusive 
erweiterbarem Wörterbuch 27, -DM 

p\ DER EINSTIEG 380 Seiten geballte Informationen, Tips 

/ / f \ V & Tricks rund um den AMIQA, incl. 2 begleitende Disketten mit 

.^»i hilfreichen Programmen! 

. / Der Hit für AMIGA-EINSTEIGER 49, -DM 

IFF-MUSIK-PAKET über 800 Samples (Ins- 

trumente.Geräusche) in fantastischer Qualität! Verwendbar für alle 

4 Laubwerke '/>•--'"''' gängigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED). 

'in- und ^ Gratis dazu ein PD-Musikprogramm! Insges. 10 Disks 69,-DM 

äster r%f\ r\f\ rtllfl "^-HÄNDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien | 

nur 29 tIJ Dll/l " ls AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet für 5.25"- und 3 5"- 

nur fc</;%/v fc^lWl Disketten. PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderlich! 67,-DM 

1A Qtiiob- Q nilA TRANS-DAT Englisch-Übersetzungsprogramm 

■« OtUCK ö,- UIWI mit über 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,-DM 

50 StÜCk 39,- DM TURBOPRINTprofessionel 139,- DM 

Mß|K.^ 7C n.. TURBOPRINTIIfüroptimaleAusdruckebis360x360 

OlUCK fO,- UM dpi in Farbe und Schwarz/Weiß 78,- DM 

00 StÜCk 360 - DM X'COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard- 
_<. vw«, kriwi ware-Zus. kODiertfastiedeofisohiitTtfiRnftw/aro 7R -HM 



10 Stück 



100 Stück 75,- 
500 Stück 360,- 



^/V-yi.urv. f .i^i^^i 



ware-Zus. kopiert fast jede geschützte Software 75,- DM 



i aiBragoH rnggsiga 



HARDWARE: 

?"£ ^Scr^ im f m "? Einbausatz für A2000 109-- ™ PD-DJSkS aUS Ca. 1 50 SSffirSiSr? Snd; u S cn U9elaSSen ' k ° mP ' ett f? ^ DM 

^lanSÄ^^ !!?'" ™ Ser!en »eferbar! BEETHOVEN ein Musik-Programm mit N6teneinga- 



512 KB-SPEICHERERWEITERUNG für A500 auf 

1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar 65,- DM ACS - RPD - Chiron, RHS, AUGE, '."^.JTJ J °ii^| Krr? 49 '" DM 

1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern, Akku,Uhr,abs. . 269r DM Platinum, Cactus, TBAG, Pano- LANGU AGE MASTER Fremdspracheniempro- 

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestückt 339 - DM rama, SAFE 9ramm mit Lektionen in Englisch, Französisch, Spanisch 

MICROWAY FLICKER-FIXER für A?nnn iqq' niw . ■ * _/ . und Italienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Feh- 

„rv"!.«".;«.^^"^"^ AAQQ0 '"'■ DM . *-'eferungerfolgtausschließlichauf3,5"- lerauswertung 49,- DM 

> Etikettendruck mit Listenerst. 1 9,- DM 

KICKSTART-UMSCHALTPLATINE ^ 3-fach (3xRÖmJ'...".."59,'- DM 1 ' 90 ° M BEI ABNAHME BIS 49 DISKS BRIEFKOPF zum Erstellen von Briefköpfen 19,- DM 
KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1xEPROM) ... 55]- DM 1 > 80DM " " AB 50 DISKS VIDEO PRO professionelle Videoverwaltung 29,- DM 
KICKSTART-UMSCHALT-PL.2-fach,mitV1.3od.V1.2.. 98,- DM 1,20 DM" " AB 300 DISKS MOVIE-MAKER Animations-Programm 29,- DM 
KICKSTART-ROM V1.3 Oder V1.2 59 - DM * "~~" — 



FARBBÄNDER: PD ' AB0 " SERVICE AMIGA - PROGRAMMIERER 

STAR LC10 DM 9,90 STAR LC24/10 ., DM 14,50 PRO DISK 1 ,50 DM Wir suchen ständig überdurchschnitt- 

nec P6/P7 Plus .. dm 14,95 EPSON LQ 500-850 DM11,95 3 deutsche katalog-disk io,- dm lieh gute und neue AMIGA-Software. 



WHKifflS«q^i»KlfRf»liraÄSKlBll 
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Bequem bestellen per Tel. 05261/68 475 • Fax 0526 1/68229 »Btx ABC-SOFT# 
oder schriftlich bei: IBeStel l-COU pon 



I NameA/orname 



Ingo Güldenpfennig ^ 

Fachhandel für Hard- und Software 
Public Domain «Shareware 
Entwicklung und Vertrieb 
Elektronik »Werbeagentur 

Hanastein 16a n-43?n I pmnn 



I Straße/Hausnummer 



Land/PLZ/Wohnort 



I Datum Unterschrift 

I Ich zahle IZl per Nachnahme 



Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus Ihrem 
AMIGA-Angebot zur schnellstmöglichen Lieferung: 



Artikel-Nr.(n) oder Bezeichnung 



Preis 



fld venture 





Geburtstage sind was Fei- 
nes. Und wenn es sich dabei 
auch noch um eine so runde 
Zahl wie 100 handelt, dann 
ist das schon etwas Beson- 
deres. Okay, J.R.R. Tolkien 
ist schon eine ganze Weile 
tot, aber das hat der Popula- 
rität seiner Bücher nicht den 
geringsten Abbruch getan. 



Oo trocken der in Südafrika 
geborene Oxfordprofes- 
sor normalerweise auch 
gewirkt haben mag, seine 
Bücher strotzen vor Phantasie. Überall 
auf der Welt kennt man die Geschichten 
der kleinen Hobbits, Bilbo und Frodo 
Baggins und die Probleme, die sie in der 
Mittelerde mit einem magischen Ring 
haben. Bereits die Einleitungsgeschich- 
te, "The Hobbit", entwickelte sich zu ei- 
nem absoluten Renner und wurde in 
nicht weniger als 25 Sprachen übersetzt. 
1982 setzte Melbourne House erst für 
den Spectrum, später auch für C64 und 
CPC, Bilbos Abenteuer als erstes interak- 
tives (Text-) Adventure um. Der Neuheits- " 
wert konnte jedoch nur oberflächlich 
darüber hinwegtäuschen, daß das von 
Bugs geplagte Programm dem Buch nur 
entfernt gerechtwurde. 

Aller Aiifangist schwer 

Die Fortsetzung der Mittelerde-Saga ließ, 
was die Computer anbetraf, dann lange 
auf sich warten. "The Lord of the Rings" 
war als Trilogie ausgelegt und dement- 
sprechendumfangreich. Erst 1986 war es 
soweit. Wieder hatte Melbourne House 
sich des Herrn der Ringe angenommen - 
diesmal durften gleich vier "Recken" ins 
Geschehen eingreifen, ein weiteres No- 
vum bei Adventures. Trotzdem war dem 
Game, für dieselben drei Rechner konzi- 
piert, kein großer Erfolg beschieden. Das 
mag zu einem erheblichen Teil an den 
nicht sehr ausgefeilten Grafiken und di- 



versen Programmierfehlern gelegen ha- 
ben. Die Persiflage "Bored of the Rings" 
von Delta 4 machte da schon etwas mehr 
her, war jedoch ebenfalls kein rauschen- 
der Erfolg. 

Die amerikanische Software-Schmie- 
de INTERPLAY sicherte sich etwas später 
die Rechte für den Titel und brachte 1991 
eine neue, völlig andere PC-Version von 
The Lord of the Rings, Volume 1 her- 
aus. Diesmal wurden die Hobbits rollen- 
spielmäßig und mit viel Grafik versehen 
ins Rennen geschickt. Alle bekannten 
Charaktere tummelten sich in dem nicht 
gerade kleinen Spielareal, in dem "The 



KOnUERTIERUIIC 

IORD Of THE 
RinGS (flmigu) 



! SdJfeÜ 



Hersteller: Interplay, USA, 
empf. VK-Preis: ca. 80 DM, 
Muster von: Electronic Arts, 
England. 

Die Story um den dunklen Lord 
Sauron, der mit dem Ring der 
Mach 'ganz Mittelerde beherrschen, 
oder besser: unterdrücken will, ist 
auch auf dem Amiga ganz gut 
umgesetzt worden. Für optimalen 
Spielspaß sollte man jedoch Besitzer 
einer Festplatte sein . 

ah 



ASM-WERTUNG von bis 1 2 



Grafik 7 

Steuerung 7 

Handlung .' 1 1 

Atmosphäre 10 

Gesamtnote 9 




▲ Tjaja, die gute alte Zeit . . . 



»GUT« 



Fellowship of the Ring" beheimatet ist. 
Das Konzept ging auf. Der erste Teil der 
Ring-Trilogie wurde zu einem Hit, der 
nicht nur bei Tolkienfans großes Lob ein- 
heimste. Und auch wenn ein weiteres 
Jahr bis zur Fertigstellung ins Land ge- 
gangen ist, so dürfen sich ab sofort auch 
Amiga-Besitzer, und das sogar auf 
deutsch , damit vergnü gen. 

Seit über einem Jahr sitzen die Pro- 
grammierer von Interplay nun bereits 
am zweiten Teil der Stör)': "The Two To- 
wers" . Und gerade rechtzeiti g zu To Mens 
100. Geburtstag wird nicht nur die Ami- 
ga-Version des ersten Teils, sondern auch 
The Two Towers für den PC fertig. 

Das Spiel hält sich eng an die literari- 
sche Vorlage. Nicht nur der böse Lord 
Sauron will den Ring der Macht besitzen, 
auch Saruman, ein einstmals weißer 
Magier möchte mit seiner Hilfe Mitteler- 
de regieren. Wer den Herrn der Ringe be- 
reits gelesen hat, dürfte also mit dem Rol- 
lenspiel keine Probleme haben. Aber 
auch Spieler, die sich das erste Mal mit 
Tolkien beschäftigen, kommen auf ihre 
Kosten, denn immer wieder eingestreute 
Textpassagen sorgen dafür, daß die At- 
mosphäreundderlnhaltdes Buches dem 
Abenteurer nahegebracht werden. Wer 
bereits den ersten Teil durchgespielt hat. 
der findet mit dieser Fortsetzung nicht 
nur eine stimmige Weiterführung des 
Rollenspiels, sondern kann auch die 
Charaktere aus dem ersten Teil überneh- 
men. Ein Amiga-Version soll im Oktober 
folgen. ■ 

AntjeHink 
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Herr der Ringe 












THE LORD OF THE 
RING II: THE TWO 
TOWERS 

System: PC, qeplant für: 
Amiga, empt. VK-Preis: 
ca. 100 DM, Hersteller: 
Interplay, USA, Muster 
von: Electronic Arts, 
England. 



Ou Beginn des Buches ist 
die Gefolgschaft des 
Ringes in drei Gruppen 
zersplittert, die jede für 
sich ums Überleben und die Vollendung 
ihres Ziels kämpft: Der Meisterring 
muß zerstört werden, bevor er Sauron, 
der Personifizierung alles Bösen, in 
die Hände fällt. Dies geht leider nur in 
demselben Feuer, in dem er auch ge- 
schmiedet wurde: den Flammen des 
Schicksalsberges, eines gewaltigen Vul- 
kans im Herzen des dunklen Landes 
Mordor. 

Auch im Spiel sind die drei Gruppen 
getrennt und agieren unabhängig von- 
einander. Das Game springt von Schau- 
platz zu Schauplatz, und Ihr könnt 
nacheinander die drei Partys lenken. 
Dazu müssen die Helden einer Gruppe 
durch das in der Draufsicht dargestellte 
Gelände gesteuert werden. Dort begeg- 
nen ihnen andere Charaktere, Gruppen 
von Feinden, Siedlungen können ge- 
funden werden, besondere Landmarken 
wie Seen, Flüsse oder Sümpfe werden er- 
kundet und immer wieder gilt es, kleine- 
re Aufgaben zu erfüllen, die die Party 
ihrem Ziel näherbringen. 

VonOrksundEnts 

Das Game ist eine gelungene Mischung 
aus Abenteuer und Rollenspiel, das es 
tatsächlich schafft, die umfangreiche 
Handlung des Buches in gut spielbarer 
Form zu präsentieren. So werdet Ihr 
zwar immer wieder auf feindliche Orks 
treffen, die bekämpft werden müssen, 
aber genauso oft laufen Euch Personen 
über den Weg, die befragt werden müs- 
sen, etwas von Euch wollen oder, wie 



Tolkien, 
wohin man blickt 

Eine Neuauflage von "Der Herr der 
Ringe" ist übrigens gerade im Klett- 
Cotta-Verlag (Stuttgart) erschienen. 
Alle drei Bücher in einem Band mit al- 
len Karten, Anhängen und vielen Vier- 
farb-Tafeln - da kommt man locker auf 
über 1000 Seiten. Ein Buch, das in kei- 
ner Fantasy-Sammlungfehlen sollte. 







Wer mehr auf Bilder und weniger 
auf Text steht, kommt mit den im Al- 
pha-Comic Verlag (Nürnberg) er- 
schienenen Bänden von "Der Hob- 
bit" auf seine Kosten. 




Und last but not least führt die Rol- 
lenspiel-Serie "Mers" aus dem Laurin 
Verlag (Hamburg) Paper&Pencil-Hel- 
denindieWeltder Hobbits undElfen. 




gleich zu Anfang die Ents, Euch hilf- 
reich zur Seite stehen. 

In den vielen Sub-Abenteuem, die es 
zu bewältigen gilt, warten allerlei hilf- 
reiche Belohnungen. Ein Beispiel: Der 
See, der den heiligen Mearas-Pferden 
als Tränke diente, steht unter dem üblen 
Einfluß eines unheiligen Altars, den 
Orks an seinem Ufer erbauten. Gelingt 
es, diese Kultstätte zu vernichten, be- 
kommt ein Mitglied der Party die Fähig- 
keit des Reitens, wodurch von da an die 
ganze Gruppe zu Pferde reisen kann, so 
genügend Tiere vorhanden sind. 

Trotz einiger kleiner Mängel 
(manchmal nimmt das Herumlaufen 
ein wenig überhand), gelingt es dem 
Game, vieles von der märchenhaften At- 
mosphäre der Originalerzählung in das 
Spiel einzubringen. Das einzige, was 
dem Spiel wirklich fehlt, sind Zwi- 
schenillustrationen, die die weitge- 
spannte Handlung untermalen. ■ 
Heiner Stiller 




A Ob Amiga oder PC- Grafisch 
T gibt's kaum Unterschiede 
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... in der dunklen Tiefe des 
Alls. Fernab jeder interstel- 
laren Route liegt ein sturm- 
umtoster Planet, von dessen 
Oberfläche unermüdlich ein 
computergesteuerter Funk- 
spruch in die Schwärze des 
Alls gesendet wird. Eine 
Warnung... 



1 




er Raumfrachter Nostro- 
|mo mit seiner sechsköpfi- 
' gen, im Tiefschlaf liegen- 
den Besatzung gerät auf 
einem Routineflug in die Nähe dieser 
Welt. Der Bordcomputer empfängtdie Sig- 
nale, ändert den Kurs und weckt die Besat- 
zung. Nach der Landung entdeckt ein Er- 
kundungsteam ein havariertes fremdes 
Raumschiff, das die Quelle des Funkfeu- 
ers ist. Fasziniert von der absolut fremdar- 
tigen Bauweise des Schiffes, dringt der Er- 
kundungstrupp in dessen Inneres vor. In 
einer riesigen Kammer entdeckt die Grup- 
pe tausende eierartiger Gebilde. Aus ei- 
nem der Eier schlüpft ein 
seltsames Wesen, 

__ das sofort 

^fl VwLa emen der 

■ . ~-" ^^tvi A s { r ° " 
1 ' nauten 
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anfällt 

und sich 
an dessen Gesicht 
festsaugt. Als der Trupp den Bewußtlosen 
wieder an Bord des Schiffes bringt, ahnt 
keiner, daß im Körper des Astronauten ei- 
ne entsetzliche Kreatur heranwächst: Das 
Alien, eine der schrecklichsten Figuren, 
die jemals das Licht der Leinwand er- 
blickten. Ein Wesen, dessen Geburt den 
Tod des Wirtes bedeutet, in dessen Leib es 
in den ersten Tagen seines Lebens heran- 
wächst. Nachdem die Kreatur vor den 
entsetzten Augen der Mannschaft ausge- 
schlüpft ist, entbrennt in den verwinkel- 
ten Gängen, Korridoren und Luftschäch- 
ten des Raumschiffes ein gnadenloses 
Katz-und-Mausspiel zwischen dem 
fremden Wesen und den verbleibenden 
fünf Besatzungsmitgliedern, Eines nach 
dem anderen wird zum Opfer der Bestie, 
die mit den leblosen Körpern im unzu- 
gänglichen Labyrinth der Luftschächte 
verschwindet. Lediglich Ripley, der erste 
Offizier des Schiffes, überlebt die Kon- 
frontation. 



92 



Reportage 



xAlien - Das unheimliche Wesen aus ei- 
ner fremden Welt erschreckte Millionen 
von Kinobesuchern. Regisseur Ridley 
Scott hatte seinen Science-Fiction-Hor- 
ror-Streifen auf beklemmendste Art in- 
szeniert und erschreckte sein Publikum 
mit einer Kreatur, dk ein fleischgeworde- 
ner Alptraum war! 

Gigers Kreatur 

Der bekannte schweizer Künstler Hans 
Rudi Giger verlieh dem aggressiven We- 
sen sein unvergeßliches fremdartiges 
Aussehen. Der enorme Erfolg rief nicht 
nur eine unüberschaubare Anzahl von 
Kopien hervor, das fremde Wesen wurde 
auch der Star eines zweiten Teiles. Die 
von James Cameron inszenierte Fortset- 
zung konfrontierte einen Trupp beinhar- 
ter Space-Marines mit einer ganzen Ar- 
mee von Aliens. Erneut war der Star des 
Films die außerirdische Kreatur. Sigour- 
ney Weaver, die schon im ersten Teil den 
ersten Offizier Ripley dargestellt hatte, 
war wieder mit von der Partie. Der Show- 
down, den sie und die Alien-Königin sich 
am Ende dieses Films liefern, zählt zu 
dem Spektakulärsten, was modernes Ac- 
tion-Kino zu bieten hat. 

Der dritte Teil 

So unverwüstlich wie das Alien ist bis dato 
kaum ein Filmbösewicht gewesen, Die 
Aliens sind auch eine ganz eigene Sorte 
von Gegnern, die weniger rationelle 
Schurken, denn 
apokalyptische 
Naturgewalten 
sind. Und gegen 
diese blindwütige 
Naturgewalt muß 
Ripley ein weite- 
res Mal antreten. 
Nachdem der 
zweite Teil außer- 
ordentlich ac- 
tionbetont war, 

erwartet Euch im dritten Aufguß wieder 
ein eher ruhiger Film, der auf einem ab- 
gelegenen Planeten spielt. Diese Welt 
dient als Hochsicherheits- Gefängnis für 
Schwerstverbrecher aus dem ganzen be- 
siedelten Universum. Am Ende von Teil 
zwei waren nur noch Ripley, der verletzte 
Soldat Hicks, das Mädchen Newt und ein 
Androide übrig. An Bord des Militär- 
raumschiffes Sulaco versuchten sie, 
zurück zur Erde zu gelangen. Die Sulaco 
erleidet Maschinenschaden und muß 
auf der Gefängniswelt notlanden. Nur 
Ripley überlebt. 
Nur Ripley? 
An Bord der Sulaco befand sich außer- 

9^92 




A Als Film und als 

Computerspiel: 

Echtgruselig 



dem noch ein Alien, das die Notlandung 
ebenfalls überstanden hat. Diese Kreatur 
beginnt nun, die Gefangenen zu dezi- 
mieren. Einer nach dem anderen fällt 
dem unheimlichen Wesen zu Opfer. Wird 
Ripley es ein drittes Mal schaffen, der ent- 
setzlichen Bedrohung Herr zu werden? 
Die Antwort auf diese Frage werdet Ihr ab 
dem 3. September in den Kinos erhalten, 
dann nämlich läuft Alien 3 bundesweit 
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Grenzen- 
loser 
Schrecken 

Gigers Kreatur hat 
nicht nur in den Ki- 
nos für Angst und 
Schrecken gesorgt. 
Der phänomenale 
Erfolg, der dem Ali- 
en beschieden war, 
sorgte dafür, daß es 



A Hart im Geben... 



... hart ► 

im Nehmen, 

Ripley 




inzwischen von der Zinnfigur über Sam- 
melbilder bis hin zum Comicstrip so 
ziemlich alles gibt, was vorstellbar ist. 
Insbesondere die Comics haben sich der 
Figur intensiv angenommen. Der ameri- 
kanische Kleinverlag Dark Horse hatte 
die Idee, um das Wesen eine Serie zu ge- 
stalten und dort weitere Geschichten aus 
jener düsteren Zukunft zu erzählen, in 
der die Alien-Storys spielen. Von hervor- 
ragenden Zeichnern und Storywritern in 
Szene gesetzt, treiben die Kreaturen ihr 
Unwesen auf der Erde und drohen die 
Menschheit auszurotten. Der düstere 
Touch, die beklemmende Atmosphäre 
und der nackte Schrecken, der die Filme 
auszeichnete, blieb auf jeder SeitederCo- 
micstories erhalten. 

Von Dark Horse stammt noch eine wei- 
tere Serie, in der der zweite populäre 
Außerirdische, den die Twentieth Cen- 
tury Fox im Programm hat, den Aliens 




A Der Horror lauert im Mega Drive 




begegnet. Predator vs. Aliens schildert 
die Konfontation zweier Killermaschi- 
nen auf einem friedlichen Planeten. Auf 
der einen Seite die Predators, eine Rasse 
rationell denkender Großwild- und Tro- 
phäenjäger, auf der anderen Seite dieAli- 
ens, animalische Tötungsmaschinen, 
für den härtesten Überlebenskampf von 
der Natur brillant ausgestattet, und da- 
zwischen eine Gruppe unschuldiger 
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4 Die Alien-Queen 



menschlicher Siedler. Die Geschichte, die 
sich aus dieser Konfrontation entwickelt, 
steht den Filmen in punkto Spannung 
und Dramatik in nichts nach. Beide Seri- 
en gibt es übrigens auch in Deutsch beim 
Hethke Verlag, Schönau. 
Das Alien hat aber nicht nur Filmema- 
cher, Comiczeichner und Hersteller von 
Zinnfiguren in seinen Bann gezogen, 
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auch bei den Computerspielen hat das 
Wesen einen bleibenden Eindruck hin- 
terlassen. 

Aliens im Computerspiel 

Zu jedem der drei Kinofilme gibt es das 
passende Spiel. Der erste Teil, der von der 
inzwischen aus der Szene verschwunde- 
nen Firma Mind Games herausgebracht 
wurde, betraute den Spieler mit der Auf- 
gabe, das Alien in den Korridoren des 
Raumschiffs Nostromo zu jagen. Aus 
heutiger Sicht gesehen, konnte das Game 
dem Anspruch, die Atmosphäre des Films 
einzufangen, nicht gerecht werden. Das 
Spiel zum zweiten Teil ist da schon besser 
gelungen. Diesesmal versuchte sich Ac- 
tMsion an dem Stoff und wie der Film, so 
war auch das Game deutlich actionhalti- 
ger als der erste Teil. Wiederum gab es 



mehrere Spielfiguren zu steuern, hier je- 
doch hartgesottene Spacemarines, die 
auf der Suche nach der Alienkönigin 
durch das Labyrinth der Station streiften. 
Es galt, jeweils einen der Kämpfer zu len- 
ken, mit ihm durch die Gänge zu schlei- 
chen und Munition zu suchen. Außer- 
dem bauten die Aliens die Station nach 
und nach zu einem Nest um und überzo- 
gen dabei die Wände mit einer Schicht 
biomechanoider Gewächse, die die 
Funktion der technischen Einrichtun- 
genbeeinträchtigten. 

Das Spiel zum dritten Teil 

Was für die ersten beiden Teile recht war, 
ist für den langerwarteten dritten Teil bil- 
lig, und so gibt es natürlich auch hierzu 
ein Spiel. Acclaim hat sich die Rechte an 
diesem Hit gesichert und wird die Jagd 
auf das Alien auf der Oberfläche des Ge- 
fängnisplaneten für Heimkonsolen um- 
setzen. 

Ihr übernehmt die Steuerung von Ri- 
pley, die durch den verwinkelten Gefäng- 
niskomplex j agt und versuchen muß, die 
eingesponnenen Opfer der Aliens (anders 
als im Film, gibt es im Spiel davon meh- 
rere) zu befreien. Überall in den Hallen, 
Korridoren und Kriechgängen der Anla- 
ge lauern ausgewachsene Monster. Eben- 
falls in acht nehmen muß sich unsere 
Heldin vor den Alien-Eiern, die, sobald 
sie in deren Nähe kommt, zu zucken be- 
ginnen, sich öffnen und einen "Face- 
hugger" ausspeien. Als Facehugger wird 
das Entwicklungsstadium des außerirdi- 
schen Monsters bezeichnet, in dem es 
sich auf dem Gesicht des Opfers festsaugt 
und einen Alien-Embryo in dessen Kör- 
pereinpflanzt. 

Zur Verteidigung stehen Ripley vier 
verschiedene Waffen zur Verfügung: 
Flammenwerfer, MG, Handgranaten und 
ein Granatwerfer, jedoch alles nur be- 
grenzt mit Munition versehen. Das Ge- 
schehen wird in der Seitenansicht prä- 
sentiert, und sobald es Euch gelungen ist, 
alle eingesponnenen Gefangenen zu be- 
freien, könnt Ihr Euer Ripley-Sprite zum 
Ausgang steuern und den nächsten Teil 
des Komplexes untersuchen. 

Wahrscheinlich wird es neben den 
Konsolenspielen zu Alien 3 auch noch 
Versionen für Heimcomputer geben, 
gerüchteweise war auch schon von ei- 
nem Alien 3 - The Adventure zu hören. 
Konkretes gibt es in dieser Hinsicht je- 
doch noch nicht. Was jedoch mit absolu- 
ter Sicherheit feststeht: Die Alien-Manie 
wird weitergehen, sei es als Comic, Film 
oder Computerspiel. ■ 

HeinerStiller 
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Secret Service 



Don't pnnicü! 

Nein, Ihr habt Euch nicht verzählt, der Secret Service ist in 
dieser Ausgabe tatsächlich etwas kürzer ausgefallen. 
Woran es liegt? Betrachten wir die Klärung dieser Frage 
doch als großes Sommerrätsel. Hier sind ein paar mögli- 
che Antworten: 

• Das ganze Heft ist ohnehin etwas dünner ausgefallen. 

• Marcus hatte keine Lust zu arbeiten. 

• Michael hatte keine Lust zu arbeiten. 

• Wirwollten Euch mehr Zeit für Euren Urlaub lassen. 

• Wir wollten selber mal Urlaub machen 

• (lautes Gelächter der gesamten Redaktion). 

• Ihr habt ganz einfach viel zu wenig Tips geschickt. 

Denkt mal drüber nach und schreibt die Eurer Meinung 
nach richtige Antwort auf den Brief mit Euren nächsten 
Tips. Zur Belohnung gibt's dann ab der nächsten Ausgabe 
wieder volles Programm für alle! 

Redaktion ASM 
-Secret Service - 
Postfach 870 
W-3440 Eschwege 
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Gleich mal eine Ergänzung zur An- 
leitung: Dort wird ein Sucker 
Punch erwähnt, der dem Peit- 
schenschwinger das Überleben bei 
den Boxszenen wesentlich erleich- 
tern und auf der Referenzkarte be- 
schrieben sein soll. Ist er allerdings 
nicht, aber es gibt ihn: Während 
den Kämpfen über die Tastatur 
ganz einfach die "0" auf dem Zif- 
fernblock drücken, und schon liegt 
so ziemlich jeder Gegner am Boden 
- bis auf einen bestimmten Kerl im 
Action-Modus, aber der läßt sich 
auf viel lustigere Weise plattma- 
chen. 

Und noch was: Spart Euch die 
Mühe, uns Komplettlösungen zu 
schicken. Ich habe mich schon 
durch alle drei Wege gespielt, die Er- 
gebnisse werden in der Special 17 zu 
finden sein! ■ 

MadMike 
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Ultimo Uli 



Etwas Überlebenshilfe gefällig? Da 
gibt es nämlich einen netten Cheat- 
modus, der folgendermaßen akti- 
viert wird: Wichtig ist es, das Spiel 
mit ullimal abcd zu starten, aller- 
dings ist vor dem Drücken der Enter- 
Taste noch ein unsichtbares Leer- 
zeichen über ALT-255 einzugeben. 
Anschließend kann im Spiel über 
die Taste F2 das Cheat-Menü akti- 
viert werden, zum Teleportieren 
drücktmanF3. ■ 

TimBartel 
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Ein überhitzter Motor bei manueller 
Schaltung muß nicht sein. Die 
zwangsläufige Explosion kann man 
vermeiden, wenn man im höchsten 
Gang noch zwei- bis dreimal hoch- 
schaltet, obwohl der Gang schon 



drinne ist. Nun kann man bis zu 322 
km/h fahren, ohne daß die Tempe- 
ratur in den roten Bereich geht. ■ 
Jen Förster' 



Jaguar KJ 220 



Wenn man im Radiomenü einmal 
die Taste "Mode" betätigt, spllte im 
Display die Frequenz 059,9 erschi- 
en. Anschließend hat man im Ren- 
nen kaum noch Probleme mit den 
Kurven, dem Benzin und den ande- 
ren Autos. ■ 
Martin Schönemann 

Mit einem Modul kann man eben- 
falls ein paar nette Effekte erzielen. 
Zuerst schauen wir uns mal den 
Speicher bei Adresse $C00297 an: 
Byte 8-10 der Zeile geben die Koordi- 
naten des Wagens auf der Strecke 
an, Byte 12 enthält die Geschwin- 
digkeit und Byte l4und 15 geben die 
Position des Wagens auf der Fahr- 
bahn an. 

Weiter geht es bei Adresse $C001A7, 
hier steht im ersten Byte der Zeile die 
Anzahl der gefahrenen Runden, in 
Byte 5 steht der Tankinhalt ($ 1F be- 
deutet vollgetankt). Mit den Ände- 
rungen sollte man jedoch nicht zu 
sehr übertreiben, da es sonst zu Ab- 
stürzen kommen kann. ■ 
justus 



Lucomotion 



Hier sind die Levelcodes für den 
Amiga, der Anfangsbuchstabe des 
Wortes bezeichnet auch das jeweili- 
ge Level: 

BOOT, CHOR, DORF, ENTE, FUSS, 
GIFT, HAND, IGLU, JAHR, KUSS, 
LAND. ■ 

Michael Wolf 



Prophecu of the Shadnui 



Mit einem Diskeditor kann man 
sich seinen Helden nach Lust und 
Laune zurechtpatchen. Man nehme 
eine gespeicherten Spielstand, be- 
trachte ihn und meditiere ausgiebig 
über die Werte. Schon bald wird ei- 
nem klar, daß die ersten maximal 
16 Bytes für den Namen der Figur re- 
serviert sind, es folgen deren Eigen- 
schaften: Das erste Byte nach dem 
Namen steht für den maximalen 
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Health-Wert, ihm folgt der aktuelle 
Stand der Gesundheit. Die nächsten 
beiden Bytes geben die maximale 
und derzeitige Magiefähigkeit an, 
gefolgt vom Agility-Wert. Jedes Byte 
auf 7Dh zu setzen ist ein recht siche- 
rer Wert, es darf aber auch mit wag- 
halsigen Kombinationen experi- 
mentiert werden. Etwas weiter hin- 
ten stehen dann noch die Werte für 
Silber und andere Ausrüstungsge- 
genstände, aber da experimentiert 
ruhig selbst noch etwas... ■ 

Sebastian Versiege 



Specini Forces 



Mit einem Modul kann man seinen 
vier Mannen bei Bedarf immer wie- 
der frische Energie zuführen, und 
zwar an den Adressen ?7033D, 
$703C9, $70455 und S704E1. Aller- 
dings sollte man das Byte nicht grö- 
ßer als $20 machen, da die Herren 
sonst an Herzversagen sterben. ■ 
TimSiefermann 



Ultima Underuiorld 



Mit einem Disk-Editor kann man in 
den gespeicherten Spielständen 
(PLAYER.DAT) die Skills und son- 
stigen Eigenschaften ordentlich 
aufbessern . Das Format der entspre- 
chenden Bytes ist etwas seltsam, 
denn für jeden Skill wird ein be- 
stimmter Wert als angenommen 
und die Differenz zwischen diesem 
Wert und dem aktuellen Wert ergibt 
die tatsächlichen Punkte - und da- 
mit die Sache nicht zu übersichtlich 
wird, wird dieser angenommene 
Nullwert noch von Skill zu Skill um 
3 erhöht. Am einfachsten ist es, alle 
entsprechenden Bytes auf FFh zu er- 
höhen - die Effekte sind enorm, so 
lassen sich viele Türen mit der blan- 
ken Hand einfach aufschlagen, 
auch sind die einfacheren Gegner 
recht schnell platt. Am besten ist es, 
man setzt die Bytes 10h bis 3Fh auf 
jeweils FFh, die Bytes 40h bis 4Fh 
auf64h. ■ 

ZaphodB./ E.Steffen 



Ciuilisotioa 



Mehr Überblick gefällig? Dann ist 
vielleicht folgender Tip ganz hilf- 
reich: Vor dem Spiel entweder den 
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amerikanischen Tastaturtreiber la- 
den oder den deutschen durch 
Drücken von CTRL-ALT-Fl aus- 
schalten. Im Spiel in der Bewe- 
gungsphase dann bei gedrückter 
SHIFT-Taste die Zahlen "1" bis "9" 
(oberste Reihe der Tastatur) tippen, 
und bei der nächsten Bewegung des 
Siedlers wird die ganze Landkarte 
sichtbar. Auf ihr kann man nun die 
Bewegungen der feindlichen Trup- 
pen beobachten, kann sich ihre 
Stärke und ihr Angriffsziel anzeigen 
lassen und auch mal einen Blick in 
die feindlichen Städte riskieren. 
(Das klappt allerdings nur auf dem 
PC und nicht auf dem Amiga - und 
derwäre dann sowieso überlastet...) 
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TheFreak 
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Scooby Doo & Siroppu Duo 



So ähnlich funktioniert bei diesem 
Game der Cheat für unbegrenzte 
Continues auf dem Amiga, aller- 
dings braucht man hier keine zu- 
sätzliche SHIFT-Taste. Also ganz 
einfach die Tasten "Q-P", "A-L" 
und "Y-M" abgeharkt, dabei aber 
beachten, daß statt des "Z" das "Y" 
zu drücken ist, und umgekehrt. ■ 
KlausVitt 



Deliuermue 



Akutem Lebensmangel kann man 
per Modul an Adresse $54B abhel- 
fen. ■ 

OlafWilken 



Hnrlequin 



Ein Modul zur Hand, und schon 
kann man sich an Adresse $1CC09 
mitLebenversorgen. ■ 



Lind noch eine Moduladresse für die 
Anzahl der Leben: $D5 13. ■ 



iwen 



Jim Power 



1 Etwas mehr Modul-Mogelmög- 
! lichkeiten gibt es bei diesem Game: 



Die Anzahl der Leben steht bei 
$5AB, die Anzahl der Smartbombs 
kann bei $5AC eingestellt werde 
und bei Zeitknappheit hilft Adresse 
$5AD weiter. 



Secret Service 



OlafWilken 



Project K 



Der Weg zu drei Extraleben ist zwar 
etwas kniffelig, aber durchaus zu 
schaffen: Am Ende des ersten Levels 
versperrt ein niedliches Klauenmo- 
nster den Weg. Sobald das Tierchen 
seine Greifer geöffnet und gefeuert 
hat, ab durch die Mitte der beiden 
Ärmchen. Wie durch ein Wunder er- 
scheint ein Bonusspiel im Galaxi- 
an-Look, Wer alle Aliens abschießt, 
erhält als Belohnung die Extral- 
eben. ■ 
Klaus Vill 

Für etwas mehr Leben kann man 

auch ein Modul bemühen, und 

zwar an der Adresse $C0B933 . ■ 

Michael Behringer 



moon Base 



Das Game ist zwar schon etwas 
älter, aber vielleicht interessiert es 
ja doch noch jemanden: Wenn 
man auf dem PC die linke ALT-Ta- 
ste sowie "A" und "B" gleichzeitig 
gedrückt hält, steigt das Kapital 
stetig. 

Für alle, die auf ehrlichere Weise 
Erfolg haben möchten, hier ein 
paar Tips: Wenn die Finanzen 
knapp werden, sollte man ein paar 
Explorations auf den Weg 
schicken, das bringt gegen Monats- 
ende etwas mehr Kohle. Zu Beginn 
des Spieles sollte man einige Labo- 
ratories bauen, damit man später 
auch Fusion Plants herstellen 
kann. Als beste Einnahmequelle 
haben sich Materials und Electro- 
nics erwiesen, auch sollte man alle 
fünf Minuten abspeichern... ■ 
TNT 



Super Off Read 



Was man mit einem Modul doch 
nicht alles machen kann... Zum 
Beispiel die Credits verändern, und 
zwar für den blauen Wagen bei 



$1D05, für den roten bei $1C45 und 

fürdengelbenbei$lCA5. ■ 

Timo Stahl 



Coptoin Planet 



Der Recycling-Gedanke geht 
manchmal wundersame Wege: 
Nach dem Laden lege der umwelt- 
bewußte Spieler statt der Spieldis- 
kette die Originaldisk von Captine 
(stammt vom selben Autor) ein. 
Jetzt wählt man wie üblich das 
Startlevel und wartet auf die Mel- 
dung eines Ladefehlers. Nun wieder 
das Original einlegen, und schon ist 
der Cheat für unendlich viele Leben 
aktiv. ■ 

Klaus Vill 



WWF Wrestlemnnia 



Keinen Bock mehr, andauernd Prü- 
gel einzustecken? Dann ganz ein- 
fach in den Pausenmodus gehen 
und HULKHOGANWEARSYELLO- 
WWICKERS eintippen. Wird dann 
weitergespielt, endet der Kampf mit 
dem Gewinn des Spielers. ■ 

Klaus Vill 



Couer Girl Poker 



Kleiner Striptease gefällig? Dann 
ganz einfach in der Poker-Partie 
DANCEOFTHESEVENVEILS eintip- 
pen. ■ 

Klaus Vill 



Stellar 7 



In der Special 16 wußten wir von ei- 
nem blauen Laplink zu berichten, 
mit dem einige Level übersprungen 
werden konnten. In Level 4 gibt es 
auch so ein praktisches Ding, das di- 
rekt ins letzte Level führt. Man fin- 
det es, wenn man gleich zu Beginn 
von Level 4 mit der Superwumme 
die Hindernisse in der näheren U.m- 
gebung pulverisiert. ■ 

Mario Skala 



Defentler of the Crown 



Mal wieder etwas für einen C-64- 
Klassiker: Mit dem Action-Replay- 
Modul kann man gehörig Geld spa- 
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Jürgen Viech 



AMIGA 

1869, deutsch 

Ambersfar, komplett deutsch 
Battle Isle, komplett deutsch 
Battle Isle Datadisk, deutsch 
Bundesliga Manager professional dt. 
Civilisation, komplett c'eLtsch 
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 
Oune, deutsch 
Dynablasters, deutsch 
Eye of the Beholder II, kompl. dt. 
Fire & Ice, Anleitung deutsch 
Grand Prix, Handbuch deutsch 
Heart of China 1 MB, kompl. deutsch 
Humans, komplett deutsch 
Jaguar XJ 220, Anleitung deutsch 
Jim Power, Anleitung deutsch 
Kings Quest V, ! MB, kompl. dt. 
Larry V, 1 MB komplett deutsch 
Lure of Tempress, Anltg. deutsch 
MAD- TV, komplett deutsch 
Might & Magic III, komplett de utsch 
Monkey Island II kample« deutsch 
Pacific Islands, komplett deutsch 
Patrizier, deutsch 
Perfect General, deutsch 
Police Quest III, kpl. deutsch 
Railroad Tycoon, kompl. deutsch 1 MB 
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 
Silent Service II, Handbuch deutsch 
Sim Ant, komplett deutsch 
Space Max, komplett deutsch 
Space Quest IV, komplett deutsch 
Special Forces, Handbuch deutsch 
X-Copy Tools mit Hardware, deutsch 
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MS-DOS 

1869, deutsch 

A-Train 

Aces of the Pacific, Handbuch dt. 

Airbus A 320, komplett deutsch 

B 17, Handbuch deutsch 

Sattle Isle, komplett deutsch 

Battle Isle Datadisk, deutsch 

Bundesliga Manager prolessional 

Civilisation, komplett deutsch 

Darklands, Handbuch deulsch 

Dark Seed, komplett deutsch 

Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 

Elvira II, komplett deutsch 

Eye of the Beholder II, kompl. dt. 

F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch 

Grand Prix Unlimited, Handb, deutsch 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 

Indiana Jones IV, komplett deulsch 

Kings Quest V, CD-ROM 

Larry V, VGA, komplett deutsch 

Larry V, CD-ROM 

Laura Bow II, komplett deutsch 

Links, Golf-Simulation, Handb.dl. 

Links-Courseje 

Might & Magic ill. komplett deutsch 

Monkey Island II, komplett deutsch 

Patrizier, deutsch 

Perfect General, komplett deutsch 

Pinball (SIERRA) 

Plan 9 from Outer Space, deutsch 

Police Quest III VGA, kpl. dt. 

Railroad Tycoon, dt. Handbuch 

Red Baron, kompl. deutsch VGA 

Sargon V (Schach) kpi. deutsch 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Handbuch deutsch für dlo. 

S.W. Scenery P 38/P 80 je 

Secret Weapons Scenery Disk He 162 

Sim Anl. komplett deutsch 

Sim Earlh, komplett deutsch 

Space Quest IV, VGA kpl. deutsch 

Ultima Underworld, Anltg. deutsch * 89,00 

Ultima VII, Anleitung deulsch ' 89,00 

Wing Commander II, komplett deutsch * 95,00 

Wing Commander II, Handb. deutseh ■ 89,00 

Wing Comm. II Sprachausgabe ' 39,90 

WingComm. II Spec. Oper. I u. II je * 49,00 

AdLib-Soundkarte deutsch * 1 29,00 

AdLb-Ssunckarte "Go.d" + "475!oO 

Soundblaster 2.0, Handbuch deutsch " 239^00 

Soundblaster pro " " • 415,00 

Gravis-Joystick (Analog) schwarz 81 ^95 

Thrustmaster: Flight-& Weapon Contr.je 1 75,00 

"auch auf 3,5"-Disketten 

_+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 

Änderungen vorbehalten 



• 89,00 
"aA 

'82,50 
'99,00 

* 99,00 
" 89,50 
■ 45,50 
'74,50 
'95; 



' 82,50 

" 89,00 

' 99,00 

"79,50 

' 99,00 

+ '97,50 

99,00 

* 82,50 

99,00 

'82,50 

' 94,50 



' 89,00 
' 89,00 
" 82,50 

• 99,00 
•82,50 

• 94.50 
' 82,50 
' 89,00 
'89,90 

22,50 
'33,90 

• 39,90 
"88,50 
' 95,00 



Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 9,00 
UPS-Nachnahme DM 13,00 



KAROSOFT 

Postfach 404, 401 Hilden 

Telefon 021 03/42088 

oder 01 61/221 7007 

Liste kostenlos! 

(Bitte um Angabe des Computertyps) 
Kein Ladenverkauf • Nur Versand 



192 
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ren: Ganz einfach an die Adressen 
$7189, $7190 und $7191 eine 
hinpoken, und schon gibt es Sol- 
daten, Ritter und Katapulte zum 
Nulltarif. 

Wer sich mal an 255 Goldstücken 

erfreuen will, der setze Adresse $7D 

auf$FF. ■ 

Carstenjurenz 



Pnrasol Stars 



Der Cheat für den Amiga wird akti- 
viert, indem man während des 
Spiels CZNIX eingibt. Ansch- 
ließend gilt folgende Tastenbele- 
gung: "C" bringt zusätzliche Cre- 
dits, "G" zusätzliche Smart Bombs, 
"T" beendet die momentane Teil- 
welt, "1" - "7" wählt die Teilwelten, 
"Fl" - "F10" erlauben die Wahl 
der Welten. Mit "D" begeht man 
Selbstmord, "X" führt in die 
Extrawelt und "B" in den Bonus- 

screen. B 

Christian Kirchesch 

Der offizielle Weg in die Extra- 
welt beginnt in dem Level mit den 
vielen Seepferdchen, zwei Stages 
vor dem Endgegner des dritten 
Levels. Das Level muß komplett 
geschafft und das rosa Herz einge- 
sammelt sein. Dann springt man 
mit seinem Partner, der unbedingt 
dabei sein muß, in die Box 
und sammelt mit ihm alle dort 
erscheinenden Paprikas ein. Eini- 
ge bleiben noch am oberen Rand 
der Box zurück, da man nicht so 
hoch hüpfen kann. Also den Part- 
ner auf den Schirm genommen, 
hochgesprungen und den Kol- 
legen in die übriggebliebene Reihe 
geschossen. Sind alle Paprikas 
eingesammelt, beginnt das Extra- 
level. Hier sollte man sich sehr 
beeilen, denn sonst wird man 
wieder in den nächsten Level gebe- 
amt. ■ 

Mario Oberhollenzer 



wieder anzieht, gibt es 15 Punkte. 

Nicht unbedingt kreativ, die ganze 

Sache, aber was soll's. ■ 

Johannes Bickle 



Denth Trn u 



Die Anzahl der Leben kann der ge- 
neigte Freezer-Anwender bei $2E3 
einstellen. ■* 



Larry III 



Sollen die Freunde mal so richtig 
darüber staunen, daß Ihr Larry 
mit 5000 von 4000 offiziell mögli- 
chen Punkten gelöst habt? No 
Problemo, immer wenn sich Patti 
am Fluß mit dem Steinbogen von 
ihrer Strumpfhose befreit und diese 



Blaod money 



Spieler 1 kann die Anzahl seiner Le- 
ben per Amiga-Freezer bei Adresse 
$8C29 einstellen, Spieler 2 muß da- 
zu Adresse $8C4F bemühen. ■ 
Michael Behringer 



Hnother World 



Noch ein kleiner Update zu unserer 
Komplettlösung in der 3/92, denn 
ganz offensichtlich muß man bei 
der PC-Version noch etwas mehr 
machen, bis man endlich am Ziel 
ist. Auf dem Amiga ist man gleich 
im Panzer, sobald einem der Freund 
den rettenden Arm reicht, auf dem 
PC geht jetzt aber der Spaß erst rieh - 
tiglos. 

Also, als erstes freuen wir uns, daß 
daß sich unsere Verfolger, die sich 
noch unten im Loch befinden, 
selbst ausschalten. Als nächstes 
rennt unser Freund direkt nach 
rechts, was man ihm allerdings 
nicht nachmachen sollte. Wir ge- 
hen die Treppe im Hintergrund 
hoch und laufen dort im Hinter- 
grund nach rechts. Im nächsten 
Bildsehen wir, wie unser Freund von 
zwei Wachen bedroht wird. Wir be- 
freien ihn, indem wir das Bild von 
rechts betreten und die erste Wache 
abschießen. 

Weiter geht es nach rechts, bis zu ei- 
nem Abgrund. Für uns stellt dieser 
kein Problem dar, da uns unser Be- 
gleiter hinüberwirft, er selbst schafft 
es aber nicht. Wir lassen ihn kurz im 
Stich, machen einen Sprung nach 
links, schießen die beiden Wächter 
ab (Vorsicht!) und laufen ganz 
nach links. Dort dürfen wir nicht 
auf die Wachen schießen, sondern 
die zurückgebliebene mit unserer 
Waffe bedrohen, damit sie beide 
Türen schließt. Jetzt nach rechts, die 



Treppe links hoch und mit dem Su- 
per-Mega-Schuß die Türe wegzau- 
bern. 

Den folgenden Wächter sollte man 
nicht sofort abschießen sondern 
erst warten, bis er vier Sprengkörper 
auf die Reise geschickt hat. Weiter 
geht es links und runter, dann wird 
sofort der Power-Schuß geladen 
und der Wache der Schutzschirm 
und anschließend der Rest wegge- 
pustet. Als nächstes geht es nach un- 
ten, wo wir einmal schießen und 
dann die ganze Strecke wieder 
zurücklaufen. Am Fuße der Treppe 
erblicken wir einen Detonations- 
krater, in den wir springen. Unten 
angekommen, geht es weiter nach 
rechts. Am Ende des zweiten Bildes 
müssen wir springen, damit wir 
nicht ins Loch am Anfang des drit- 
ten Bildes fallen. 

Jetzt, schnell am Hebel ziehen, ins 
Loch laufen und und nach rechts 
bis zum Energieaufzug rennen. 
Oben angekommen laufen wir 
nach links, um unseren Freund ab- 
zuholen, und dann wieder nach 
rechts. Nun folgen wir unserem Kol- 
legen, und schon sind wir beim 
Panzer. Sofort drücken wir wild auf 
den Knöpfen herum, bis ein weißer 
blinkender Knopf erscheint. Er wird 
gedrückt, und wir landen im näch- 
sten Level. Von da an geht es wie be- 
reits beschrieben weiter. 
Und hier noch die Levelcodes für 
denPC: 

HTDC, CLLD, LBKG, XDD], FXLC, 

KRFK, KLFB, BFLK, BRTD, TFBB, 

7XHF,CKfL,LFCK: ■ 

Adrian Teutul 



Einen ganz besonders dicken Bonus 
kann man sich auf dem Game Gear 
ergattern, wenn man in der ersten 
Mission die ersten neun Flugzeuge 
über Land abschießt und die Num- 
mer 10 erst auf See erlegt. Der zehn- 
fache Bonus reicht für einen Special 
Fuel Tank und noch einige zusätz- 
liche Ausrüstungsgegenstände" ■ 
Roman Budniewski 



Streets of Rage 



Zuwenig Continues? Auf dem Mega 
Drive könnte folgende Tastenkom- 
bination bei der Meldung Game 



Over Abhilfe schaffen: Links, links, 

B,B r B,C,C,C,Start. ■ 

Nico Urmetzer 



Ulonderbou U 



Hier ein praktischer Code für die 
Verbindungvon MegaDrive undAc- 
tion Replay Professional: FFDA0 



Gabriele Diekert 



Joe moatuna faatball II 



Hier drei praktische Paßwörter fürs 
Mega Drive: 
Runde 1:OEKR505BIY 
Runde2:OEKS505CIY 
SegaBowl:OEKT505GIY ■ 

Nico Urmetzer 



Krustu s Super Fun Hause 



Das Paßwort für das letzte Level lau- 
täSlDESHOW. (Zumindest auf dem 
Mega Drive, könnte aber auch bei 
den anderen Versionen funktionie- 
ren.) • 
Marc Weisener 



Battletoods 



Fünf Extraleben winken auf dem 
NES demjenigen, der beim Drücken 
der Start-Taste auch gleich noch die 
beiden Feuerknöpfe und das Joypad 
nach unten drückt. ■ 

Stefan Hartmann 



Low C maa 



Durch das Paßwort SHOT sollte 
man auf dem NES mit einer solider. 
Ausrüstung an Extras an den Stan 
gehen. B 

Stefan Hartman 



Kid Icarus 



Sechzehnmal das "L" als Paßwon 
und das NES-Spiel beginnt i 
Level 2-4 mit über 5 Millonen Punk- 
ten und einer kompletten Aussts- 
tung - und zusätzlich ist unser Hej£ 
auch noch unbesiegbar. 

Stefan Hartni 
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Die Belegung der Knöpfe A und B des 
Lynx läßt sich vertauschen, wenn 
man im Bild, in dem die Program- 
mierer angezeigt werden, Option 1 
und 2 gleichzeitig drückt. 
Im ersten Level kann man sich das 
Leben etwas erleichtern, indem 
man nach dem Mittelgegner die 
Feuerstrahler, die zwei Krebse und 
den Vogel abserviert. Jetzt die Pflan- 
ze hinuntergeklettert, dort den hüp- 
fenden Affen ausgeschaltet und wie- 
der hinaufgeklettert und möglichst 
weit gesprungen. Auf diesem Weg 
umgeht man alle Probleme mit 
dem "rasenden Kopf". ■ 

Daniel Cassirer 



O 



Poilond 



Und noch ein kleiner Tip für das 
Lynx: Ganz einfach so lange spielen, 
bis man sich in die Highscore-Liste 
eintragen kann und sich dort dann 
als "330NE" verewigen. So heißt 
zwar kein vernünftiger Mensch, 
aber solange dieser Name in der Li- 
ste steht, startet man jedes Spiel mit 
10 Leben. ■ 

KaiVolpp 



Mien Syndrome 



Für alle Alien-Hetzer einige Tips für 
die friedliche Koexistenz mit Aliens 
P> und Endgegnern: 

Level 1 sollte eigentlich kein Pro- 
blem sein, den Aliens rückt man am 
besten mit Zielsuch-Feuerbällen 
(zweimal "FB" aufsammeln) oder 
dem Flammenwerfer ("F") zu Lei- 
be. Beim Endgegner sollte man vor- 
erst jede Feindberührung meiden 
und ihn mit dem Flammenwerfer 
bearbeiten. Dazu stellt man sich ge- 
nau vor ihn, wartet, bis er seine 
Schale öffnet, und macht ihm dann 
die Hölle heiß. Sobald er zu explo- 
dieren beginnt, sollte man auf Di- 
stanz gehen, da die Anhängsel des 
Obermotzes durch die Gegend flie- 
gen. Am Schluß bleibt nur noch der 
Kopf übrig, der weiter kein Problem 
sein sollte, sofern man ihm recht- 
zeitig ausweicht. 

In Level 2 kann man seinen Flam- 
menwerfer gehörig aufpeppen, im 
i Eifer des Gefechts sollte man aller- 
^ dings auf die Abgründe achten. Das 



Alien-Raumschiff am Levelende ist 
kein Problem, da es seine feste Bahn 
nicht verläßt. Vom linken Bildrand 
im oberen Drittel des Bildschirms 
aus kann man das Ding gemütlich 
unter Beschuß nehmen, sollte aber 
auf den Laser und die Bomben ach- 
ten. 

Der Endgegner des dritten Levels ist 
in Teilstücken zu besiegen: Zuerst 
gibt es was auf die Augen, dann wer- 
den ihm alle (!) Beine abgeschossen 
und zum Schluß der Rest des Kör- 
pers geröstet. Vorsicht übrigens vor 
den Würmern, die auf dem Boden 
angekrochen kommen. 
Im vierten Level gibt es einige fiese 
Abgründe sowie Schlangen und 
Würmer, die aus den Wänden kom- 
men. Der Endgegner scheint recht 
zutraulich zu sein, jedenfalls 
springt er sofort auf den Spieler zu. 
Zunächst sollte das kleine Anhäng- 
sel, das sich auf denSpieler zube- 
wegt, erledigt werden, anschließend 
bekommt der Kopf des Monsters mit 
dem Flammenwerfer eins überge- 
braten. Ist das Biest dann endlich 
erledigt, folgt zur Belohnung eine 
nette Endsequenz. ■ 

Bazookajoe 



Britimin - 
Return of the Joker 



HiersinddieLevelcodesfürdasNES: 

Level 1-2: MDRR 

Level2-1:NMLL 

Level 2-2: NWKL 

Level3-1:LGZQ 

Level 3-2: GPTW 

Level 4-1: GNXF 

Level 4-2: KHCN 

Level 5-1: QGVN 

Level 5-2: WBZT 

Level 6-1: FFHG 

Level 6-2: CKQG 

Level 7-1: GPZT 



Reinhard Schmidt 



Toobin 



Eine praktische Warpzone auf dem 
NES gefällig? Dann ganz einfach 
auf dem ersten Fluß beim Strudel 
vor dem großen Wasserfall die Bar- 
riere abschießen und in den Strudel 
steuern. 

■ 
Reinhard Schmidt 




Wi GsMe» Hsrtiunn 



ca. 60.000 Computerbesitzer erhalten regelmäßig 

unseren farbigenüher SOseiiigen 

Softwarekatalog. Anrufen lohnt sich! 



B17 

Amiga 84.90 

PC 99.90 



Civil isation 
dt. 

Amiga 84.90 

PC 99.90 




1869 dl' 89.90 

Addams Family" 69.90 

CoolCrocTwins** 64.90 

D/Generation 4&90 

Der Patrizier dt 79.90 

SffJt:u 79 - 90 

Fire & Ics ** 69,90 

GrahTaylors Soccer ChaHenge 69.90 

Humars ** 7g.go 

W*W**- 77.90 

Lure of Temptress** 79.90 

Microprose Soccer 24.90 

Oil Imperium 19.90 

Push Gver'* 69.90 

RiskyWoods** 6990 

Sensfete Soccer ** 64.90 

Space Max** 64.90 

Striker" — 



mmmm 

l 8 *?*."-; W.90 

Asnesot Empire gggö 

Conquestadoeot 7990 

CoolCrocTwins** 6490 

DarklandsY* 11990 

Dartseeddt 99.90 

Das schwarze Auge dt 84.90 

Der Patrizier dl 949a 

SWOTLData:D0335 W'x'w 

Grand Prix Un limited 8490 

Wi4df 99.90 

tehar** 7990 

Lord of the Rings 2 84.90 

Kaiser dt 10490 

ProphecyoftrieShedow ,,.,.. 7990 

Push Cver" 79 90 

gj'W:-^ .""77:90 

Shfldowtonri*** ..79.90 



44 90] WingCommanderlldt .94.90 

ab < 1&0&& NEU* 40YSOFr-MönsJ»ngl»<ft»»ch 



Grand Master 

Chess 

** 

PC 84.90 



GB:Tinytoon ^^ 

GB:Parodius 79 90 

GB:Turtiesi** '.'.'.» O0 

SNESCrundgerät* 33900 

SNES:Super Tennis' 9990 

SNESiSuperWrestiemania' 14990 

■■ : -V-^- : "^":*K~:W::::::s::-^ 

Addams Family** 6990 

Epic ** 7^90 

Fire&tee" ..64.90 

Pacific Islands 74.90 

5000 KÖLN 41 VERSAND 

Düren* S». 394. Tel. 0221/430 1047-4« 

Köln 41 Laden 

Gottesweg 157, Toi 02 21 /42 66 66 

Köln 1 Laden 

MaWas*. 24-26, Tä02 21/23 95 28 

Bonn 1 Laden 

Monsters*. 18. Tel 0228/659726 

Düsseldorf 1 Laden 

PempeHortor St. 47, Tel. 02 11 / 36 44 45 

Frankfurt 1 Laden 

FaVgawe 87. Tel. 069 / 280 1 70 

Mönchengladbach NEU! 

Friedrichs»;. 28 




Laura Bow 2 
dt. 

PC 96.90 



Mb« Drm incl. Pad+Soric ** 329.00" 

MDKidChameleon** 10990 

MD.OlympioGold** 11990 

MDcnuckRock* .::::::. 

GameGearind.Sontc+Netztei 32900 

GGOiympicGoH** 8490 

immämiimmmmm 

Addams Famin/** '.*. 39 90 

ßudokan ** 4490 

grcatures2 „.I..JMD 

Winter Camp 3990 



' VerankOmHguna 
" Deutet** AMftunf 

»TtO mer und Frei« • 
tertenmgen vetbetieiten 



SteW-OM •.-DM 

sMJM« b»»*» 

baVgriaeee me«.4.-DM 
AusMntf tekkra-DM 

IM ueWichi-OM 

Bteiet Mt!tfoh7.SOOM 



BLITZ- VERSAND 

SAMMELNUMMER 

02 21 - 430 10 47 

Fax:02 21-4302157 



Telefonische Bestellannahmeruixl um die Uhr. Anruf eenfleL 
Auch über BTX: 'JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorfesse. 
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James Pond II 



Die folgenden Tips wurden auf ei- 
nem Atari ST erspielt, könnten aber 
auch für andere Computer oder 
Konsolen gelten. 

Die Reihenfolge, in der man die di- 
versen Bonus-Gegenstände ein- 
sammelt, die da an einigen Stellen 
rumliegen, kann wertvolle Hilfe- 
stellungen bewirken. Zum Beispiel 
ganz zu Anfang die Gegenstände 
auf dem Fabrikdach (Bild 1) : In der 
Reihenfolge Kuchen, Hammer, Glo- 
bus, Apfel und Wasserhahn aufge- 
sammelt, wird unser Fischkopp für 
zehn Minuten unverwundbar. Wem 
das nicht reicht, der begebe sich in 
Level 1 (Sportwelt) an die in Bild 2 
gezeigte Stelle. Dort werden die Ge- 
genstände in der Reihenfolge Lip- 
pen, Eis, Geige, Globus, Schnee- 
mann eingesammelt, und von nun 
an sind die Türen zu allen Missio- 
nen offen und unser Held hat un- 
endlich viele Leben. 
Wer keine Lust mehr hat, das Level 
ganz zu durchlaufen, der begebe 
sich ganz links durch den Exit (ob- 
wohl er nicht blink)t- das spart Zeit, 
wenn der Schutzschild aktiviert 
wurde. Nach dem letzen Level (Zir- 
kuswelt) läuft man ganz nach 
rechts und springt auf die goldenen 
Statuen. Die Bonusblöcke fahren 
nach oben und geben eine Bonus- 



Wnzeine 




Bild 1. 




^-=Lippen 

*f=Geige 

4{*=Globus 

y=Eis 

Ü =Schneemann 



Level 1.1 



BiU 



höhle mit massig Extraleben und 
Bonuskronen frei (Bild 3). 
Und noch ein kleiner Tip zum letz- 
ten Endgegner (Bild 4): Der überdi- 
mensionierte Schneemann rutscht 
immer auf der Plattform hin und 
her. Direkt auf die Plattform hüpfen 
ist nicht, dazu ist sie zu hoch, den 
kleinen Schneemann, der auf dem 
Boden rumhüpft, kann man jedoch 
als Sprungschanze verwenden. Jetzt 
heißt es, den Riesen genau zu beob- 
achten: Solange er den Kopf auf den 
Schultern hat, läuft er hinter einem 
her. Also springt Pond auf den Kopf 
und federt soweit hoch, daß der 
Schneemann nicht mehr zu sehen 
ist. Das macht man so I ange, bis der 
Kopf zu blinken anfängt und ab- 
fliegt. Jetzt erst ist er verwundbar, 
man springt nun solange auf ihm 
herum, bis der Kopf wieder auf dem 
Hals sitzt. Das Spielchen wiederholt 
man, bis der ganze Kerl explodiert - 
was recht lange dauert... ■ 

LarsKeller 




Hrmour Geddon 



Zu diesem Cheat noch eine Anmer- 
kung: Zerstört man die Laseranlage 
mit einer Neutronenbombe, darf 
man sich hinterher doch mit sei- 
nem richtigen Namen im Highscore 
verewigen. ■ 

Norbi 




CONQUESrADOR 



Mit dem Szenario-Generator 
können Sie für das Strategiespiel 
"CONQUESTADOR" leicht eige- 
ne Landformationen erstellen. 
Alles ist beliebig einstellbar. 



* Ab sofort ' 

auch für IBM PC 

erhältlich! 



Weiterhin enthält dieses Pro- 
gramm 9 zusätzliche Szenarios 
für das Spiel "CONQUESTA- 
DOR". Einfach im Hauptmenü 
nachladen, schon führen Sie Ih- 
re Conquestadoren durch neue, 
interessante Ausgangssituatio- 
nen. Erleben Sie weitere Start- 
szenarios, mit denen Sie unter 
anderem die Landmassen von 
Süd- und Nordamerika, Afrika 
und anderen Kontinenten 
entdecken und erforschen 
müssen... 



ACHTUNG: 

Zum Starten der auf dieser 
Diskette enthaltenen Szenarios 
benötigen Sie unbedingt 
das Originalprogramm von 
"CONQUESTADOR"! 
Dieses Program mpaket können 
Sie nur benutzen, wenn Sie 
ebenfalls das Originalspiel be- 
sitzen. 




ERHALTLICH FÜR: Amiga 500/1000/2000/3000 • IBM PC (EGA und VGA) 
Commodore 64/128 



• Mit diesem SZENARIO-GENERATOR können Sie Ihr Originalspiel "CONQUESTADOR' 
mit Hilfe eines Update-Programms aktualisieren. (Neueste Version). 



German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany 
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BOMICO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? 

Möchten Sie Tips zum Spielablauf? 

Am Süd park 12 • 6092 Kelsterbach 




Unsere Spielexperten helfen weiter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf genügt! 

Tel.: 06107/62067 



IHR SOFTWARE PARTNER 



Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto 




Die Fragen 



Indu4 



Kaum ist das Game auf dem Markt, 
gibt es auch schon eine Menge Fra- 
gen. Florian weiß keine Antwort auf 
die Fragen von Dr. Sternhart. Und 
mit Piatos verlorenem Dialog 
kommt er' auch nicht weiter. Costa 
auf den Azoren will nur mit der Ant- 
wort dazu herausrücken, wenn er 
einen Gegenständ bekommt. ■ 

(Wenn Du nach dem ersten Ge- 
spräch mit Steinhart den Papagei 
befragst, der da im Baum rum- 
krakelt, könntest Du die Antwort 
auf 'Steinbarts Frage erbalten. Im 
Tempel findest Du einen Gegen- 
stand, mit dem Du Aale auftauen 
kannst, die in Island vor sich hin- 
frösteln. Und- Glück ist Geschick - 
genau diesen Aal will der alte 
Costa haben. Alle weiteren Fragen 
werden sich erübrigen, denn ab 
Anfang September gibt es in der 
ASM -Special Nr. 17 die definitive 
Lösung aller drei Wege - komplett 
und in Farbe.) 



King s Quest U 



Für Miene ist die Stör}' beim Zucker- 
bäckerzuEnde. Statteiner Katze, die 
eine Ratte belauert und eigentlich 
mit einem gezielten Stiefelwurf ver- 
scheucht werden kann, liegt da nur 
ein äußerst träges Exemplar dieser 
Gattung. Wie gehtesweiter? ■ 

70 



(Da war unsere Lösung wohl doch 
etwas mißverständlich: Gemeint 
ist nicht die Katze im Haus des 
Zuckerbäckers, sondern die, die 
von Zeit zu Zeit vor dem Haus 
rumläuft. Taucht sie nicht auf, 
einfach mehrmals das Bild verlas- 
sen undwieder zurückgehen.) 



Soul Crystnl 



Vielleicht hat ja einer zwei kleine 
Tips für Ulf übrig. Der weiß nämlich 
nicht, wie er die kleine Truhe bei den 
Stallungen in Zargons Schloß auf- 
kriegt. Außerdem hört er im Höhlen - 
system schlurfende Geräusche hin- 
ter der Nordwand, kann sich aber 
keinen Reim draufmachen. ■ 



Death Knights of Krunn 



In der Gnomenstadt Quazle steht 
Markus vor einer verschlossenen 
Tür, die sich am Ende einer mit Gift- 
gas geschützten Gasse befindet. Di- 
verse Versuche, das Ding mit 
Sprüchen und Handgreiflichkeiten 
zu öffnen, endeten erfolglos. Wer 
weiß einen Weg? ■ 



Lord of the Rings I 



Torsten kommt nicht über den Ro- 
thornpaß. Eigentlich müßten Gim- 
li und Legolas mit ihm mitgehen, 



aber von beiden ist nichtmal ein ab- 
geschnittener Zehennagel zu sehen. 
Und wie kommt er in den Barrow 
Downs in die Hügelgräber? Außer- 
dem sucht er den Quellstein und die 
Wetterspitze. 



Mauro sucht einen Weg, um den 
Falken um die Ecke zu bringen. Zu- 
dem weiß er nicht, wie die alte 
Köchin verschwindet. □ 



Fire and Ice 



Alles an Cheats zu diesem Game 
suchtBjöm. ■ 



Down nt the Trolls 



"Vielen Dank" sucht für seinen 64er 
einen Cheat und einen Weg, in der 
kurzen Zeit Hall 1 zu schaffen. 



Hbandoned Plans 



Stephan hat so seine Problemchen 
mit den Dungeons. Wie kommt 
.man durch das Teleporter-Laby- 
rinth nördlich des Lake ofDreams ? 
Wo ist das Dungeon im Sands ofFi- 
rel Wie kommt man in das Dunge- 
on unter der Ruine von De Maria? 
Und wo ist das Dungeon in The 
Steps? 

Hesekiel der Weise fragt sich, wie 
man das Ding beseitigen kann, das 
den Ausgang vom Temple of Light 
versperrt. ■ 



Gateway ta the Sauage 
Frontier 



Beim Endkampf versagen Hesekiek 
Künste, obwohl er in der Schwierig- 
keitsstufe Novice spielt. 



Ultima U 



Wer hat eine Karte der Unterweit, 
auf der der Standort von Lord British 
eingezeichnet ist? Hesekiel dankt 
im voraus. E 



Last Hinja III 



Andreas hängt im dritten Level fest. Mit 
Stock, Schriftrolle und Stöpsel aus- 
gerüstet weiß er nicht, wie er ins näch- 
ste Level kommt. Holger und Alexan- 
der stecken gar im zweiten Level fest. 
Sie wollen wissen, wie man über den 
Fluß kommt, wennman daüberhaupt 
rüber muß, und was man mit dem 
Holzbrett aus Level 1 macht. ■ 



Die Jetsons 



Benjamin sucht für seinen 64er ei- 
nen Weg, wie man die Falltüren 
überwindet. Außerdem sucht er ei- 
nen Weg, die Modulpokes von der 
Final Gartridge einzugeben. ■ p 



Babble Bobble 



Noch'n Benjamin sucht einen 
Cheat für die Amiga-Version. Stich- 
wort: Unendliche Leben. ■ 



Dan und Chris suchen Cheats und 
Pokes. ■ 



Rings of Pouier 



Wie und wo kann Martin in den Be- 
sitz des Ring of Mutation auf dem 
MegaDrive kommen. ■ A 



Projett K 



Feeble sucht einen Cheat. 



Hletal mutant 



Alexander will einen Cheat haben. 
Wer hat hat ihn? ■ 



might nnil magic III 



Markus braucht die Zahl für Lord 
Macht in der Spinnenhöhle. ■ 



Eue of the Beholder II 



Nach dem Level mit den Frostgigan- M 
ten steckt Paul fest, der keinen pas- J t 
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senden roten Schlüssel für das da- 
zugehörige Loch am Punkt 6 in Le- 
vel 1 hat ■ 



Dungeon Illuster 



Im letzten Level wird Stefan immer 
eingemauert. Seine zahlreichen 
Versuche, aus dem letzten Level zu 
entkommen, schlugen fehl. ■ 



Keef the Thief 



Zwei Fragen von Matthias für seine 
Amiga-Version zum Schluß: Kann 
man irgendwie unverwundbar wer- 
den? Wo ist der magische Kreis und 
wie benutzt man ihn? 



ooooo 



und ein pnnr Rntuiurten 



O 



First Samurai 



Zunächst noch etwas Vergangen- 
heitsbewältigung aus der 6/92: Zum 
Ausgang des letzten Levels gelangt 
man, wenn man nach dem Sieg 
über den Endgegner nicht links die 
Leiter zur Plattform hochsteigt, 
sondern rechts. ■ 

WernerKolb 



Cndouer 



Das Problem mit der Königskrone 
aus der 7/92 läßt sich ganz einfach 
erklären, es gibt insgesamt zwei von 
den Dingern, nämlich eine echte 
undeine gefälschte, um die echte zu 
q bekommen, muß man in der Waf- 
fenkammer des Königs die königli- 
chen Ausrüstungsgegenstände neh- 
men, nämlich die rotbraune Rü- 
stung, den gleichfarbigen Schild 
und das Schwert. Im Teieporter- 
raum westlich.der Kammer wird der 
Knopf gedrückt und man landet in 
der königlichen Schatzkammer, wo 
sich die echte Krone befindet. Aller- 
dings sollte man sich anschließend 
nochmals ohne die königliche Aus- 
rüstung in die falsche Schatzkam- 
mer teleportieren lassen, da auch 
dort wichtige Gegenstände zu fin- 
den sind. ■ 
FrankNoe 



hlegu man 



Hier ist die Reihenfolge für die ein- 
zelnen Hauptgegner auf dem Game 
Boy, nach der Marco gefragt hatte: 
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Als erstes erledigt man Flash Man, 
bevorzugt mit den Waffen "IC" und 
"FI" . Als nächstes rückt man Read 
Man mit "BU" zu Leibe, nach ihm 
kommt Quik Man mit "FL" oder 
"FI" an die Reihe. Nun noch schnell 
Bubble Man mit "QU" und "P" 
überwunden, und schon kann man 
dem absoluten Endgegner mit "P" 
ein Ende bereiten. ■ 

Klaus Schwarzkopf 



Spikey kann den Endgegnera wie 
folgt beikommen: Beim Ritter am 
Ende von Level 1 braucht man ein 
gutes Augenmaß und noch bessere 
Laufkondition. Wenn der Ritter 
Feuerbälle spuckt muß man darauf 
achten, daß man genau dort ste- 
henbleibt, wo die hüpfenden Bälle 
ihren höchsten Punkterreichen. 
Beim Drachen in Level 2 sollte man 
zuerst dessen Schwanz abschießen, 
denn auch von dort kommen Feuer- 
bälle, die man nur allzuleicht im 
Eifer des Gefechts übersieht. Wenn 
diese kommen, ganz einfach 
ducken und warten, dann dem 
Schwanz den Rest geben. Den Feu- 
erbällen aus dem Rachen des Dra- 
chen weicht man dadurch aus, daß 
man, wenn der Drache hochspringt, 
näher an ihn herangeht, und ent- 
sprechend andersrum. (Logisch!) 
Der nächste Obermotz ist recht ker- 
nig. Wenn der Kerl nur marschiert, 
weicht man seinen Feuerbällen 
durch einen strategischen Rückzug 
aus. Springt er jedoch, rennt man 
unter ihm durch und feuert von 
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Die Erlebnismesse 

Mehr als eine Messe: Beginnen Sie 
mit einem Rundflug im Airbus 320 
im realistischen Airbus 320- 
Nachbau. Besuchen Sie kostenlose 
Seminare der größten Experten. 
Fachsimpeln Sie mit Gurus aus 
Deutschland und USA. Erleben Sie 
hautnah: ■ die riesige Actionwelt 
des C64 ■ Grafik, Sound, Video, 
Spiele auf Amiga ■ das größte 
Softwarespektrum der Welt auf der 
MS-DOS Profi-Line ■ den 
Anschluß an die ganze Welt 
demonstriert von der Networking- 
Division ■ Unix für die Wis- 
senschaft. World of Commodore 
mit Amiga '92, die einzige von 
Commodore autorisierte Messe. 

Die große Beratungs- 
und Verkaufsausstellung 



Eintrittskarten erhalten Sie bei Karten Vorverkauf GmbH, 
Liebfrauenberg 52, 6000 Frankfurt 1 sowie in 
folgenden Karstadt-Filialen: 

1000 Berlin 42 - Steglitz -, Schloßstr. 7-10; 2800 
Bremen 1, Obernstr. 5-33; 4600 Dortmund 1 
Westenhellweg 30-36; O-8012 Dresden, Prager Str 
1 7; 4000 Düsseldorf, Schadowstr. 93; 4300 Essen 1 
Friedrich-Ebert-Str. 1; 2000 Hamburg 1 
Mönckebergstr. 16; 3000 Hannover 1, Große 
Packhofstr. 39-45; 5000 Köln 1 , Breite Str. 1 03-1 35 
O-7010 Leipzig, Neumarkt 38; 8000 München 2, 
Neuhauser Str. 44; 8500 Nürnberg 1, Königstr. 14 



Hint Hunt 



hinten auf ihn. Man sollte stets auf 
genügend Sicherheitsabstand ach- 
ten, denn bei der Landung des Fies- 
lings wackelt der Boden gehörig, 
und unser Held kann für kurze Zeit 
nichtlaufen. 

Genauere Informationen über den 
Herrn aus Level 4 liegen bislang 
nicht vor, da der Schlüssel im ersten 
Raum bislang unerreichbar blieb. 
Kannvielleichthierjemandhelfen? 

■ 
AxelSchuppan 



Black Crypt 



Für Georg hier die Wege nach Level 
5, zunächst von Level 3 aus: Nach- 
dem man mit dmEyes ofTrueSight 
die Tür bei 27/12/3 geöffnet hat, 
kann man die unsichtbare Druck- 
platte bei 27/3/3 betreten, wodurch 
sich die Wand bei 12/12/3 öffnet. 
Die nun erreichbaren Magiefelder 
zaubert man mittels der Schriftrolle 
von Feld 17/18/3 weg und kommt 
dadurch an AenRedKey. Dieser öff- 
net die Türe bei 27/21/3 und der 
Weg nach Level 5 istfrei. ■ 

FrankNoe 

Und wie schaut's aus Level 4 aus? 
Zuerst müssen alle vier Wassersäcke 
an den vier Wasserstellen gefüllt 
und in die Nischen im Raum links 
unten gestellt werden. Um die To- 
tenkopf-Falle zu überwinden gibt 
man dem Fighter der Parrty einen 
Scroti of Life mit mindestens drei 
Sprüchen Raise Dead und einen 
Unsichtbarkeits-Trank. Den restli- 
chen Partymitgliedern gibt man je- 
weils ein Death Gern in die rechte 
Hand, während sich der Fighter den 
Trank reinzieht. Nun kann der 
Fighter gemütlich durch die Falle 
laufen und dahinter alles erledigen, 
was notwendig ist. Hat er dies getan, 
begibt er sich zum längst toten Rest 
der Part\' zurück, hebt die Death 
Gems auf und spricht die Raise De- 
ad- Sprüche. Die späteren Toten- 
kopf-Fallen lassen sich dann mit 
dem Spruch Remote Glyph aus- 
schalten. ■ 
JörgWissing 



Dungeon Illuster 



Am Grab des schatzlüsternen Kö- 
nigs stecke man ganz einfach eine 
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Münze in den geheimen Schacht an 
der östlichen Wand. Daraufhin öff- 
net sich eine Geheimwand und gibt 
einige Gegenstände frei. ■ 

FrankNoe 



midnight Resistance 



Je nach System kann man sich ent- 
weder durch Eingabe von ITSEAS- 
ZWHENZOUMOWHOW während 
der Anzeige von Highscores oder 
Gredits, oder durch die Eintragung 
als SIAMESE in der Highscoreliste 
das Leben einfacher machen. ■ 
J. Wissing/A. Török 



Das Stundenglas 



Auf folgende Weise kann Corvin die 
Münze der Hexe ergattern: Beim er- 
sten Versuch, sich den Zauberstab 
bei der Hexe zu greifen, erscheint 
diese und stellt einige Fragen, die 
man wahrheitsgemäß beantwor- 
tet. Sie erteilt daraufhin den Auf- 
trag, dem Troll im Steinbruch eine 
Medizin zu verabreichen. (Bei Ver- 
lassen des Hauses kann man den 
Zauberstab übrigens gleich mit- 
nehmen.) 

Da die Medizin dem Troll noch 
nicht so schmeckt, wird sie mit dem 
Wein aus dem Wirtshaus etwas ge-. 
streckt. Anschließend schluckt er sie 
anstandslos, und nach kurzer War- 
tezeit erhält man am Hexenhaus 
seine Belohnung. ■ 

JörgWissing 



Bord 's Tale III 



Wolf-Martin kann sich die Kombi- 
nation für den Eines ia Workshop 
aus dem kurz zuvor gehörten Ge- 
dicht ausrechnen und sollte dabei 
im Prinzip auf 15 Mal links und 18 
Mal rechts kommen. 

■ 
PeterMailand 



Final Fantasu legend I 



Christoph braucht gegen Ende ein- 
fach nur noch einmal den üungeon 
betreten, nochmals dievier Endgeg- 
ner besiegen, und schon hat er nur 
noch den Creator vor sich. ■ 



Future UUars 



In der 7/92 gab es jede .Menge Fra- 
gen, hiersind dieAntworten: 
Zunächst zu Heiko, der Probleme 
mit dem Alien in der Kanalisation 
hat. Die lassen sich recht einfach lö- 
sen, denn im ersten Bild dieser Epo- 
che findet man in einem Schutt- 
haufen am rechten unteren 
Bildrand eine Gebläselampe. Ein 
Bild weiter findet man links oben 
noch einen .Metallkasten, der für 
spätere Verwendung ebenfalls ein- 
gesteckt wird. In der Kanalisation 
findet sich dann ein Gasventil, an 
dem die Gebläselampe gefüllt wer- 
den kann - und mit diesem Flam- 
menwerfer ist der Alien schnell 
schön knusprig. 

Uwe findet die Gaskapsel im düste- 
ren Jahre 1304 in dem Geheimraum 
des Klosters, wo Lo'Ann gefangen- 
gehalten wird. Untersucht man ihr 
Gefängnis bevor man es mit der Ma- 
gnetkarte öffnet, findet man am Bo- 
den besagte Gaskapsel. 
Und noch ein Wort zu Bastians Pro- 
blemen mit der modernen Kopierer- 
technologie: Geschwindigkeit rettet 
Leben! Also: Grünen Knopfdrücken, 
Papier in die Öffnung einlegen, ro- 
ten Knopf drücken und durch den 
dadurch ausgelösten Alarm nicht 
nervös machen lassen. Cool blei- 
ben, die Dokumente schnappen 
und ab in den Transporterstrahl, der 
sich als Lichtfleck auf dem Boden 
abzeichnet. Ist man schnell genug, 
kann einem der Wächter nichts an- 
haben. ■ 
MarkusKlug 



Iron Lord 



Enrico hatte zwei Fragen, die hier 
beantwortet werden sollen: 
Der Kräuterhändler ist ein begei- 
sterter Sammler von Pokalen, er 
tauscht den Pokal, den man beim 
Bogenschießen gewinnt, gerne ge- 
gen die Medizin ein. Diese bringt 
man dann den Tempelrittern und 
erzählt ihrem Anführer von "dem 
Sieg im Armdrücken. 
Weiterhin war noch unklar, wie 
man den Wirt von der eigenen Stär- 
ke überzeugt, damit er die Schulden 
beim Müller bezahlt. Wenn man 
Bogenschießen und Anndrücken 
gewonnen hat, die Tempelritter und 
alle anderen Personen auf seiner 
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Seite hat (wobei das Metzeln einiger 
Meuchelmörder recht hilfreich sein 
kann) , hat man den Ruf eines star- 
ken und gefährlichen Kämpfers 
und kann auch den Wirt überzeu- 
gen. Der Schlußkampf gegen den 
bösen Onkel sollte nun kein Pro- 
blemmehrsein. ■ 



Questron 2 



Statt jeder Menge Tips bekommt 
LordSoth gleich eine Komplettlö- 
sung - das ist doch auch was wert, 
oder? 

Zuerst sollte der geneigte Abenteu- 
rer das Redstone Castle südwest- 
lich von Landor betreten und mit 
dem Gold Key die Hall of Visions 
öffnen. Dort trifft man seinen alten 
Lehrer Mesron, von dem man 
gleich eine Stufe erhöht wird und 
der den Auftrag erteilt, den Wand 
of Power zu suchen. Bevor man 
sich auf die Suche macht, sollte 
man noch eine Reise durch die 
Städte machen. Dort sollte man 
sich mit Essen und besseren Waf- 
fen und Rüstungen eindecken und 
etwas Geld bei der Bank hinterle- 
gen. Auch sollte man mindestens 
40 Fireballs und genügend Hit- 
Points (die gibt es nur in Lyton, Se- 
acrest und Santor) im Inventar 
haben. 

Jetzt besucht man die Kathedrale 
von Rivercrest, in der sich der Ein- 
gang zum Rivercrest Tomb befin- p, 
det. Dort findet man unter ande- 
rem dasMoonstoneAmulet, auch 
wartet der Wand of Power auf Ent- 
deckung. Um an ihn ranzukom- 
men muß man dem Priester, der 
den Weg versperrt, allerdings 200 
Goldstücke löhnen. Weiterhin trifft 
man den Zauberer Morle, der den 
Auftrag erteilt, das Orb of En- 
chantment zu suchen, wozu er 
mchseinenBrass Key überläßt. 
Zurück zu Mesron und den Wand 
of Power abgeliefert, die Beförde- 
rung entgegengenommen und 
wieder eine Einkaufstour durch die 
Städte absolviert. Im Redstone 
Castle öffnet man mit dem Brass 
Key die Hall ofMaps und darf dort 
nach entsprechender Bezahlung 
die drei Karten abzeichnen. Wer 
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noch die vielen Kisten im Schloß 
plündern will, darf dies tun, muß 
sich dabei aber mit der ganzen 
Schloßwache rumschlagen. In den 
Kisten befinden sich auch einige 
Schlüssel, die man bei Mesron ge- 
gen den Silver Key eintauschen 
kann, der alle Türen im Schloß öff- 
net. (Den EmeraldKey sollte man 
allerdings behalten.) 
Jetzt ist es kein Problem mehr, das 
Orb of Enchantment zu finden, 
der Magier erhöht für 2000 Gold- 
stücke das Charisma. Schnell noch 
die obligatorische Einkaufstour 
gemacht und dann das Orb im Ri- 
^vercrest Tomb abgeliefert. Und 
wenn wir schon da sind: Mit dem 
Emerald Key kann man die Tür 
im Süden des Tomb aufschließen. 
Dahinter liegt das Inner 
Sanctum, in dem man einige Hit- 
Points einsacken kann. Mode bie- 
tet eine Teleportation in die Realm 
of Sorcerors an, die man aller- 
dings vorerst ablehnen sollte. 
Stattdessen sollte man sich noch 
mit ein paar Breads of Life ein- 
decken. (Von diesen kann man be- 
liebig viele einsacken, wenn man 
dem Heiligen in der Kathedrale von 
Great Pläins das Unicom Hörn 
aus dem Schloß überläßt.) 
Nun gibt es zwei Möglichkeiten: 
Entweder nimmt man das Angebot 
von Morle an, oder man kauft sich 
q ein Schiff und schippert übers 
Meer, wobei allerdings die See- 
schlangen recht lästig werden kön- 
nen. Drüben angekommen stellt 
man fest, daß die hiesigen Monster 
wesentlich kräftiger sind. In der 
Stadt Grissold sollte man sich ne- 
■ ben der üblichen Ausrüstungsver- 
besserung auch noch einen trai- 
nierten Adler zulegen. Nun geht es 
ohne Umschweife zum Dungeon 
im Osten des Kontinents, in dem 
man einige praktische Gegenstän- 
de findet. Im dritten Level bei- 
spielsweise den Scroll of Scalna, 
mit dem man kartogarphieren 
kann, in Level 4 einen Crystal Go- 
bletundin Level 6 einenAgaleKey. 
In Level 8 schließlich gibt es einen 
Onyx Key und im Nordosten eine 
geheimen Aufstieg. Per Adler-Air- 
ways geht es wieder zurück zu Mes- 
\i ron, der einen sofort nach Cram- 
L ford schickt. 
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Dort kann man allerdings nicht 
mehr viel ausrichten, also macht 
man sich auf den Weg zu König Kei- 
fars Festung, die im Westen der 
Realms liegt. Dort meuchelt man 
wieder die ganze Wache und sackt 
neben dem Gold auch einen Saphi- 
re Key undeinenRubyKey ein, mit 
dem man alle Türen des Schlosse 
öffnen kann. Weiterhin schnappt 
man sich die Etemal Flame, stattet 
dem König einen Höflichkeitsbe- 
such ab und begibt sich zum Ma- 
gier im rechten Teil des Schlosses 
und läßt sich dort gegen Cash die 
Intelligenz aufbessern. Weiter geht 
es zum TwilightTomb, wo man sich 
mit dem Onyx Key Einlaß ver- 
schafft und im Südostenen einen 
Black Key findet 

Mit dem Adler geht es wieder zu 
Mesron zurück, der die Schlüssel 
aus dem Schloß gegen einen Opal 
Key tauscht und die neuesten Nach- 
richten verkündet: Der Oberfiesling 
Mantor hat sich in Seacrest breitge- 
macht. Man eilt dorthin und muß 
sich mit der kompletten Stadtwache 
herumschlagen, die von Mantor 
verzaubert wurde. Ist diese erledigt, 
geht es wieder zurück zu Mesron, 
der den Helden zum KnightofLan- 
dor befördert. 

Nach den üblichen Einkäufen be- 
gibt man sich zum Despair Dun- 
geon, der in der Mitte des Konti- 
nents liegt. Nachdem man ihn be- 
treten hat, sollte man den Scroll of 
Scalna seines Amtes walten lassen. 
Auch sollte man darauf achten, 
daß die Hit-Points nicht unter 
5000 sinken, sonst kann man sich 
gleich in einem sich hier unten be- 
findlichen Sarg zur letzten Ruhe 
betten. Ganz unten müßte man ir- 
gendwo in ein Loch fallen und da- 
durch zu Mantor gelangen. Zuerst 
die ganzen Wachen gemeuchelt 
und dann den Weg nach oben ge- 
nommen. Dabei kommt man an 
Morle vorbei der einem mitteilt, 
daß das Book of Magic jeden 
Moment entstehen könnte. Also 
mampft man schnell die restlichen 
Breads of Life und begibt sich 
den über den langen Gang in die 
Halle von Mantor. Dort erledigt 
man die sechs Magier und jagt 
dann den Desfruct-Spruch aus 
dem Buch auf Mantor. Das war 
schon alles... 

■ 
DirkSchuman 
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Black Crypt DA 64.90 

BuManager Prof. DV 69.90 

Carl Lewis C hall. DA 59.90 

Civilization DV 84.90 

Cod Croc Twins DA 59.90 

D-Generatlon DA 49.90 
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1869* DV 79.90 
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Air Bucks DV 79.90 
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BuManager Prof. DV 69.90 
Carl Lewis Chall. DA 79.90 
Civilization DV 99.90 

Conquests Longb. DV 84.90 
Cod Croc Twins DA 59.90 
Crisis in Kremlin DA 99.90 
Cruise for Corpse DV 69.90 
Dagger Aman Ra US 84.90 
Dark Queen Kryrm US 74.90 
Darklands* DA 99.90 

Darkseed US 79.90 

Das Schw. Auge DV 89.90 
Der Patrizier DV 89.90 

Dune DV 79.90 

Dungeon Master DV 79.90 
Etwa 2 
Epic 

Eye of Beholder 2 DV 89.90 
Gateway US 79.90 

Global Effect DV 84.90 

Gobliiins US 59.90 

Grand Prix UnJim. DA 79.90 
Heroesof357th DA 79.90 
Hcok 
Imperium 
Indiana Jones 4 
Ishar 

Kings Quest 5 
Leisure Larry 5 
Les Manley in LA DV 74.90 
Lord cf Rings 2 DA 79.90 
Lest Trea Inf ocom US1 19.90 
Mad TV DV 88.90 

Might & Magic 3 DV 89.90 
Monkey Island 
Monkey Island 2 
Pacific Island 
Plan 9 outer SpaceDV 99.90 
Police Quest 3 DV 84.90 
Power Monger DA 84.90 
ProphecyShadowUS 69.90 
PushOver DA 69.90 

Railroad Tycoon DA 99.90 
Rampart 
Shadowlands 
Space Quest 4 
Super Tetris 
Teenage Turtles 2 DA 69.90 
The Simpsons DA 69.90 
Ultima 7 DA 89.90 

Ultima Trltagy 2 DA 89.90 
Ultima Underworid DA 89.90 
Willy Beamish DV 84.90 
WingCommand2 DA 89,90 
Winter Challenge DA 74.90 
Wizardry 7 * 89.90 

World Tennis DA 74.90 

und viele weitere Programme 



DV 79.90 
DA 79.90 



DA 79.90 
DA 29.90 
US 89.90 
DA 74.90 
DV 99.90 
DV 84.90 



DV 89.90 
DV 89.90 
DV 79.90 



DA 74.90 
DA 69.90 
DV 84.90 
DA 84.90 



PC-CP-RQM 

CaseofC.Condor US1 19.90 
Chessmaster 3000DA1Q9,90 
Europa Champ^ DA 79.90 
InfccomCdlectionUS 99,90 
Jones In Fast LaneUS 99.90 
Kings Quest 5 DA 99.90 
Leisure Larry 5 * US 99.90 
Loom * DV 89.90 

M 1 Tank Platocn DA 99.90 
Mammals US 99.90 

Mixed Mother G. DV 84.90 
M ureter Deadfell. US1 19.90 
North Polar Exp. US228.90 
Onslaught DA 99.90 

Railroad Tycoon DA 99.90 
Realms DA 79.90 

Sherlock Hdmes US 79.90 
Space Quest 4* US 99.90 
Spirit of Excalibur US 99.90 
Stellar 7 US 99.90 

Supremacy US 79.90 

Ultima 1-6 US1 98.90 

WildPlaces US 99.90 

Wing Commander US139.90 
Wonderland DA 89.90 

World View US 99.90 

WrathofDemon US 79.90 
Zork Trilogy 79.90 

SEQA-ME<?rVPRIVE 



Castles of Illusion DA1 19.90 
D.D. Quackshoot DA1 09.90 
EA Hockey DA 99.90 

Kid Chamäleon DA109.90 
OtympteGoW DA109.90 
PGA Tour Gdf DA1 19.90 
SNning Darkness DA1 29.90 
Sonic Hedgehcg DA1 09.90 
Toki DA 99.90 

Winter Challenge DA 89.90 
und viele weitere Programme 

Wir führen 
Programm« für: 

AMIGA 

PC 

CD-ROM 

MEGA DRIVE 

MASTER SYSTEM 

GAME GEAR 

NINTENDO NES 

GAME BOY 

SUPER NES 

FAMICON 
ATARI LYNX. 
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Das sind ja gleich drei Dinge auf 
einmal: Unternehmer mit einem 
ungeduldigen Kunden , Feldherr ge- 
gen die gnadenlosen Harkonnen 
und dann auch noch Leiter eines 
Ökologieexperimentes. All das hat 
Paul Artreides auf seinem Lehen, 
dem Wüstenplaneten Arrakis, 
gleichzeitig und mit Erfolg zu be- 
wältigen. Noch dazu mit Hilfe der 
eingeborenen Fremen, die durch 
ständige Kon taktaufnahme und Be- 
suche motiviertwerden wollen. 
Streß? Allerdings, aber Paul stamm- 
te nicht aus dem glorreichen Ge- 
schlecht der Artreides, würde er die- 
se Aufgabe nicht mit Gelassenheit 
und fester Hand erledigen. So findet 
sich Paul im Thronsaal des Paktes 
mit seinem Vater wieder. Wie begin- 
nen? Ein Gespräch von Mann zu 
Mann wäre doch ein guter Anfang. 
Auch Leto ist nicht entgangen, daß 
sein Sohn erwachsen geworden ist 
und legt somit die Geschicke der Fa- 
milie in seine Hände. 

Spiee - verzweifelt gesucht 

Spiee, diese besonders wertvolle und 
nur auf dem Wüstenplaneten zu 
findende Substanz, gilt es zu gewin- 
nen. So bricht denn Paul zu seiner 
ersten Misssion auf, nicht ohne sich 
vorher bei Mutter Jessica über dieses 
seltsame Produkt zu informieren; 
man sollte schließlich wissen, was 
man abbaut. 

Die drei bereits entdeckten Behau- 
sungen der Fremen, die Sietches, 
sind sein erstes Ziel. Durch Gurney 
Halleck, den mit schadhafter Haar- 
pracht versehenen Diplomaten der 
Familie vorbereitet, erfährt Paul 
freundliches Entgegenkommen. Es 
gelingt ihm tatsächlich, zwei Fre- 
mentrupps für den Spiceabbau zu 
gewinnen. Daß dies bei den von Na- 
tur mißtrauischen Fremen keine 
leichte Sache ist, muß er in Carthag 
Timin leidvoll erfahren. Sein Wer- 
ben wird nicht erhört, und so muß 
er mitdem in Carthag Tuek aufgele- 
senen Gurney seinem Vater diese 
unerfreuliche Nachricht überbrin- 
gen. 

Auch das Gespräch mit dem ständi g 
grießgrämig dreinblickenden Dun- 
can Idaho, dessen Frisur seinen 



Wert in geschäftlichen Dingen und 
in der Verschiffung der Spice- 
ladungen nicht im geringsten min- 
dert, wirkt nicht besonders aufbau- 
end. Aber jeder Anfang ist ja be- 
kanntlichschwer. 

Leto allerdings zeigt sich verständ- 
nisvoll, nachdem er die Informatio- 
nen erhalten hat. Er erwähnt auch 
Destillieranzüge und Gurney weiß 
auf Nachfrage auch, wo man nach 
ihnen suchen kann. Also muß Paul 
mit ihm zurück nach Carthag Tuek. 
Dort erhält er einen wichtigen Hin- 
weis. Östlich dieses Sietches liegt 
Tuono Tabr. Aber nicht nur die ge- 
forderten Destillieranzüge findet 
man dort, sondern erfährt auch die 
Lage zwei weiterer Sietches. Nach- 
dem Paul in Tuono Tabr den Fre- 
menführer für den Spiceabbau ge- 
wonnen und mit einem Sandkrie- 
cher ausgerüstet hat, macht er sich 
auf den Weg nach Norden und We- 
sten. 

In Carthag Tabr und Tuono Tuek 
hat er keine Schwierigkeiten, Spice- 
truppen anzuwerben, Da diese Ge- 
biete erst nach Spiee untersucht 
werden müssen, entscheidet Paul, 
noch einmal in Carthag Timin zwi- 
schenzulanden. Und siehe da, dies- 
mal läßt sich der Fremen überzeu- 
gen, seinen Stamm als Spicesucher 
zur Verfügung zu stellen. Darüber- 
hinaus erhält Paul eine Karte über 
die Spicedichte der verschiedenen 
Regionen und kann die Spicesucher 
auch sogleich nach Carthag Tabr 
und Tuono Tuek schicken. Mit die- 
sen erfreulichen Nachrichten kehrt 
er zum Palast zurück. 

Erkundungen 

Leto ist über diese Entwicklung ho- 
cherfreut, mahnt aber zur Vorsicht. 
Der Palast, vor kurzem noch in der 
Hand ihrer Erzfeinde, der Harkon- 
nen, könnte voller Überraschungen 
und Fallen stecken. Er schlägt vor, 
daß Paul mit Jessica zusammen den 
Palast erkundet. Einmal darum ge- 
beten, begleitet Jessica ihren Sohn 
durch den Palast und findet Dank 
ihrer visionären Fähigkeiten im 
Raum, wo auch die Destillieranzü- 
ge aufbewahrt werden, eine Ge- 
heimtür. Diese führt in einen Vor- 
raum, von dem aus man in den 
Kontrollraum gelangt. Nach einem 



kurzen Gespräch mit Jessica findet 
sie noch einen weiteren Zugang. 
Nach dieser Entdeckung wäre es 
wohl an der Zeit, sich bei Duncan 
nach der Spieeproduktion zu er- 
kundigen. Wie zu erwarten ist er 
nicht völlig zufrieden, und so muß 
sich Paul auf sein Anraten wieder 
mit Gurney auf den Weg nach Tuo- 
no Tabr machen. 

Ja, Sandkriecher kann man in ei- 
nem Sietch nordöstlich von Tuono 
Tabr finden, erfährt Paul dort von 
dem hilfsbereiten Fremen. Also Kurs 
Nord-Ost. Nach kurzer Flugzeit er- 
reicht er so Tuono Harg, wo auch 
tatsächlich zwei Sandkriecher 
nutzlos herumstehen. Da das Sietch 
verlassen ist, fliegt Paul ohne Ver- 
zug nach Carthag Tabr und Tuono 
Tuek und läßt die Fremen dort die 
Sandkriecher suchen. Bei der Gele- 
genheit kann er auch gleich die Spi- 
cesucher in das neu entdeckte Ge- 
bietschicken. 

Mal sehen, ob Duncan nun zufrie- 
den.ist. Zuerst allerdings sollte Paul 
mit seinem Vater sprechen. Dieser 
kommt auf dem Balkon ins Schwär- 
men und eiwähnt eine Nachricht 
im Kontrollraum. Die Nachricht 
dort stammt von Shaddam IV, dem 
Imperator und Lehnsherren der Ar- 
treides. Dieser erinnert Paul daran, 
daß er in naher Zukunft mit einer 
Ladung Spiee rechnet. 
Apropos Spiee, das Date mit Duncan 
nicht vergessen. Tja, die Spieepro- 
duktion muß erhöht werden. Infor- 
mationen über weitere Sietches er- 
hält man wieder einmal in Tuono 
Tabr. Also los, Paul. 
Südöstlich von Tuono Tabr gibt es 
ein weiteres Sietch. Und wieder ist es 
Gurney, der es als erster entdeckt. 

Neue Entdeckungen 

Tuono Timin - und was für eine Ent- 
deckung. Die schöne Witwe Harah 
kanmPauls Charme nicht widerste- 
hen und begleitet ihn, Ein Blick auf 
die Karte verrät die Lage drei ande- 
rer Sietches. 

In Habbanya Timin und Habbanya 
Tuek lassen sich die Fremen bereit- 
willig einspannen und machen sich 
auf Befehl auch auf die Suche nach 
Ausrüstung. Nur der Fremen in 
Habbanya Tabr erweist sich als har- 
te Nuß und läßt sich n icht überzeu- 



gen. Vielleicht sollte Paul es später 
noch einmal versuchen, meint Ila- 
rah lapidar dazu. Bevor Paul nun 
gen Heimat fliegt, sollte er aller- 
dings noch seine treuen Spicesu- 
cher in die neuen Geb iete schicken. 
Wieder zu Hause gilt sein erster Be- 
such seiner Mutter, um ihr die neue 
Freundin vorzustellen, wie es sich 
eben gehört. Jessica allerdings 
schickt ihn zunächst allein in die 
Wüste und da man auf Mütter hören 
sollte, läßt Paul Harah und Gurney 
zurück und begibt sich in die Wüste. 
In sicherer Entfernung zum Palast 
wartet er so auf den nächsten Mor- 
gen, aber was ist das? 
Nein, kein Alptraum sondern eine 
Vision. Leto beordert ihn zurück in 
den Palast, um die neue Nachricht 
im Kontrollraum anzusehen. Folg- 
sam und pflichttreu tut Paul dieses. 
Shaddam will die erste Lieferung. 
Geschäftliches dieser Art erledigt 
Duncan. Paul nimmt die Forde- 
rung des Imperators an und kehrt 
mit Duncan in den Kontrollraum 
zurück. Von dort geht die erste Liefe- 
rung fristgerecht ab. Nachdem er 
sich auch die Antwort Shaddams 
angehört hat, informiert er seinen 
Vater. Dieser ruft zur großen Ver- 
sammlung auf dem Balkon zusam- 
men, an dessen Ende das Ver- 
schwinden Gurneys steht. 
Voll Sorge spricht Paul zunächst 
mit seiner Mutter, dann mit Leto. 
Auch ihm bereitet Gurneys Ver- 
schwinden Kopfzerbrechen. Seinem 
Vorschlag, Gurney mit Jessica zu- 
sammen zu suchen, kommt Paul 
dann auch nach. Und tatsächlich, 
imFlurfindetJessicaeineTür.diein 
einen Vorraum führt. Der halb be- 
wußtlose Gurney kann Paul noch 
vor der mit Fallen bestückten Tür 
warnen, bevor Paul seine Mutter bei 
seinem Freund zurückläßt. Leto 
sollte nun von den Vorgängen er- 
fahren. Dieser schickt Paul in den 
Kontrollraum, wo sich auch der zer- 
brechlich wirkende Stratege Thufir 
Hawat befindet. Nach einem kurzen 
Gespräch begleitet er Paul in den 
entdeckten Raum und untersucht 
dieTür. 

Aufrüstung 

In der Rüstkammer schlägt er vor, 
Fremen als Truppen anzuwerben. 



oi 



o; 



192 



Secret Service 



Vorher aber muß Paul den Anführer 
der Fronen finden. Nachdem erden 
Waffenfreak Gurney in der Rüst- 
kammer zurückgelassen hat, 
macht er sich mit Harah auf die Su- 
che. Harah weiß. zwar von einem 
Anführer, kann sich allerdings 
nicht an seinen Namen erinnern. 
Pauls erste Station ist Carthag Tiiek. 
Er erfährt dort zwar nicht den Na- 
men des großen Mannes, erhält aber 
Informationen über ein Sietch im 
Südwesten. Folgt er dieser Fährte, 
entdeckt er Habbanya Clam, verlas- 
sen, aber mit Thoptem ausgerüstet. 
Mit seinen visionären Gaben aus- 
gerüstet, schickt er sogleich Fremen- 
trupps, um diese Geräte abzuholen, 
denn Sandwürmer greifen mit Vor- 
liebe Sandkriecher an. Mit einem 
Thopter allerdings kann der Trupp 
rechtzeitig gewarnt werden. Bei der 
Gelegenheit beordert Paul auch die 
Spicesucher in das neue Gebiet, rü- 
stet diese mit einem Thopter aus und 
könnte ja auch mal Frementrupps 
aus spicearmen Gebieten in profita- 
blere Gegenden schicken. 
Nun aber auf nach Carthag Tabr. 
Der Fremen dort kennt diesen 
großen Anführer mit Namen Stil- 
gar. Nun erinnert sich auch Harah, 
die abervordemAbflugmitdem Th- 
opter noch einmal befragt werden 
möchte. Sie kennt ein Sietch west- 
lich vom Palast, aber bevor Paul 
dorthin fliegt, wirbt er erst die zöger- 
lichen Fremen in Habbanya Tabr 
an. Daraufhin nichts wie nach Si- 
hayaClam. 

Das Sietch ist verlassen, aber Harah 
meint auf Nachfrage, daß im Nord- 



westen Stilgars Heimat zu finden 
sei. Da Paul Harah traut, findet er so 
Ergsum Timin. Stilgar ist bereit ihm 
zu folgen und gibt ihm den Fremen- 
namen Muad'Dib. Nun gelingt es 
Paul auch, Fremen als Soldaten an- 
zuwerben. Weitere Sietches, Ergsum 
Clam, Ergsum Tuek, Ergsum Tabr 
und Ergsum Tsymyn liegen in 
Reichweite. Hier kann Paul weitere 
Truppen überzeugen, für ihn eine 
Armee zu bilden. Er vergißt auch 
nicht, sie jeweils mit Waffen aus- 
zurüsten, bzw. nach Waffen suchen 
zu lassen. 

Auf dem Flug von Ergsum Tuek 
nach Ergsum Clam läßt sich Paul 
Zeit und findet so Ergsum Harg. 
Auch dieser Fremen stellt sich als Ar- 
meespezialist zur Verfügung und 
besorgt sich Waffen. Nun sollte Paul 
vielleicht seine Truppen an einem 
Ort versammeln. Zusammen übt's 
sich leichter. Doch halt. Gab es in 
Habbanya Clam nicht Lasergeweh- 
re? Also sollte ein Trupp dorthin ge- 
schickt werden, um diese zu holen. 
Bei der Gelegenheit können auch 
die Spicesucher in den neuen Gebie- 
ten eingesetzt werden. Paul vergißt 
auch nicht, wie auch in Zukunft, ab 
und zu die Spicedichte zu kontrol- 
lieren und seine Spicetruppen gege- 
benenfalls zu bewegen, z.B. auch in 
das Gebiet um Ergsum. 

Spionage 

Lange nicht zu Hause gewesen, 
oder? Leto und Jessica sollten Stilgar 
kennenlernen. Kurz und gut, sie 
sind begeistert. 



Was macht eigentlich Gurney. Er 
hat sich in der Rüstkammer genug 
umgesehen und sollte vielleicht 
nun mit zu den Armeen kommen, 
um diese auszubilden. Also Gurney 
geschnappt und bei den Truppen 
abgesetzt. Und dann war da diese Vi- 
sion. Paul muß zurück zum Palast. 
E ine Nachricht von Baron Wladimir 
Harkonnen. Auch ihm ist das Trei- 
ben der Artreides nicht entgangen. 
Zur Abschreckung hat er ein Sietch 
verwüstet. Doch Paul ist Muad'Dib 
und läßt sich nicht beeindrucken. 
Ungefähr zur selben Zeit ist auch die 
nächste Ladung für den Imperator 
fällig. Prompt wird diese Forderung 
mit Duncan erfüllt, denn eine 
Nichtbeachtung der Forderung wä- 
re tödlich. Das bedeutet, daß Paul 
die Spieegewinnung immer wieder 
kontrollieren und im Auge behalten 
sollte. 

Nachdem er dort alles erledigt hat, 
sollte Paul nach seinen Armeen se- 
hen. Dort angekommen, stellt er 
fest, daß sie dank Gurneys Hilfe 
große Fortschritte machen. Es wäre 
Zeit, einen Trupp zur Spionage ab- 
zustellen. Während dieser unter- 
wegs ist, könnte er sich ja mal wie- 
der um Spicedichte und Spicesu- 
cher kümmern. 

Bledan Tuek wurde von den Spionen 
entdeckt. Paul ordert den Angriff an 
und tatsächlich gelingt es seinen 
Truppen, das Fort schnell einzu- 
nehmen. Gurney Halleck wird mit- 
genommen und das Fort besichtigt. 
In einem Seitenraum befindet sich 
ein Fremen, der sich anwerben läßt. 
Zurückgelassene Gegenstände kön- 



nen von den Truppen gut gebraucht 
werden. Paul ist sorgsam und holt 
deshalb immer Personen, die er aus 
platztechnischen Gründen in Siet- 
ches zurücklassen mußte, wieder 
ab. Inzwischen haben die Fremen 
das Fort in ein Sietch verwandelt 
und es kann wieder ein Trupp spio- 
nieren. 

Attacke! 

Nach dieser Aufregung ab nach 
Hause. Das Gespräch mit Leto ist 
kurz. Er ist aufgebracht. Jessica bit- 
tet Paul, ihn von einer Strafexpedi- 
tion abzubringen, aber ohne Erfolg. 
Was meint Thufir? 
Doch zunächst schaut sich Paul die 
Nachricht von Feyd-Rautha Har- 
konnen im Kontrollraum an, der 
ihn eunzuschüchtern versucht. 
Thufir sollte um Rat gefragt wer- 
den. Er warnt Paul vor Feyd und 
meint auch, daß Letos Plan zu vor- 
eilig sei. Daraufhin versucht Paul 
mit seinem Vater zu reden, doch 
dieser ist fest entschlossen. Da 
könnte nur noch der Rat von Dun- 
can helfen. Dieser aber will nicht 
eingreifen. Stattdessen erzählt er 
von einem Dorf. Stilgar kennt 
Dörfer, weiß aber nicht, wo sie lie- 
gen. Harah hat von einer Geschich- 
te mit einem Fischmaul gehört und 
nun erinnert sich Stilgar etwas der- 
artiges auf der Karte gesehen zu 
haben. 

In der Nähe des Palastes befindet 
sich ein Gebirgszug in Form eines 
Fisches. Fliegt Paul über die Ge- 
gend, die wie das Fischmaul aus- 
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sieht, entdeckt er auch das Dorf Ox- 
tyn Pyons. Der Schmuggler dort bie- 
tet einige Gegenstände zum Verkauf 
an. Ist Paul interessiert, so sollte er 
verhandeln - der Schmuggler läßt 
mit sich feilschen. Rechnungen er- 
ledigt Duncan, wenn man mit ihm 
redet, doch bei geschickter Strategie 
ist Paul auf diese Schmuggler nicht 
unbedingt angewiesen. 
Bei einem Gespräch gesteht Harah, 
daß sie vom Herumreisen müde sei 
und zurück nach Tuono Timin 
möchte. Paul erfüllt ihr diesen 
Wunsch. Und was macht der Spio- 
nagetrupp? Er hat inzwischen Ble- 
dan Harg ausfindig gemacht. Fliegt 
Paul vom Palast aus nach Bledan 
Tuek und springt nicht dorthin, ent- 
deckt er auf dem Weg das Sietch Ox- 
tyn Harg. Verlassen zwar, aber es gibt 
einen Thopter, den ein Spicetrupp 
sicherlich gebrauchen könnte. 
Aber nun endlich zu den Truppen. 
Ein Angriff lohnt sich und es folgt 
die schnelle Einnahme von Bledan 
Harg. Zwischenzeitlich wird Paul 
immer wieder durch Visionen an 
Lieferungen an den Imperator erin- 
nert. Diesen Forderungen sollte er 
umbedingt schnell nachkommen. 
Bei dieser Gelegenheit berichtet 
ihm Duncan von einem weiteren 
Dorf im Süden von Tuono Tuek. 

Das Wasser des Lebens 

Auf dem Wegmacht Paul einen Stop 
in Tuono Tabr. Ganz hinten im 
Sietch ist ein Wasserbecken, über 
das ihn Stilgar gerne aufklärt, wenn 
dazu aufgefordert. Das Angebot, da- 
von zu trinken, sollte Paul aller- 
dings zunächst ablehnen. 
Weiter nach Tuono Tuek. Das im Sü- 
den liegende Dorf Tuono Pyons ist 
nicht leicht zu finden. Paul muß ei- 
nige Male hin und her fliegen und 
seine Route dabei leicht variieren. 
Dafür wird er auf dem Weg zwischen 
Tuono Tuek und Tuono Timin mit 
der Entdeckung Tuono Clams be- 
lohnt. 

Paul weiß um den Wert der Thopter 
dort und schickt Spicetrupps, sie zu 
holen. Auch sonst vergleicht er im- 
mer wieder Spiceprduktion und 
Dichte. Mittlerweile sind auch die 
Fremen in Bledan Harg mit der Um- 
wandlung des Forts in ein Sietch fer- 
tig. Während der Umwandlung ru- 



hen sie sich aus und können nicht 
eingesetzt werden. 
Nun aber kann man auch Gurney 
wieder zu ihnen bringen und einen 
Spionagetrupp abordnen. Befreite 
Frementrupps werden als Soldaten 
angeheuert und ausgerüstet. Paul 
weiß, daß es sich lohnt, in eroberten 
Forts nach zurückgelassenen Ge- 
genständen zu schauen. 
Die Zeit nutzt Paul zu einem Ge- 
spräch mit Stilgar. Er erzählt von 
dem Sietch Oxtyn Tabr, westlich von 
Oxtyn Pyons. Das Sietch hat Stilgar 
sogar schon eingezeichnet. Paul 
verliert keine Zeit-und fliegt dorthin . 
In diesem Sietch trifft er auf Chani 
und ist hingerissen. Er spricht mit 
ihr und bittet sie, mit ihm zu kom- 
men. Daer mit ihr allein sein möch- 
te, läßt er Stilgar im Sietch zurück 
und begibt sich mit Chani in die 
Wüste. Er wählt dazu den Weg nach 
links vom Sietch. Wieder und 
wieder spricht er mit ihr und erlebt 
eine Nacht in der Wüste. Beim 
anschließenden Gespräch kann 
Chani sich nicht mehr halten und 
verliebt sich in Paul. Von nun an 
folgt sie ihm widerspruchlos überall 
hin. 

Sandwürmer 

So schön das Verliebtsein auch ist,. 
Paul behält einen klaren Kopf und 
nimmt die Visionen, die ihm zwi- 
schendurch erscheinen ernst und 
überprüft die Lage. Da er nicht zu 
lange in der Wüste verweilen sollte, 
kehrt er mit Chani in das Sietch 
zurück und nimmt auch Stilgar 
wieder mit sich. Lieferungen an den 
Imperator erledigt er zwi- 
schendurch. 

Inzwischen wurde Bledan Timin 
entdeckt und auf Pauls Befehl ein- 
genommen. Auf dem Weg vom Pa- 
last nach Bledan Timin entdeckt 
Paul das Sietch Tsympo Tsymyn. So- 
bald sich die Truppen erholt haben 
sollte er einen die Module, die dort 
gelagert sind abholen lassen. Auch 
Gurney könnte nach Bledan Timin 
gebracht werden. Spione aussen- 
den, alles läuft nach altem Muster. 
Paul kriegt Routine. 
Deshalb schaut er sich die Karte an. 
Um Oxtyn Tabr, wo er Chani ken- 
nenlernte , befinden sich einige Siet- 
ches. Also verfährt Paul wie immer. 



An sich hat er genügend Spicetrup- 
pen, also wirbt er die Fremen in den 
neuen Sietches als Armeespeziali- 
sten an und rüstet sie auch aus. Spi - 
cesucher holen und eventuell Spice- 
truppen verlegen. Da kommt die Hi- 
obsbotschaft. Saboteure in einem 
Sietch. Durch Entsendung einer Ar- 
mee wird Paul aber auch dieses Pro- 
blem schnell in den Griff bekom- 
men. 

Nachdem ihm Jessica in einer Visi- 
on erschienen ist, eilt Paul nach 
Hause und erfährt von Jessica, daß 
sein Vater umgekommen ist. Durch 
Thufir Hawat erhält er weitere In- 
formationen. Wie bewegen sich ei- 
gentlich die Fremen vorwärts, diese 
Frage wirft er auch auf. Allein in ei- 
nem Nebenraum erzählt Stilgar 
ihm von den Sandwürmern. Ge- 
meinsam gehen sie in die Wüste 
und rufen einen Sandwurm. Es ge- 
lingt Paul tatsächlich, den Wurm zu 
reiten. 

Bledan Tabr ist entdeckt worden 
und wird schnell erobert, da keine 
Harkonnentruppen dort stationiert 
sind. Weiterhin kümmert Paul sich 
um die Spieeproduktion, um Spio- 
nage und Eroberungen. Vor einem 
Angriff kontaktierter allerdings sei- 
ne Spione, um die Stärke der Har- 
konnen zu erfahren. Er wird vor- 
sichtiger, da die Harkonnen sich ve- 
hement wehren. Es liegt in seiner 
Entscheidung, ob er ein Fort an- 
greift oder lieber Spione nach ei- 
nem einfacheren Ziel suchen läßt, 
damit er sich in Ruhe rüsten kann. 
Da er die Harkonnen nicht unter- 
schätzt und Verluste gering halten 
möchte, sichert sich Paul von nun 
an vor jeder Schlacht ab, also ab- 
speichern. 

Der Schläfer erwacht 

Nach der Erfahrung des Sand- 
wurmreitens zieht es ihn wieder 
nach Hause. Im Gespräch mitseiner 
Mutter erfährt er, daß er nunmehr 
bereit sei, das Wasser des Lebens zu 
trinken. Ohne Zeit zu verlieren fliegt 
er also nach Tuono Tabr und nimmt 
diesmal Stilgars Einladung an. Das 
Wasser verursacht eine Ohnmacht, 
aber hinterher fühlt sich Paul ge- 
stärkt und seine visionären Fähig- 
keiten haben zugenommen. Nun 
kann er Kontakt mit den Fremen 



über eine noch größere Entfernung 
aufnehmen. 

Wieder zum Palast. Dort erzählt er 
Thufir von den Sandwürmern. Die- 
ser hat aber noch ein Geheimnis pa- 
rat, das Paul in den Mauern des Pa- 
lastes mit Jessicas Hilfe finden kann. 
Er fragt also Jessica und sie willigt 
ein , den Palastmit ihm zu erkunden. 
Im Vorraum zur Rüstkammer be- 
findet sich eine weitere Geheimtür, 
die in einen wunderschönen Garten 
führt. Paul möchte Chanis Mei- 
nung hören und sie erzählt ihm 
von ihrem Vater, dem Ökologen Ky- 
nes, der mit Hilfe besonderer Setz- 
linge den Planeten fruchtbar ma- 
chen möchte. Zunächst sollten sie 
mit Stilgar nach Oxtyn Tabr flie- 
gen. Gesagt getan. Dort angekom- 
men fragt Paul Chani nach dem 
Weg zu Kynes. Von hier aus westlich 
und tatsächlich findet Paul Sihaya 
Tuek, wo er nach einem Gespräch 
mit dem Ökologen alles über das 
Experiment erfährt und den Garten 
besichtigen darf. 

Ökologie -und mehr 

In den umliegenden Sietches wirbt 
er Ökologiespezialisten an und 
schickt sie nach Sihaya Tuek. 
Natürlich kümmert er sich auch 
um das Spiee. 

Während im Süden die Bepflan- 
zung des Planeten Formen an- 
nimmt, gelingt es Paul im Norden, 
immer weitere Forts der Harkonnen 
einzunehmen und damit auch 
wichtige Waffen zu erbeuten. Seine 
Armee wächst, aber er wird nicht 
leichtsinnig. Vor jedem Angriff si- 
chert er sich ab und wägt die Stärke 
der Harkonnen ab. 
Seuchen, auch das noch, aber dank 
der Anwesenheit Chanis kein Pro- 
blem. Da sie sehr heilkundig ist, 
kann sie die erkrankten Fremen 
recht schnell heilen. 
Wie sieht es denn im Süden aus? So- 
bald Kynes die Keimlinge vorberei- 
tet hat, kann Paul die Ökologen mit 
ihnen ausrüsten und in Gebiete 
schicken, in denen das Spiee schon 
vollständig abgebautwurde. Die Be- 
pflanzung bewirkt ein Feuchtwer- 
den des Sandes und macht somit 
den Spiceabbau unmöglich. In Ge- 
bieten, in denen noch keine Wasser- 
voiTäte vorhanden sind können die 
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Ökologen ihre Arbeit eist aufneh- 
men, nachdem Paul sie mit dem 
Bau von Windfallen beauftragt hat. 
Es läuft alles und Paul hat nichts zu 
tun? Fälsch! Paul schaut sich die 
Karte der Spicedichte an und macht 
Lücken in den Gebieten ausfindig. 
Immer wieder überfliegt er mit Stil- 
gar die unerforschten Gebiete. Seine 
Exkursionen haben Erfolg. Weitere 
Sietches werden gefunden und 
mehr Fremen angeworben. Außer- 
dem erhöht der Beginn der Bepf lan- 
zung die Motivation der Fremen. 

Entführung 

So eilt Paul von Erfolg zu Erfolg, 
doch ein Wehmutstropfen mischt 
sich ein. Chani ist verschwunden. 
Die Antwort läßt nicht lange auf 
sich warten. Eine Nachricht im 
Kontrollraum von Feyd-Rautha 
Harkonnen informiert ihn, daß 
Chani in den Händen seiner Gegner 



ist. Es gilt nun das Fort ausfindig zu 
machen, in dem sich Chani befindet 
und es zu erobern. Trotzdem ver- 
nachlässigt Paul nicht seine Pflich- 
ten dem Imperator gegenüber und 
kümmert sich auch ansonsten um 
die Spieeproduktion. So sendet er 
denn Spione aus, um das Fort mit 
Chani zu finden. Einmal gefunden 
sollte es für Pauls Truppen kein Pro- 
blem sein, es auch zu erobern. 
Weiterhin eilt Paul mit Weitsicht 
und strategischem Geschick von 
Sieg zu Sieg, wirbt weitere Truppen 
und Ökologiespezialisten an, rüstet 
diese aus und vergißt auch das Spiee 
nicht. Seine Spicesucher streben 
von erobertem Fort zu erobertem 
Fort, dicht gefolgt von Abbautrupps. 
Langsam breitet sich eine Vegetati- 
on über den Planeten Arrakis aus, 
was die Motivation der Fremen um 
einiges steigert. 

Letztendlich gelingt es Muad'Dib, 
auch das letzte Fort der Harkonnen 



einzunehmen. Es bleibt nur noch 
der Showdown am Palast der Har- 
konnen. Paul holt sich Rat bei 
Thufir im Palast. Zunächst teilt ihm 
Duncan mit, daß die nächste Forde- 
rung des Imperators erst in ferner 
Zukunft liegt. Weiter zu Thufir. Die- 
ser stellt befriedigt fest, daß nun 
bald der letzte Kampf stattfinden 
kann. Was meint Stilgar als Fre- 
menführerdazu? 

Showdown 

Nun, er weiß um die Bedeutung 
Thufir Hawats und schlägt vor, ihn 
mit sich zu nehmen. Der Stratege 
willigt ein und so bringt der jungeAr- 
treides ihn in ein Sietch in der Nähe 
des Harkonnenpalastes. Paul spricht 
mit dem alten Mann, der Paul an- 
weist, Stilgar, Jessica, Chani und 
Gurney ebenfalls in dieses Sietch zu 
bringen, damit der letzte große Rat 
beginnen könne. Natürlich achtet 



Paul den Ratschlag seines Freundes 
und befolgt seine Anweisungen. 
Sobald dies geschehen ist, hat Paul 
mehrere Möglichkeiten. Er könnte 
mit Chani zusammen Harah besu- 
chen, nach etwaigen, noch nicht 
entdeckten Sietches suchen oder das 
Bepflanzungsprojekt weiter verfol- 
gen. Nach einer Weile aber, nach 
Rücksprache mit Thufir, entschei- 
det er sich zum Angriff auf den Pa- 
last der Harkonnen. Dazu muß er 
sich das Einverständnis Stilgars 
einholen, doch das sollte kein Pro- 
blemsein. 

Nach erfolgreicher Schlacht, die 
Harkonnen sind dermaßen ge- 
schwächt, daß ihre Gegenwehr 
kaum der Rede wert ist, begibt sich 
Paul in den Harkonnenpalast. Dort 
öffnet sich ein neues Kapitel mit 
Abenteuern anderer Art für ihn, 
doch das bleibt späteren Biogra- 
phenvorbehalten. ■ 
Matthias Wächter 
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The Simpsons 



Auf dem NES kann man sich mit fol- 
gendem Trick ein solides Polster an 
Leben zulegen: Man gehe in das er- 
ste Gebäude, dort in den dritten 
Stock und stelle sich auf die erste 
Plattform über den luftblasenden 
Röhren. Nach kurzer Wartezeit be- 
ginnt der sich über den Röhren be- 
findende Kopf mit Münzen zu 
spucken, und die sammelt man 
natürlich ein. Alle 15 Münzen gibt 
es ein Extraleben, und obwohl der 
Zähler am unteren Bildschirmrand 
nur bis zu neun Leben zählt, kann 
man beliebig weitersammeln. ■ 
Reinhard Schmidt 



Turin Cobra 



Das Startlevel darf gewählt werden, 
wenn man auf dem Mega Drive die 
Tastenfolge oben, unten, rechts, 
links. Start drückt. Für eine besse- 
re Ausrüstung sorgt im Pausenmo- 
dus die Tastenfolge oben, unten, 
links, rechts, gefolgt von gleich- 
zeitigem Drücken von Knopf A und 
Start. 



James Pond II 



Levelanwahl für's Mega Drive gefäl- 
lig? Dann im Titelbild einfach die 
Tasten linksunten, A, C und Start 
gleichzeitig drücken. ■ 

Gunter Majer 



Trampoline Terror 



EineLevelanwahl und 99 Credits 
gibt es auf dem Mega Drive, wenn 
man im Titelbild den Cursor auf 
Start bewegt, die drei Feuerknöpfe 
und Joypad-aufwärts gleichzeitig 
drückt, und dann die Start-Taste 
betätigt. ■ 

GünterMajer 



mission Impossible 



Und nochmals einige Levelcodes für 
das NES: 
Level2:HMPR 
Level 3: KMVW 
Level4:XDGJ 
Level 5:TVJI 
Level6:QBYZ 

Level7:MTKN ■ 

GünterMajer 



Little nemo 



Eine Levelanwahl auf dem NES ent- 
deckt man, wenn man im Titelbild 
nacheinander die Tasten Oben, Sel- 
ect, Links, Rechts, A, A undB drückt. 
Sobald der Menüpunkt Dream Sel- 
ect erscheint, kann man mit Knopf A 
ein höheres Level anwählen. ■ 
Stefan Harimann 



Winter Chnlienge 



Mit dem Vtöm\.BCN56NMD54G 
WKLGK722I braucht man auf dem 
Mega Drive nur noch eine Runde 
Abfahrtslauf absolvieren, und 
schon ist man glücklicher Gewin- 
ner der Winterspiele. ■ 
MichaelTmdera 
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Wenn für den ganzen Tag die Prb- 
grammauswahl feststeht, die geeig- 
neten Werbungen eingesetzt sind 
und die Nachrichten aktualisiert 
wurden, braucht man nur im Lift 
stehenbleiben, um die Handlungs- 
möglichkeiten der Konkurrenz er- 
heblich einzuschränken. Auch mit 
dem Vertauschen der Schilder in der 



Hinweistafel ist ein probates Mittel, 
um die Gegner zu ärgern. Tauscht 
man beispielsweise die Beschilde- 
rung von Psychiater und gegneri- 
schem Büro, so wird dessen Eingang 
von Irren blockiert. Oder man er- 
klärt das Studio der Konkurrenz zur 
Botschaft von Duban, was zu prakti- 
schen Attentaten führt. Aber vor- 
sieht, die anderen Mitspieler könen 
das Spielchen ebenfalls spielen, also ^ 
sollte man sich die ursprüngliche 
Beschilderung gut merken! ■ 
Stefan Kosch 

Mit Geisterfilmen Geld machen? 
Kein Problem. In der Filmagentur 
bewege man den Mauspfeil lang- 
sam an der untersten Kante nach 
rechts. Es erscheint ein Info-Schild 
zu einem Geisterfilm, den man zwar 
nichtbesitzt, aberverkaufen kann. 
Die Sache hat allerdings drei Haken: 
Wird der Pfeil zu weit nach rechts be- 
wegt, stürzt das Programm ab. Wenn 
kein Film im Koffer ist und drei Gei- 
sterfilme rausgenommen werden, 
müssen drei Filme wieder reingelegt 
werden, damit der Koffer wieder leer 
ist - logisch, oder? Und die Filme, die 
man in den Koffer legt, damit er wie- 
der leerist, verschwindenfürimmer- 
also nur Schund dort ablegen. ■ • 
SirDeady <m 



82 



192 




Pfennige täglich kostet ei 
ASM-SPECIAL* wenn man 
sie 20.000 Tage 



■•«/- 



lisiili^lfsiil« 




behält und liest 



*•%. 



"M 



■ 

Aber wen interessiert 






B 



»* -fc- 



y*» - — 1 



T>, 



l*v* 




Nrf* 



*w> 



»on 7,50 DM 



» 



SPECIAL 5 
SPECIAL 6 
SPECIAL 7 
SPECIAL 8 
SPECIAL 9 



' / 








olange Vorrat reicht! 
Bitte Bestellkarte benutzen 






/t 



Secret Service 



Ulolfchild 



Hier sind die restlichen Karten, die 
zu Level 1 war ja in der 5/92 zu fin- 
den. ■ 
Heiko Wellner 
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In Level 3-1 kann man, wenn man 
sich einige Stunden Zeitnimmt, be- 
liebig viele Punkte und Extraleben 
holen. Dazu sucht man sich die der 
Karte entsprechende Stelle, betätigt 
die Schalter' (A) und (C), stellt sich 



an die Stelle (X) und schaltet am be- 
sten das Dauerfeuer ein. Jetzt kann 
man gemütlich und ohne von den 
Bienen, die aus (B) kommen, 
berührt zu werden, Punkte schef- 
feln. Als Waffe sollte man drei Speere 
und zwei Feuerbälle besitzen. ■ 
Heiko Wellner 
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AMOS-THE 
CREATOR 

IST JETZT AUF 

DEUTSCH 

ERHÄLTLICH. 

AMOS - THE CREATOR ist mit 

über 50.000 Exemplaren die 

meistverkaufte 

Programmiersprache in 

Großbritannien. Das Programm 

hat renommierte Preise 

führender Software-Fachleute 

gewonnen, darunter "Tilt d'Or" 

und "Amiga Excellence". Es ist 

leicht zu begreifen, warum bereits Hunderte von 

vollständig in AMOS abgefaßten P.D. - und 

Licenceware-Disketten erhältlich sind. Amiga-Benutzer, 

die bereits mit AMOS arbeiten, haberl die Stärken des 

Programms erkannt und zahlreiche Spiele, 

Datenbanken, Wirtschaftssimulationen, Lehrprogramme, 

Copper List Editors und Textverarbeitungsprogramme 

entwickelt - die Liste ist endlos! 

WAS GEHÖRT DAZU? 

• Arnos Basic (mit mehr als 500 verschiedenen 

Befehlen) • Sprite Editor • Dataflex Datenbank 

• Über 80 Beispielprogramme • 300 Seiten 

umfassendes Handbuch • Melodiebeispiele 

• Sprite-Dateien • Registrierkarte 

AMOS-THE CREATOR- ENTDECKEN SIE, WAS 
IN IHREM AMIGA STECKT! 
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^ ^ esten Dank erstmal für 
|E(^B rege Mitarbeit am 
3ÜV Secret. Service, der immer 
noch die Rubrik mit dem 
höchsten täglichen Posteingang ist. Uli 
grinst immer schon ganz hämisch, 
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit 
(11 Uhr morgens) wieder mal einen 
Haufen Briefe auf den Schreibtisch 
knallt. Und die Kästen und Schubladen, 
die die Flut abfangen, sind inzwischen 
auch schon wieder überfüllt, aber was 
soll's. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge, 
mit denen Ihr mir das Arbeitsleben noch 
etwas menschlicher gestalten könnt. 

Das Anschreiben 

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief 
mit "Euer Exzellenz", "Sehr geehrter" 
oder "Ey Alter!" beginnt. Es gibt jedoch 
gewisse Dinge, die beachtet werden soll- 
ten: 

- Nichts gegen Handschrift, aber les- 
bar sollte sie zumindest sein, ein 
Grapholo-ge gehört nämlich nicht zu 
unserem Team. Ideal ist natürlich ein 
Brief, der auf Schreibmaschine oder 
Druckererstellt wurde. 

- Am praktischsten ist es, wenn der 
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver- 
faßt wird, da es sich einfacher handha- 
ben und archivieren läßt. So kleine Freß- 
zettel, wie sie manchmal auf meinem 
Schreibtisch landen, neigen dazu, über- 
sehen zu werden oder ansonsten irgend- 
wie zu verschwinden. Schade, denn oft- 
mals sind es interessante Sachen, die ein 
solches Ende eigentlich nicht verdient 
hätten. 

- Eure Anschrift sollte auf alle Fälle 
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor- 
handen, Eure Girokontonummer nebst 
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt 
es eventuell fälliges Honorar per Verrech- 
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar- 
geld verschicken wir nicht.) 

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet, 
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro- 
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden) 
sich die Antwort bezieht. 

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der 
Computer oder die Konsole, auf die sich 
das Schreiben bezieht, sollte auch ange- 
gebenwerden. 

Der Inhalt 

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art. 
Dies können sowohl kurze und knackige 



Sachen wie Pokes oder Moduladressen 
sein, aber auch ausführlichere Tips und 
Lösungshinweise zu Adventures oder 
Strategiespielen sein. Besonders gerne 
werden natürlich Tips zu aktuellen Spie- 
len gesehen, 

Beim Thema Karten ist folgendes zu 
beachten: Bitte sehr sorgfältig und sau- 
ber zeichnen, bevorzugt auf weißem Pa- 
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa- 
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider 
kaum repro-fähig und daher nicht ver- 
wendbar.) Wenn Hilfslinien benötigt 
werden, sollten diese mit Bleistift gezo- 
gen und anschließend wieder ausradiert 
werden. Wenn unbedingt weitere Zei- 
chenhilfen nötig sind, kann man ja auch 
zum guten alten Linienblatt greifen! 
Ganz nobel sind natürlich mit einem 
Zeichenprogramn erstellte Karten, hier- 
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck 



schon Unterlagen zu diesem Spiel haben 
und Ihr Euch ganz umsonst die Arbeit 
machen würdet. 

Belohnungwinkt 

WirdeinTip abgedruckt, gibt es natürlich 
ein Zuckerle in Form einer Überweisung 
oder eines Verrechnungsschecks. Die 
Zahlen, die sich darauf befinden, hängen 
ganz von Eurer Einsendung und ihrer 
Qualität ab. Zwanzig Mark ist das Mini- 
mum, für größere Beiträge gibt es bis zu 
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut 
der Beitrag war und was wir noch an 
Nacharbeiten vornehmen mußten. Bei 
ganz genialen Sachen könnte man auch 
noch über einen Zuschlag verhandeln, 
aber das müssen dann wirklich Genie- 
streiche sein. 

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert 
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor- 
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Secret Semite 

Hier ein kleiner Leitfaden für alle potentiellen Agenten des 
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son- 
dern ans Brett vor dem Kopf hängen und bei der nächsten 
Zuschrift beachten! 




von Tabellen und ähnlichem, auf einen 
sauberen Ausdruck mit möglichst fri- 
schem Farbband zu achten. 

Karten der letzteren Art sowie längere 
Texte sind auch auf Diskette gerne will- 
kommen, diese Versandart kann die Be- 
arbeitung enorm beschleunigen. Auf 
diesen Disketten sollten dann nochmals 
Name und Adresse, System und Inhalt 
vermerkt sein, ein zusätzlicher Ausdruck 
oder wenigstens eine kurze schriftliche 
Zusammenfassung wären ebenfalls hilf- 
reich. Texte sollten, wenn möglich, im 
ASCII-Format abgespeichert sein, an- 
sonsten bitte angeben, welche Textverar- 
beitung verwendet wurde. (Wir schrei- 
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber 
zumindest Amiga- und Atari-Disketten 
sind kein größeres Konvertierungspro-* 
blem.) 

Bevor Ihr größere Projekte wie etwa 
umfangreiche Komplettlösungen oder 
große Kartensammlungen in Angriff 
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber 
telefonisch (Tel.: 05651/929-901, 
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es 
kann nämlich durchaus sein, daß wir 



malerweise beginnen wir eine Woche 
nachdem die entsprechende Ausgabe er- 
schienen ist, mit der Erfassung der Auto- 
ren, was meist einige Tage in Anspruch 
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter ~ 
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch 
nochmal einige Tage an diesen D aten er- 
freut. So können also schon mal vier bis 
sechs Wochen ins Land gehen, bis der 
Postmann dreimal klingelt. Es kann al- 
lerdings auch vorkommen, daß ein Brief 
übersehen wird oder eine Adresse nicht 
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo- 
chen nach Abdruck noch kein Honorar 
angekommen ist, bitte nochmals mel- 
den. Und zwar schriftlich unter Angabe 
der vollständigen Adresse und der ent- 
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite, 
Programm). 

Soweit alles klar? Dann bis zum näch- 
sten Brief 

Euer 
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▲ Der Gegner wird berharkt 

1987 kam in England der 
Acorn Archimedes auf den 
Markt, die bis dato absolute 
Übermaschine, das Home- 
Computer bzw. PCs angeht. 
Das erste Spiel, was auf die- 
sem Rechner erschien, war 
Zarch von David "Elite" Bra- 
ben. 





A Unterwegs mit dem "Virenkiller" 



ARCH 

System: Archimedes, Ami- 
ga, Atari ST, empf. VK-Preis: 
ca. 80 Mark, Hersteller: Su- 
perior Software, Muster 
von: Uffenkamp Compu- 
ter Systeme, 4904 Enger. 



ufgabe des Spielers ist es, 
m mit Hilfe seines Fighters 
UA^P die bösen Außerirdischen 
von seinem geliebten 
Heimatplaneten zu vertreiben. Diese ha- 
ben nämlich nichts Besseres im Sinn, als 
die schöne Welt mit Viren zu verseuchen. 
Dargestellt wird die Sache in einer fulmi- 
nant schnellen 3D-Vektorgrafik. Man 
sitzt nicht, wie bei anderen Spielen, im 
Schiff, sondern verfolgt es quasi durch 
die Landschaft. Obwohl sich die meisten 
Gegner in Bodennähe tummeln, um 
ihren ruchlosen Geschäften nachzuge- 
hen, kann man mit seinem Schiff auch 
kleine Hüpfer ins All unternehmen. Aller- 
dings wiederum nicht allzu lange, da 
außerhalb der Atmosphäre das Triebwerk 
aussetzt. Anfänglich wurde behauptet, 
das Programm wäre komplett in Basic 
geschrieben worden, was sich aber als 
Quatsch herausstellte. Der Archi ist mit 
seinem 3 2 Bit RISC-Prozessor zwar schon 
eine extrem schnelle Maschine, so 
schnell aber auch wieder nicht. Zarch 
war zum damaligen Zeitpunkt eine Re- 
volution, denn nie zuvor hatte man ein 
schnelleres Vektor-Graf ik-Spiel. das auch 
noch mit 256 Farben ablief, gesehen. Die 
Detailfülle an sich war schon ein Ham- 
mer. Ein Haufen Zeug steht in der Land- 
schaft herum, und selbst Schattierungen 
werden noch berechnet, ohne daß das 
Programm in die Knie geht. David Bra- 
ben hatte mal wieder ganze Arbeit gelei- 
stet. Kein Wunder, daß das Spiel mittler- 
weile Kultstatus besitzt. Die später fol- 
genden Amiga- und ST- Versionen hörten 
auf den Namen Virus, waren natürlich 
nicht mehr ganz so schnell, sorgten aber 
immer noch für lang anhaltende Motiva- 
tion. Einziger Minuspunkt ist die sehr ge- 
wöhnungsbedürftige Maussteuerung. Es 
passiert sehr schnell, daß der Spieler die 
Kontrolle verliert und der Fighter ins Tru- 
deln gerät. Kommt man aber erst mal da- 
mit klar, macht Zarch auch heute noch 
einen Heidenspaß. Übrigens brauchen 
zumindest Archi-Besitzer nicht der guten 
alten Zeit hinterherzutrauem, da das 
Spiel immer noch vertrieben wird. ■ 
GuidoAlt 
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Alm Ziel... 



THE CARL LEWIS 
CHALLENGE 

System: PC, geplant für: -, empf. 
VK-Preis: ca. 1 00 DM, Herstel- 
ler: Psygnosis, Muster von: 
Hersteller. 



Kein geringerer als Carl Le- 
wis stand Pate für die neuste 
Sportsimulation von PSYG- 
NOSIS. Rechtzeitig zu den 
Olympischen Spielen in Bar- 
celona müßt Ihr eine Mann- 
schaft aufstellen, sie trai- 
nieren und mit ihr so viel 
Edelmetall wie möglich 
nach Hause bringen. 

• he Carl Lewis Challenge 
beschränkt sich nicht auf 
den bloßen Wettkampf 
sondern fordert, wenn Ihr 
wollt, in einer Vorbereitungsphase auch 
den Coach in Euch. Je nachdem, wie Ihr 
Eure Athleten für den Wettbewerb in 
Form bringt, entwickeln sich entweder 
Spezialisten oder Allround-Athleten. Das 
Training solltet Ihr allerdings nicht 
übertreiben, denn eine zu intensive 



Quälerei wirkt sich eher negativ auf den 
Sportler aus. Dem geht dann spätestens 
im Wettkampf die Luft aus, wenn er in 
fünf Disziplinen gegen die Elite antreten 
darf (deren Leistungen allerdings nicht 
immer ganz realistisch sind) . 

Zuerst eine Entwarnung an alle Ten- 
nisarm-Geschädigten: Psygnosis erlaubt 
neben altbekannter Rüttelei auch eine 
Rhythmus-Steuerung, die in Verbindung 
mit einer Mouse wirklich Spaß macht. 

Während ich beim 100 Meter Sprint 
und den 1 10 Meter Hürden noch die her- 
kömmliche Killer-Steuerung vorziehen 
würde, entfaltet die neue bei Hochsprung 
und Speerwurf ihre Möglichkeiten. Be- 
sonders knifflig ist jedoch der Weit- 
sprung. Hier müßt Ihr nicht nur auf Ge- 
schwindigkeit oder Absprungpunkt ach- 
ten, sondern auch darauf, daß ihr den 
richtigen Winkel erwischt. 

Grafik und Animation sind - Psygnosis 
sei Dank - schön flüssig und bunt. Über 
die Qualitäten eines Hülsbeck-Sound- 
tracks muß wohl auch nicht viel gesagt 
werden: Einfach Spitze. ■ 

mkl 
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KOnUERTIERUilG 

THE CIIRI LEWIS 

CHHLLEnCE 

(Hmiga) 



Empf. VK-Preis: ca. 80 DM, 
Hersteller: Psygnosis, Muster 
von: Hersteller. 

Im Vergleich zur PC-Version 
schneidet die Umsetzung auf den 
Amiga von The Carl Lewis Challen- 
ge schlechter ab. Besonders die Ani- 
mation der Athleten ruckelt etwas 
farblos über die olympische 
Aschenbahn. Die Maussteuerung 
hat ebenfalls gelitten und ist auf 
dem Commodorerecht ungenau. 

Macht nichts: Am meisten Spaß 
bringt das Spiel ohnehin im Joy- 
stick-Rüttel-Modus. Wer sich davon 
nicht abschrecken läßt, sollte auf 
alle Fälle einen Blick auf dieses Ga- 
mewerfen. ■ 

mkl 
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Effenberg schießt und . . 
TOOOR, TOOOR 





JOHN BARNES 
EUROPEAN FOOTBALL 

System: Amiga (1 Meg), geplant für: -, empf.VK- 
Preis: 80 Mark, Hersteller: Krisalis, Muster von: 
Die Cassette, 4950 Minden. 



ußball scheint für Programmierer ein unerschöpfli- 
| eher Fundus an neuen Umsetzungsideen zu sein. So 
kommt jetzt auch Krisalis mit einer neuen Version 
des Themas heraus. Der Titel: John Barnes Europe- 
an Football. 

Mit einigen neuen Optionen kann sich der Krisalis-Neuling zwar 
von den anderen Genregames absetzen , aber die Spielbarkeit läßt arg 
zu wünschen übrig. Gerade beim Computergegner hat selbst der aus- 
gebuffteste Kick-Off-Spieler schlechte Karten. Die Jungs vom Geg- 
nerteampassen so schnell über d as Feld, daß man nur noch zusehen 
und auf die Fäh igkeiten des eigenen Torwartes hoffen kann. 

Eigentlich schade, denn Grafi k und Sound sind für eine Fußballsi- 
mulation nahezu hervorragend. Durch die Lautsprecher kommt 
Stadionatmosphäre pur, lediglich die Sprechchöre und Trommeln 
fehlen zur lOOprozentigen Umsetzung. Auch die animierten Spieler 
legen realistische Züge an den Tag. Beim Sturm auf das gegnerische 
Tor drehen sich die Spieler nach dem Ball um, springen hoch oder 
schlitternmitlangem Bein überden Rasen. 

Gelungen ist auch die Wetteroption. Regen und Gewitter bringen op- 
tische Abwechslung ins Spiel. Einen Unterschied zwischen nassem und 
trockenem Rasen gibt es jedoch nicht. Na ja, das Auge spielt eben mit. 

Zudem hat der Spieler die Möglichkeit, die gesamte Elf zu steuern 
oder nur einen Fußballer. Mauerbau und Planung bei Freistößen, 
sowie Kopfbäl le und Notbremse gehören ebenfalls zu den Optionen. 

Fazit: Es hätte mehr draus werden können, wenn der Schwierig- 
keitsgradetwas moderater gewählt worden wäre. ■ 

cus 



Auch der^ 
Schieds- 
richter 
bleibt am 
Ball 
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ERSTMALS 

ALS TASCHENBUCH: 

HINT BOOK 



Wollten Sie schon immer einmal INDIANA 
JONES UND DEN LETZTEN KREUZZUG bis 
zum Ende begleiten? Wareti Sie bei OOZE von 
allen guten Geistern verlassen? Oder schaff- 
ten Sie, SHERLOCK Holmes, es nicht, den Fall 
zu lösen? Wir sagen Ihnen, wie Sie diese Pro- 
bleme meistern - mit 26 Komplettlösungen 
und Kopfnüssen von A wie ARTHUR bis Z wie 
ZAK MCKRACKEN.* Beweisen Sie Ihren Freun- 
den, daß Sie den Durchblick dort haben, wo 
andere versagen. Dieses Buch ist lhr_Wegbe- 
gleiter. 




Bitte benutzen Sie die Bestellkarte! 
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EUROPEAN 
CHAMPIONSHIP1992 

System: Amiga, ST, PC,ge- 
plant für: -, empf. VK-Preis: ca. 
80 DM (ST 60 DM}, Hersteller: 
Elite, Muster von: Die Casset- 
te, 4950 Minden 



EUROPEAN 
FOOTBALL CHAMP 

System: Amiga, ST, geplant für: 
-, empf. VK-Preis: ca. 80 DM, 
Hersteller: Domark, Muster 
von: Die Cassette, 4950 
Minden 




▲ Jetzt geh fs los 



wüßte ... 



Für jeden Endspiel-geschä- 

digten Fußballfan gibt eine fj 

gute und eine schlechte p^f 

Nachricht. Zuerst die gute: gp^i 

Pünktlich zur Europamei- & 

sterschaft erschienen zwei $f 

Soccer-Games. Und nun die || 

schlechte: Beide Games sind |j 

totalerSchrott. M^mh^h^^ 

• uropean FootbaLl 
Champ heißt der Bewer- 
ber, den Domark in den 
Kampf um die Käufer- 
gunst schickt. Anfangs scheint das Spiel 
auch gar nicht so schlecht zu sein. Intro- 
Sound und Titelbild versprechen ein 
spannendes Match. Nach der Auswahl 
der Mannschaft und der Spieldauer folgt 
jedoch die Ernüchterung. Die Animation 
der Spieler läßt vermuten, daß die ge- 
samte Elf unter schlimmstem Rheuma 
leidet. So verkrampfte Figuren gibt es 
sonst nur beim Breakdance zu bewun- 
dern. Akrobatisch geben sich auch die 
beiden Keeper. Ich habe noch nie einen 
Torwart gesehen, der aus dem Stand 
locker vier Meter in die Höhe springt. 
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Rote Karte! 

Das Spielfeld ruckelt indes krampfhaft 
dem Leder hinterher. Hat eine Seite den 
Ball, so klebt dieser am Spieler, bis er 
schießt oder gefoult wird. 

Apropos Foul: Der dicke Schiedsrichter 
ist ziemlich langsam und sieht längst^ 
nicht alles. Besonders dann nicht, wenn* 
er mal wieder grundlos auf die Nase ge- 
fallenist. 

Aber Vorsicht: Jede gepfiffene Regelwi- 
- dri gkeit wird zuerst mit einer gelben Karte 
unddanachmitdem Rauswurf bestraft. 

Tore zu schießen oder genaues Pas- 
spiel ist Dank der unbrauchbaren Steue- 
rung ohnehin reine Glückssache. 



Unterm Strich bleibt eine Fiißballsi- 
muiation, wie sie schlimmer fast nicht 
sein kann. 

Abstiegsrunde 

Aber eben nur fast. Denn mit European 
Championship ist es Elite gelungen, so- 
gar diesen Minus-Rekord zu unterbieten. 

Rechtzeitig zur Meisterschaft wurde 
diese drei Jahre alte Automatenkonver-. 
tierung ausgegraben, über die zurecht 
bereits Gras gewachsen ist. 

Dieses Game so grausam daneben, 
daß mir fast die Worte fehlen, es zu be- 
schreiben. Dabei fängt auch hier alles so 
schön an. Die Anfangssequenz ist wirk- 
lich gut gemacht. Dennoch spätestens 
mit dem Anpfiff beginnt die Suche nach 
dem Reset-Schalter. Durch die Grafik 
wird jeder Spielspaß ohnehin systema- 
tisch vernichtet. Auch die Animation und 
das Scrolling erinnern an Programmier- 
versuche -eines Fünfjährigen in Amiga- 
Basic. Die unverständliche Sprachaus- 
gabe rettet auch nichts mehr. Selbst für 
den verhältnismäßig geringen Preis der 
ST-Version von 60 Mücken darf man sehr 
viel mehr erwarten. Denn dieses Spiel wä- 
re sogar als Public Domain eine Schan- 
de. Der Vergleich mit Kick Off2 oder Sen- 
sible Soccer erübrigtsich ohnehin! ■ 
Martin Klugkist 
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EUROPEAN CHAMPIONSHIP 1992 
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So klein und flink 



TENNIS CUP 2 

System: Amiga, geplant für: PC, Atari ST, empf. VK- 
Preis: ca. 1 00 DM, Hersteller: Loriciel, Frankreich, 
Muster von: Die Cassefte, 4950 Minden. 




_ ang hat es gedauert: Man feilte, drehte und wendete 
■ das Ding, verbesserte hier, strich dort - diesmal sollte es 
W so richtig gut werden. Im Ergebnis fast schon mehr als 
eine Fortsetzung, präsentiert sich Tennis Cup n nun 
tatsächlich als ungemein durchdachte Tennis-Simulation. Beim Vor- 
gänger ärgerte man sich z.B. mit dem gesplitteten Screen herum, der 
den Spielfluß bremste. Die Lösung jetzt: Im Menü darf zwischen Füll- 
und Split-Screen gewählt werden. Dazu gibt es drei wählbare Ge- 
schwindigkeiten und als I-Tüpfelchen eine Feineinstellung der Steue- 




A Beeindruckend: Tennis Cup 2 kann echt mehr! 

rung. So kann der Computer die Laufarbeit übernehmen, um die 
Schlagauswahl per Stickhaltung und gedrücktem Feuerknopf zu er- 
leichtern. Im "Arcade"-Modus können zudem die Bälle simpler in die 
Ecken gesetztwerden als z.B. im "Simulations-Modus", der nureinen 
30-Grad-Winkel in Abhängigkeitvom Spielerstandpunkt zuläßt. 

Zum Perfektionismus des Spiels gehören außerdem der Turnier- 
modus, Statistiken nach dem Spiel und variable Charakteristika der 
Spielfigur (Aufschlag-, Vorhandstärke, etc.), die natürlich abgespei- 
chert werden können. Doch zeigt sich letztendlich die Qualität eines 
solchen Spieles nicht am angepeilten Realismus, sondern an der 
Spielbarkeit. Und ganz ohne Mängel ging es eben nicht: Keine 50 Hz 
(erschwert das exakte Treffen durch Geflacker), nicht abschaltbarer 
Digi-Sound (weil langatmig) und mäßige Zuverlässigkeit im com- 
putergesteuerten Laufmodus. Ein Hitwird's deshalb nicht, aber einen 
Platz in der Oberklasse hat sich Loriciel mit diesem feinen Game 
deutlich verdient. ■ 
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Die Flugsimulation, die eine völlig 
neue Richtung einschlägt! 

Bereite Dich auf einen 
Senkrechtstart vor! 



M i\i] * \f 



SIMULATION • SOFTWARE 

Harrier Jump Jet 

Bald auch für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. 

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Glos. GL88LD.UK. 

Tel: +44 (0)666 504326 
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BAMBUZLE 

System: Archimedes, empf. 
VK-Preis: ca. 70 DM, Herstel- 
ler: Arxe Systems Ltd., 
London, Mustervon: Kai Uf- 
fenkamp-Computer-Sy- 
steme, 4904 Enger. 



Wenn man einen Blick auf 
die Verpackung des Archi- 
Strategie-Spiels BAMBUZLE 
wirft, stutzt man zunächst. 
Diese Bilder - das ist doch 
LOGICAL von Rainbow Arts. 
Oder nicht? Ja und nein -Lo- 
gical wurde nie für den Ar- 
chimedes umgesetzt, Bam- 
buzle erscheint nicht für an- 
dere Rechner. 



as Spielprinzip indes ist 
IK^A völlig identisch: Verschie- 

I MW "denf arbige Kugeln rollen 
durch die 50 (bei Logical 
99) Level und fallen durch Löcher in ge- 
wisse Kugellager. Dort sind jeweils vier 
Einbuchtungen, wobei darauf zu achten 
ist, daß es vier gleichfarbige Bälle sind, 
die dort Platz nehmen. 

Die Folge: Das Lager explodiert - und 
wenn man das mit allen so gemacht hat, 
ist das Level geschafft. Klar, daß das nicht 
einfach ist, deshalb haben die Program- 
mierer daran gedacht, von einem Kugel- 
lager zum anderen bestimmte Röhren zu 
legen, durch die man die bunten Dinger 
einfach transportieren kann. 

Allerdings lassen einige Röhren nur 
bestimmte Farben passieren - und in an- 
deren schlummern Farbtöpfe, die z.B. 
aus blau plötzlich rot machen, was aber 
manchmal durchaus hilfreich. Selbstre- 
dend läuft die Uhr mit - und die Tatsache, 




Wer auf Anhieb 

durch diese Röhren 

kommt, ist 

entweder ein 

Könner oder ein 

Aufschneider, 



daß die Berührung zweier Kugeln beide 
vom Screen wischt (es sei denn, sie be- 
gegnen sich in den Röhren), bringt die 
Gehirnzellen ganz schön zum Kochen . 

Zu jedem Level gibt es ein Passwort - 
aber Vorsicht: Gibt man auch nur einen 
Buchstaben falsch ein, kann man diesen 
nicht mehr editieren. 

Für alle, die gleich voll einsteigen wol- 
len, hier die Passwörter von Level 11 bis* 
16: Animals, Freedom, Diamonds, 
Pressure, Sultans, Suicide. Ihr werdet 
merken, daß es zwischendurch mal rela- 
tiv einfach zu bewältigende Passagen 
gibt, aber mitunter sind es ein paar ganz 
schöne Hämmer, die da auf Euch warten. 

Optisch ganz nett, die Begleitmusik 
durchaus genießbar (die FX sind nervig, 




wenn m an sie solo hört) , macht Bambuz- 
le einen Heidenspaß, vor allem dann, 
wenn noch ein Ball fehlt, um das Level zu 
beenden, und die Zeit ist plötzlich um. Ar- 
chimedes-Besitzer sollten nicht zögern, 
sich das Teil anzuschaffen. Allerdings sei 
vor der Suchtgefahr gewarnt - diese ist 
hier besonders groß. H 

KlausTrafford 
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Strategie 



Mit großem Interesse ver- 
folgten wir in den letzten 
Jahren die Entwicklungen 
in Osteuropa - allerdings 
meistens vor dem Fernse- 
her. Alle, denen das nicht 
genügt, können dank 
SPECTRUM HOLOBYTE ak- 
tiv in die Geschichte der 
letzten fünf Jahre eingrei- 
fen - als sowjetischer Prä- 
sident. 



CRISIS IN THE KREMLIN 

System: PC (mind. 640K, EGA, 
VGA, AdLib), geplant für: - 
empf. VK-Preis: ca. 1 00 DM, 
Hersteller: Spectrum Holo- 
Byte, Muster von: Die Casset- 
»e, 4950 Minden. 



©ur Auswahl stehen drei 
verschiedene Startbedin- 
gungen. Je nachdem, ob 
man als linientreuer 
Kommunist, Reformer oder Nationalist 
beginnen will, muß man mit unter- 
schiedlich starkem Widerstand der (da- 
mals) . herrschenden Führungsschicht 
rechnen. 

Der Spieler verwaltet die Staatsfinan- 
zen und trifft wichtige politische Ent- 
scheidungen. Die Aufgabe des Spieler be- 
steht darin, die richtigen Mittelweg zwi- 
schen Reformern und Betonkopfkom- 
munisten zu finden, um die Sowjetunion 
ins 2 1 Jahrhundert zu retten. 




KOnUERTIERUHG 

phcific isinnos 

CSTl 




Empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller: Empire, Mu- 
ster von: Die Cassette, 4950 Minden. 

Nun wird auch der ST zum digitalen Panzer-Schlachtfeld. 
Wieder gilt es, die bösen, bösen Kommunisten von fünf fried- 
lichen Inseln zu vertreiben. Im Vergleich zur Amiga-Version 
hinkt Pacific Islands auf dem Atari leider ein wenig hinterher. 
Die Grafik ist etwas langsamer, und auch der Sound hat gelit- 
ten. Was bleibt, ist eine Panzersimulation mit Aktionein- 
schlag und die veraltete Hintergrundstory. Wenn 's nicht stört 




Der Rubel rollt 

Das größte Problem sind die Finanzen, 
da das Geld vorne und .hinten nicht 
reicht. Es muß folglich kräftig gespart 
werden. Allerdings ist von zu radikalen 
Entscheidungen abzuraten: Ein zusam- 
mengestrichener Wehretat provoziert 
Militärunruhen, Hungersnöte bringen 
die Zivilbevölkerung auf die Barrikaden, 
und kürzt man den Beamten die Gelder, 
bricht die Verwaltungzusammen. 

Aber auch die Außenpolitik ist nicht 
einfach zu gestalten. Verschrottet man 
Atomraketen, kann zwar mit westlicher 
Wirtschaftshilfe gerechnet werden, ande- 
rerseits ist Abrüstung nicht nach dem Ge- 
schmack aller Generäle. Zudem warten 
die osteuropäischen Staaten nur auf ein 
Zeichen der Schwäche, um aus dem War- 
schauer Pakt auszubrechen. 

Es ist also nicht leicht, die maximale 
Spielzeitvon30Jahren zu überleben. 

Im Programm sind übrigens alle Er- 
eignisse der letzten Jahre enthalten. Die 
Landung des Matthias Rust auf dem Ro- 
ten Platz beispielsweise bietet die Chance, 
abtrünnige Offiziere wegen Unfähigkeit 
zu feuern. 

Materialermüdung 

Ärger auch in der Außenpolitik: Zur 
Auflockerung des ansonsten recht 
trockenen Spielablaufes tragen digitali- 
sierten Kurzfilme bei, durch die der Spie- 
ler über wichtige Ereignisse aus aller Welt 
informiert wird. 

Die Motivation läßt trotzdem Spiel für 
Spiel ein wenig nach, da das Spiel durch 
die festgelegten Ereignisse berechenbar 
wird. Und ein noch so guter Animations- 
effekt wird durch ständige Wiederholung 
auchnichtspannender. 

Die Stärke des Programms liegt in der 
Realitätsnähe. Crisis In The Kremlin er- 
möglicht einen interessanten Einblick in 
das politische Geschehen der unterge- 
gangenen UdSSR. Polit-Zocker, die 
schon Balance of Power gut fanden, 
werden ihren Spaß daran haben, das zu 
meistern, woran Gorbi letztlich geschei- 
tert ist. ■ 

Martin Klugkist 
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Strategie 




Noch kommt sich keiner in die Quere 



▲ Wikings bietet eine Menge Zahlenspielereien 



VIKINGS - 

KINGDOMS OF 

ENGLAND II 

System: Amiga, geplant für: 
-, empf. VK-Preis: 120 DM, 
Hersteller: Realism Enter- 
tainment, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Minden. 



©ie auch immer, Vikings - 
Kingdoms of England II 
von Realism Entertain- 
ment ist eine Fortsetzung 
in einer langen Reihe von Strategiespie- 
len rund um Großbritannien. Waren im 
ersten Teil noch einige Actioneinlagen, 
so geht es jetzt nur noch in blanker Theo- 
rie ab. Dafür hat man in eben genau die- 
sem Bereicheiniges aufgestockt. DieGra- 
f ik ist zusehends besser geworden und der 
Strategieteil um einiges komplexer. Nun 
muß noch die Bevölkerung bei Laune ge- 
haltenwerden, damit kleine Nachwuchs- 
soldaten zur Welt kommen. Schließlich 
geht es ums Erorbern, diverser Länderei- 
en. Zudem müssen wertvolle Rohstoffe 
entdeckt und abgebaut werden. Diese 
sind beinahe lebenswichtig, denn: ohne 
Eisen keine Rüstung, ohne Holz keine 
Schiffe und ohne Stein keine Burgen. 
Wäre ja eigentlich schon genung, aber 
auf der Karte tummeln sich noch fünf 



Ich weiß schon gar nicht mehr, wie oft 
über den Kanal und den großen Teich 
nun schon irgendwelche mittelalterli- 
chen Invasionsspiele rund um Großbri- 
tannien gekommen sind. Die Zahl dürf- 
te jetzt wohl knapp über der Anzahl al- 
ler Fensterscheiben der New Yorker 
Skyline liegen. Nichtsdestotrotz, ein 
weiteres Game ist per Post aus dem 
Englischsprachigen gekommen. 




weitere Spieler (menschlich oder Com- 
puter), die alle das gleiche Spielziel ha- 
ben - eben Boß von England zu werden. 
Zentrales Thema bleibt trotz der Handel- 
seinlagen ergo doch der Kampf. 

Nichts Neues 

Da nützt die schönste Taktik n ichts, wenn 
plötzlich zwei Gegner an die eigene Burg 
anklopfen, um mal eben ein paar Leute 
abzumurksen und ein paar Häuser zu 
zerdeppem. Das Spielfeld ist groß genug, 
um eine lange Nacht am Amiga zu ver- 
bringen, die Anleitung hat die wesentli- 
chen Dinge erfaßt und der Ton ist zum 
Glück abstellbar. Ansonsten gibt es nichts 
Neues an der mittelalterlichen Bürger- 
kriegsfront. Da gibt es eben diese seit 
Ewigkeiten kursierende Strategieidee, 
von der die Simulationsfreaks einfach 
nicht abweichen wollen. Vikings bleibt 
eben Massenware. Durchaus spielbar 
und fesselnd, aber nicht gerade mit den 
neuen Ideen bestückt. 



CHS 



AAttackeeeü! 
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Strategie 



"Red Dog an Terminator - kommen, ouer" 
© 



FIRETEAM2200 

System: PC (getestet), Amiga 
geplant für: -, empf.VK-Preis: 
110 DM (PC), 90 DM (Ami- 
ga), Hersteller: Interneci- 
ne/Storm Computers 
Ltd., Muster von: Leisure 
Soft. 




KOnUERTIERUnC 
COUER GIRL 
PORER CCB41 



Empf. VK-Preis: ca. 50 DM, Hersteller: Sales Curve, 
Mustervon: Die Cassette, 4950 Minden. 

Das mußte ja kommen! Jetzt will man mit der Nackedei-Parade 
auch noch die letzten C-64-Liebhaber vergraulen. Aus früheren 
Zeiten (ich war ja auch mal jung, hust. . .) kenne ich so einigeStrip- 
Poker-Programme für die Brotkiste, bei denen aber die Post 
abging. Bei der Umsetzung der Cover Girls vom "Daily Sport" 
kommt es mir eher vor, als würde selbige wieder •mal 'streiken. Der 
Spielablauf ist unendlich langsam, die digitalisierten Damen sind 
auch ausgezogen ziemlich unscharf, der- Soundnervttierisch. ■ 

kate 
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ziemlich alles, was für 
Jdie Kriegsfühmng im 
'23Jahrhundert wichtig 
ist, hat in Fireteam 2200 
von Internecine Eingang gefunden. Also 
Science Fiction ist angesagt, wenn auch 
die Grundkampfregeln von Julius Cäsar 
immer noch Gültigkeit haben. Dein Fire- 
team bekommt verschiedene Aufträge, die 
schließlich daraufhinauslaufen, sich mit 
den bösen Buben zu kloppen - die natür- 
lich von sich selbst auch behaupten, gut 
zu sein. Um das Ganze in geregelte Bah- 



anderen Bereichen Abstriche gemacht 
werden müssen. Grafik und Ton sind so 
aufregend wie die Schwarzwald-Klinik. 

Die an sich trockene Materie wird 
durch ein Erfolgssystem aufwertet. Jede 
erfolgreiche Mission wird nämlich mit 
Punkten ä la Rollenspiel belohnt. Strate- 
gen, die die wenig ansprechende Grafik, 
die alles andere als einfache Steuerung 
und der recht hohe Preis nicht stören, der 
wird sicher seinen Spaß an Fireteam 
2200 haben. ■ 

cus 




nen zu lenken, hast Du als "Captain Futu- 
re" ein taktischen Bildschirm in Deinem 
Kommandowagen. Dort kannst Du alles 
abrufen, was Deine Sensoren aufschnap- 
pen. Hilfreich bei der komplizierten 
Steuerung ist, daß sich die eigenen Ver- 
bände weitgehend allein bewegen, solan- 
ge keine Special-Orders den Kommando- 
wagen verlassen. Ansonsten zeichnet für 
jede Aktion derChef verantwortlich. 

Detailbesessen haben die Program- 
miererden Bildschirm in sechs Segmente 
aufgeteilt: Die Landkarte und fünf Infor- 
mationsdisplays, für Zustandsberichte, 
von den Sensoren erfaßte Ziele, Funkver- 
kehr etc. Natürlich bleibt diese Fülle 
nicht ohne Folgen. So ziemlich jede Ta- 
statur-Taste besitzt eine Funktion. Dem- 
entsprechend ist die Einarbeitungszeit - 
stolze 68 Seiten Handbuch (englisch) 
wollen erstmal durchgearbeitet werden. 
Klar, diese Realitätsnähe bedeutet, daß in 
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Detailfreude contra Spielbarkeit A 
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Strategie 

Wie human scheinen doch 
die Aussichten für das 21 . 
Jahrhundert zu sein. Wäh- 
rend sich im alten Rom noch 
Menschen in der Arena nie- 
dermetzelten, sind es in der 
Zukunft nur dämliche Ma- 
schinen, denen man jeden 
Schritt einprogrammieren 
muß. 



ROBOSPORT 

System: Macintosh, geplant 
für: PC, empf. VK-Preis: ca. 
100 Mark, Hersteller: Ma- 
xis, Muster von: Hersteller. 



Ulir 



Final Ceremony 



Jackson four 
Jackie Fans 
I | french desaster 
dirty Wird dozen 





▲ Da haben die Jackie Fans ordentlich aufgeräumt 



Roboter 




▲ Ohne Worte 

Ochon mal was von Olym- 
pischen Roboterspielen 
gehört? Nein? Dann soll- 
tet Ihr Euch Robosport 
von Maxis zulegen. Dort gehen nämlich 
Roboter getreu dem Gladiatorenethos 
gegeneinander vor. Der Mensch sitzt nur 
noch an seiner Tastatur und program- 
miert die intelligenzlosen Blecheimer. 
Das ist auch gesünder, denn die wandeln- 
den Mül Itonnen sind mi t Waffen ganz or- 
dentlich bestückt. 

Doch bevor die Action losgeht, will 
erstmal jeder Roboter genau program- 
miert werden. Die Aktionen beschränken 
sich auf Bewegung, Schießen und Über- 
wachen. In drei Szenarien (Ruinen, 
Wohngegend und Computerplatine) 
heißt es täuschen, tarnen und verpissen 



100 



KOnUERTIERUIIC 
ROBOSPORT 

fümignl 



Hersteller: Maxis, empf. VK-Preis: ca 1 00 Mark, Mu- 
stervon: Hersteller. 

Keine Änderungen, nur etwas 'behäbig'! Läuftnurmit 1MB, 
Festplatte wird empfohlen. 
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(Bundeswehrjargon). Da dies auch die 
Gegner machen, muß man sich eine or- 
dentliche Portion Taktik aus den Rippen 
schneiden. An sich wäre Robosport eher 
ein ödes Strategiespiel, aber da gibt es 
noch eine Feinheit, die das Game über 
den Durchschnitt hebt. Bei diesem Robo- 
terschach können nämlich vier Spieler 
an vier vernetzten Rechnern in die Arena 
treten und den Gegnern einen überplät- 
ten. Also genau das richtige Spiel um in 
Werbeagenturen - schließlich gibt es dort 
fast ausschließlich Macs - interne Strei- 
tigkeiten auszutragen oder Beschlüsse zu 
fassen. 

In Sachen Optionen gibt es keinen 
Grund zur Klage. Die sind nämlich reich- 
lich vorhanden. Beispiele gefällig? 2100 
Arenen, fünf Spielziele, vier Schwierig- 
keitsgrade, fünf Formationen, stufenlos 
einstellbare Spielzeit, diverse Waffen- 
und Robotergattungen und, und, und . . . 
Kompliziertes Spiel? Nein beileibe 
nicht, die Benutzerführung ist per Bei- 
spiel so gut im Handbuch erklärt, daß je- 
der, der weiß wie eine Maus funktioniert 
und lesen kann, innerhalb einer halben 
Stunde gegen den Gegner antreten kann. 
Nur ob die Motivation im Einzelspieler- 
modus lange erhalten bleibt ist nicht so 
sichergestellt. Im Zwei-, Drei- oder Vier- 
spielermodus (per Modem oder Netz- 
werk) gibt es da überhaupt keine Frage. 
Das Urteil wird in Sachen Motivation des- 
halb gemittelt. ■ 

cus 
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Noch heute könntest Du Herrseher über eine Eisenbahngesellschaft 
werden, eine neue Zivilisation schaffen oder Dir die Zeit unter Piraten 

in der Karibik vertreiben! 




Du könntest natürlich auch zeitig schlafen gehen! 



Bei solchen phantastischen 
Abenteuern wirst Du aber kein 
Auge zukriegen! In jedem Spiel 
hat Sid Meier, Guru unter den 
Game-Autoren, taktische 

Rollenspiele eingebaut, um Eure 
Phantasie zu beflügeln und 
Euren Verstand zu schärfen. Du 
kannst also endlich Deinen 
Traum vom wilden Zugfahren 



wahrmachen, mit Dshingis Khan 
kämpfen und überleben oder in 
spanischen Meeren mit einer 
Galeone auf Kaperfahrt gehen. 
Oder würdest Du Dich etwa mit 
weniger zufrieden geben? 

AüCkQPROSE 

SIMULATION • SOFTWARE 

Die absolute Unterhaltungssoßware 



"RailroadTycoon", "Civilization" und "Pirates". 
Klassiker vom besten Software-Verlag Europas. 



MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. LK. Tel: +44 (0)666 504 326 










Kokain - die Droge, die ei- 
nem für einen Haufen 
Kohle vorgaukelt, man sei 
King Louis -ist das Haupt- 
ziel einer Drogenbekämpf- 
ungseinheit in Kolumbien. 
Und die Mitglieder dieser 
Einheit sind dafür um Län- 
gen besser ausgerüstet, 
als die Jungs von Miami 
Vice. Mit schicken Zuhäl- 
terautos und Rennbooten 
gibt man sich dort nämlich 
nicht zufrieden. 



A.T.A.C. 
-PREVIEW- 

System: PC [VGA, diverse 
Soundkarten}, geplant für: -, 
empf. VK-Preis: ca. 130 DM, 
Hersteller: Microprose, Muster 
von: Hersteller. 



lso Simulations-, Strate- 

f/l^E gie- und Actionfreaks: 

W Nun könnt Ihr euch bei 

A.XA.C. von Micropro- 
se austoben. Als Chefkoordinator der 
Drogenbekämpfungseinheit A.T.A.C. 
habt Ihr und Eure sieben Kumpane Kom- 
mando über acht F-22-Jets und acht AH- 
64-Helikoptern. Das Ziel ist es, je nach 
Szenario ein bis vier Drogenbossen zu 
zeigen, was 'ne Harke ist. 

Mit Waffen und ähnlich nützlichem 
Gerät zur Genüge bestückt darf ordent- 
lich geholzt werden. Damit das ganze 
auch nicht zu langweilig wird, gibt es in- 




▲ Es geht nichts über eine gute Pla- 
nung 



Drogen- 
kri 




nerhalb Kolumbiens eine Menge Targets, 
die zerstört werden müssen. Pro Missi- 
onsflug dürfen bis zu vier Flieger in die 
Luft beordert werden. Natürlich setzt das 
eine Menge Planungsarbeit voraus, denn 
die vier auserwählten Jäger müssen erst- 
mal ihre Befehle bekommen. Ob sie nun 
eigenständig Ziele angreifen, oder nur 
Geleitschutz fliegen, ist dabei allein Eure 
Entscheidung. Zudem muß natürlich für 
Informationen über die Drogentranspor- 
te und die Aufenthaltsorte der Bosse ge- 
sorgt werden. Dazu eignen sich die Heli- 



mal eine Menge neuer Optionen parat 
hat. Nicht nur im fliegerischen Bereich 
zeigt sich A.T.A.C auf dem neuesten Stand 
der Microprose-Technik. Von den immer 
wieder gleichen Missionen anderer Jet- 
Kampfspiele ist nicht mehr viel übrig, 
denn die Zeit ist ein wesentlicher Faktor 
im Microprose-Neuling. Motto: Wer 
nichts macht, verliert! Während Ihr näm- 
lich noch Euren Piloten die Aufträge er- 
klärt, sitzen die bösen Bosse nicht wie die 
Igel auf der Straße und warten auf die Au- 
toreifen. In der Vorabversion kommt 




A Profisam Werk: Luft- und Bodenkampf parexcellence 



kopter fantastisch, die notwendiges Ma-" 
terial an die Untergrundagenten in den 
Krisengebieten liefern. 

Die wichtigste Aufgabe in A.T.A.C. ist es 
aber dann doch, die Ziele per Flugzeug 
oder Helikopter zu zerstören. Und das ist 
den Machern von Microprose mal wieder 
bestens gelungen. Klar, daß ein neuer 
Microprose-Flugi-Simulator wieder ein- 



schon eine Menge Action, Strategie und 
Flugifeeling rüber. Für mich besteht ei- 
gentlich kaum noch ein Zweifel, daß die 
Jungs mal wieder einen Meilenstein in Sa- 
chen strategischer Action-Simulation ge- 
setzt haben, selbst wenn die Vektor-Grafik 
im Flugmodus nicht viel neues außer ein 
paar Details mehr zu bieten hat. ■ 
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MIKE READ POP 

ADVENTURE 

- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: Ami- 
ga, Atari ST, CD-ROM, 
Hersteller: Celebrity Soft- 
ware, England, Muster von: 
Hersteller. 



Manager-Games gibt es in- 
zwischen ja reichlich für alle 
möglichen Einsatzgebiete, 
warum also nicht auch ei- 
nes, das den Aufstieg einer 
unbekannten Pop-Band zur 
Nummer Eins zur Aufgabe 
macht... 

_ o geschehen bei Celebri- 
Hg^fl| ty Software, die. wie der 
Ä^wName schon verminen 
läßt, ihre Games mit zug- 
kräftigen Namen versehen will. Mike 
Read, ein in England sehr bekannte]- DJ 
und Fernseh-Moderator macht den An- 
fang und zeichnet auch für die Musik des 
Games verantwortlich. 

Obwohl der Titel Mike Read Pop Ad- 
venture eher auf ein Abenteuerspiel 
schließen läßt, liegt der Schwerpunkt des 
Games eindeutig auf der Strategie-Seite. 
Ben, der Held des Games, muß sich ein 
paar Hinterhofmusiker aussuchen, mit 
denen er eine Band formen und mana- 
gen kann. Dann heißt es, die Tücken des 
Showbusiness auszutricksen, die Band 
zu "trainieren" und sich um Werbung, 
Akzeptanz bei Radiostationen und ähnli- 
ches zu kümmern. 









Simulation 



A Mike Read steht für den Debut- 
Titelvon Celebrity Software Pate. 



. 



- 




A Home, sweethome . 




A Die Motorrad-Sequenz 




A Das ging ins Auge 



Der Spieler bewegt sich dabei durch die 
diversen Räume, kann Gegenstände un- 
tersuchen und aufnehmen und sich so- 
gar als Motorradfahrer versuchen. Acht 
Levels beinhaltet das Game, das dem 
Spieler jede Menge Entscheidungsfrei- 
heit läßt. Ein recht interessant erschei- 
nendes Feature ist die Quiz-Sequenz am 
Ende eines Levels, in der Fragen rund um 
die Pop-Szene beantwortet werden müs- 
sen. Das ab voraussichtlich Oktober er- 
hältliche Game wird komplett ins Deut- 
sche übersetzt und soll auf seinen zehn 
PC-HD-Disketten jede Menge Sound ent- 
halten. ■ 

ddf/ah 



A Das sind die Häuser der großen 
Pop-Stars 
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Simulation 




AIR BUCKS 

System: PC, geplant für: 
Amiga, ST, empf. VK-Preis: ca. 
90 DM, Hersteller: Impressi- 
ons, Mustervom Hersteller. 



Das mußte ja passieren. 
Man wundert sich, warum 
das eigene Konto steigt und 
steigt, und dann kommt das 
dicke Ende: Die Flugzeuge 
werden teurer -und das zur 
Verfügung stehende Geld 
immerweniger. 



oooooo 




A Der Zoom-Effekt, der einiges deutlicher machen soll. 




®er da nicht verzweifelt 
und einen coolen Kopf 
bewahrt, wird bei Air 
Bucks von Impressions 
zweifellosauf seine Kosten kommen. Ge- 
startet wird bei diesem Fluggesellschafts- 
Manager-Programm im Jahre 1946. In- 
ventar: Eine Dakota und schlappe 
100.000 Dollar. 

Je nachdem, welchen Schwierigkeits- 
grad man für die drei Computergegner 
wählt oder welchen IQ Eure menschli- 
chen Mitspieler besitzen, wird man mehr 
oder weniger schnell Landerechte erwer- 
ben, neue Flugzeuge kaufen oder die 
Routen- und Ausstattungsplanung vor- 
nehmenkönnen. 

Komfort? 

Letztere sind übrigens sehr bedeutsam 
für den weiteren Ablauf: Eine DC-3 
schafft eben nur 1000 Meilen - von Mia- 
mi bis Tokio fliegt die schon mal nicht* 
Und ein Passagier, der bei den anderen 
Gesellschaften besonderen Komfort fin- 
det, wird lieber mal tiefer in die Tasche 
•greifen unduns "Billigen" den Mittelfin- 
ger zeigen. 

Nicht zu vergessen sind Frachtaufträ- 
ge. In seinen Flugzeugen sollte man da- 
her auch rechtzeitg für Platz sorgen und 



starke Warenumschlagplätze ins Visier 
nehmen. 

Das geht dann ein paar Jahre so weiter 
(wobei man den Lauf der Zeit vierfach va- 
riieren kann), bis man irgendwann die 
wirklich dicken Brummer kaufen will - 
und spätestens dann sollte man genug 
eingenommen haben. 

Natürlich gibt es noch diverse Neben- 
ereignisse wie z.B. Streiks, Schlechtwet- 
terlagen und ähnliches, alles in allem 
aber erinnert das Gameplay sehran Airli- 
ne von Falken, wobei das Impressions- 
Produkt komplexer, dafür grafisch we- 
sentlich schlechter (man achte mal auf 
den "Zoom"-Effekt - gulp!) und leider 
auch zum Teil etwas unübersichtlich ist. 

Darüberhinaus wird das Spiel erst sehr 
spät wirklich spannend - und weniger 
spielbegeisterte Strategen könnten vor- 
her die drei Disketten weglegen. Anfänger 
haben indes mit dem "Standard"-Modus 
eine gute Trainingsbasis für wirklich 
schwierige Managerprogramme. Nach 
ein paar Monaten Spielzeit (laut Pro- 
gramm, versteht sich!) wird man den 
Dreh raushaben. 

Umfangreich... 

Die sehr gute Übersetzungsowohl der An- 
leitung (90 Seiten!) als auch der Icons. 
die bequem mit der Maus angekli ckt wer- 
den können, die zahlreichen Möglich- 
keiten, die einem das Programm bietet, 
und schließlich die Tatsache, daß man 
allen Käufern im Herbst des Jahres ein 
preisgünstiges Update mit besseren Gra- 
fiken (oh ja, bitte!) und neuen Flugzeu- 
gen anbieten will, sind Pluspunkte des 
Spieles, in das man ruhig einmal rein- 
schauen sollte. 

Man muß sehr geduldig sein - aber 
dafür bekommt man eine halbwegs soli- 
de Arbeit zu sehen - und das ist heutzuta- 
ge auch schon etwas wert. . . ■ 
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Eine absolute 

Flugerfahrung, die Sie 

niemals vergessen werden! 

Im Frühling } 942 landete die US 8th Air Force in 

Großbritannien. Ihre Aufgabe bestand darin, eine 

Luftoffensive gegen das von Deutschland okkupierte Europa 

zu starten, indem sie Tagesangriffe aus großer Höhe auf genau 

festgelegte, strategische Ziele flog. Der für diese Aufgabe 

eingesetzte Bomber war die B-17 - die "Fliegende Festung". 

MicroProse bringt Ihnen nun die vollständige Simulation des 

legendären Flugzeugs aus dem Zweiten Weltkrieg. Bis an die 

Zähne bewaffnet dringen Sie und ihre zehnköpfige Besatzung 

mit der B-17 tief in das besetzte Europa vor. Hoch über den 

Wolken fliegen Sie in Formation. Mehrere P-47 

Thunderbolts, einsitzige Jagdflieger, bieten Ihnen 

Geleitschutz. Vorsichtig pflügen Sie sich Ihren Weg durch 

blitzendes Flakfeuer und nehmen es mit der mächtigen 

deutschen Luftwaffe auf. Doch Sie tun alles, um nicht von der 

Bomberformation abzukommen, denn Sie haben eine Ladung 

von zehn 500 Pfund-Bomben über ihrem Ziel abzuwerfen. 

Fliegen Sie 25 Luftkampfe insätzö auf historisch wichtige Ziele. 

Starten Sie mit Ihrer Maschine und setzen Sie zur Landung 

an, indem Sie sich der hochdetaillierten Cockpitsteuerungen 

bedienen. Als Kommandeur sind Sie für ihre gesamte 

Besatzung verantwortlich. Schätzen Sie ihre Stärken und 

Fähigkeiten richtig ein, damit sie Jederzeit in der Lage sind, 

die Position des Bombenschützen, Navigators, Funkers, 

Technikers, Kopiloten oder eines Bordschützen 

einzunehmen. 

MicroProse bietet Ihnen hiermit eine Flugerfahrung, die Sie 
niemals vergessen werden! 




SIMHA1ION 



PKDSE 



B-17. Flying Fortress. 

Zuerst für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich, 
später auch für Commodore Amiga und Atari ST, 

MicroProse Ltd, Unit I Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Glos. GL8 8LD. Gß, Tel; +44 (0)666 504 326. 




4 DerVorspannist 
besser als das Game 



Regenrennen auf 
T Abruf 




Rrrrrrrooooaaamm! 26 For- 
mel-1-Boliden grummeln 
auf ihren Startplätzen. Das 
30-Sekunden-Schild wird 
hochgehalten, Mansell 
fletscht die Zähne, Senna 
schaut selbstverliebt in den 
Rückspiegel und Michael 
Schumacher überlegt sich, 
daß er eigentlich auf die Toi- 
lette mul). Die Rote Ampel 
leuchtetauf... 



GRAND PRIX 
UNLIMITED 

System: PC {VGA, MCGA, 
Soundblaster, AdLib, Ro- 
land), geplant für: -, empf. 
VK-Preis: 120 Mark, Her- 
steller: Accolade, Muster 
von: Hersteller. 



Formel- 1 -Kurse 
im Eigenbau 



@ 



a, ganz so toll ist die Um- 
setzung des Formel- 1- 
Zirkus' von Accolade 
nicht gelungen. Aber die 




Programmierer haben nicht auf der fau- 
len Haut gelegen und sich einige kleine 
Leckerbissen ausgedacht. Insgesamt 
können nämlich drei Grand-Prix-Jahre 
('90/91. und '92) durchgespielt werden. 
Perfektion schien hier, ein Muß, denn es 
gibt .sowohl' den '90er Stadtkurs von 
Phoenix, als auch die modifizierte '91er 
Strecke. Außerdem ist ein Streckeneditor 
vorhanden, mit dem eigene Pisten ent- 
worfen und vorhandene verändert wer- 
den können. Natürlich wurde auch an ei- 
ne Einzelrennfunktion gedacht. Gefah- 
ren wird wahlweise mit McLaren Honda, 
Williams-Renault, Ferrari, Benetton- 
Ford oder Tyrrell. Einstellungen gibt es 
auch zur Genüge: Reifen, Bremsen, Len- 
kung, Übersetzung, Spoiler und Cock- 
pithöhe. 

Schikanen für den 
Kinderwagen 

Tja, und dann . . . dann kommt lange Zeit 
nichts mehr. Halt, Moment, da wäre ja 
noch das Rennen an sich. Und jetzt wird 
es wirklich nicht mehr detailverliebt. Die 
Strecken stimmen nur ungefähr mit den 
Originalen überein, die Lenkung ist 
selbst für die Spitzenfahrer des ASM- 
Teams eine Zumutung, und die Schika- 
nen sind so eng und eckig, daß man so- 
gar Schwierigkeiten hätte, einen Kinder- 
wagen dadurch zu schieben. Schlußend- 
lich gibt es auch nur 16 statt der 26 Fah- 
rer im Feld. Aber da sind wir noch lange 
nicht am absoluten Tiefpunkt angekom- 
men. Der kommt nämlich jetzt: Also, Ihr 
386SX-Besitzer, Ihr könnt Euch schon 
mal auf eine Ruckelparty einstellen. Un- 
ter löMHz läuft erstmal so gut wie gar 
nichts. Mit 2 1 MHz könnt Ihr gerade noch 
so mit ein paar Konkurrenten fahren 
(außer im Regen). 386er Besitzer mit 25 
und mehr MHz haben da schon bessere 
Karten, aber auch hier gilt; Mit der Maxi- 
malzahl an Kontrahenten und Regen 
geht es ganz schön zappeli g zu . 

Als Fazit bleibt für dieses Game nur zu 
sagen: Die Detailfreude der Voreinstel- 
lungen hat sich für die Rennen selbst ins 
Gegenteil verkehrt. ■ 

MarcusHöfer 



ASM-WERTUNG von bis 1 2 



Grafik 9 

Sound 6 

Realitätsnähe 5 

Motivation 6 

Gesamtnote 6 
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Simulation 



Endlich! 

Die Supermesse für Computerspiele! 



Schachschlacht 




A Dieser Spielscreen läßt schon die grafischen Leckerbissen im 
Game erahnen 



THEATRE OF WAR 

System: PC (Super-VGA), geplant für: -, empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Three- Sixty, Muster von: Electronic Arts. 



- lso Schachfreaks, es gibt etwas neues an der Bauernfront. Und 
M zwar: Theatre of War von Three-Sixty. Nach einigen Testläu- 

™ fen mit Michael waren wir einer Meinung: Wer will hiernach 
noch ein Schachbrett angucken. Bei ToW puckern die Strate- 
genherzen mit 33 Mhz weiter. Die Grundtechniken sind für Leute, die begrif- 
fen haben, wie eine Dame beim Schach wetzen kann, schnell begriffen. Zu- 
mindest für ein paar nette Schlachten auf dem Raster reicht's lang hin. Das , 
Prinzip ist eben ein wenig vom Schach übernommen, nur daß der König War- 
rior heißt und ausgeknipst werden muß. Und dazu gibt es ausreichend Spiel- 
figuren mit entsprechenden Eigenschaften auf dem Brett. Auch mit dem plat- 
ten 8x8-Felder Raster haben die Programmierer gebrochen. Die anwählba- 
ren Spielfelder sind von minimal bis riesig groß zu haben - und das für drei 
verschiedene Games (Mittelalter, Neuzeit, Zukunft). Klar, daß die Figuren 
auch dementsprechend mit anderen Eigenschaften ausgestattet sind. Dabei 
ist die Mittelalter-Geschichte noch die einfachste - weil, wenig verschiedene 
Figuren. Richtig kriminell wird es in der Zukunft. Mit Radar und Raketen darf 
man sich dann beharken. 

Bei soviel Lob gibt es natürlich auch einen Hahnenfuß, denn mit unsägl ich ver- 
alteten 286er Rechnern ohne Super-VGA-Karte und ausreichend freiem Spei- 
cherkann man das Game rollen - und zwar in die Mülltonne. Zum Glück besitzt 
ja fast überhaupt keiner mehr ein so hoffnungslos veraltetes Gerät. Einm al ab- 
gesehen von 90 Prozent aller Schüler, Azubis, sonstige Berufssparten und 95 
Prozent aller ASM-Redakteure. Kurzumpunkt: Ein gutes Spiel, das aber leider 
einerMinderheitvorbehaltenbleibenwird. ■ 



ASM-WERTUNGvonObisl2 



Grafik 12 

Anleitung g 

Spielablauf ]Q 

Motivation 8 

Gesamtnote 9 

— — -. ""i" ' 



192 





nur 

T A I N M E N T 

19 9 2 



KölnMesse 

08.10.1992 
10:00-18:00 Uhr 
09.-11.10.1992 
9:00-18:00 Uhr 




Die große Entertainment-Show 

für Amiga, PC, ATARI-Lynx, 

Nintendo und SEGA jetzt im 

Verbund der 



Die CSS ist eine Verkaufs- und Präsentationsmesse, auf der Sie die 
größte AMIGA-Messe der Welt, die AMIEXPO, die ENTERTAIN- 
MENTS, PC-EXPO, PERIPHERIE-EXPO und die MULTIMEDIA- 
EXPO in insgesamt fünf Hallen erwarten. 

Unter der Schirmherrschaft von: 

AMIGA Play Video Games Power Play 

Veranstalter: ,-*** 



Eintrittspreise ENTERTAINMENT' 92 (nur an der Tageskasse): 

Schüler/Studenten: DM 6,00 

Erwachsene: DM 10,00 

Eintrittspreise für die CSS (Eintritt zu allen Messen der CSS): 

Schüler/Studenten: DM 12,00 Vorverkauf DM 10,00 

Erwachsene: DM17,00 Vorverkauf DM 15,00 



Coupon 



Hiermit bestelle ich Schülerkarten ä 10,00DM 

Erwachsenenkarten ä 15,00DM für die CSS. Ein Scheck 

liegt meiner Bestellung bei. 

B"«e einsenden an: AMI Shows • Postfach 46 02 37 - 5000 Köln 40 

Name: 



Straße: 



PLZ,Ort:_ 




TOP10AMIGA 



Platz (zuletzt) Name Hersteller 

T~ (1) Monkey Island II Lucasfilm/R.A. I 



2. I (3) I Bundesliga Manager Prof. Software 2000 



3. I (8) I Lemmings Psygnosis 



4. I (4) I Formula I Grand Prix Microprose 



5. I (-) TÜad TV Rainbow Arts 



6. |(5) I Airbus A 320 Thalion 



7. |M I Sensible Soccer Mindscape 



8. I (21 I Pinball Dreams Century Software 



9. I(-) Battle Isle Data Disk Blue Byte 



10. Th I Amberstar Thalion 



TOP 10 MS-DOS 



Platz lizuietzt) Name 



1. 1(1) I Monkey Island II 



2. I (-) I Indiana Jones IV 



3. |(6) I Airbus A 320 



4. I (2) fcivilization 



5. I (4) I Bundesliga Manager Prof. 



6. (-) DSA - Die Schiksaisklinge 



j I Falcon 3.0 



8. I (7) I Lemmings 



9. I(-) I Battle Isle Data Disk 



10. I (-) I Aces of the Pacific 



Hersteller 



Lucasfilm/R. A. 



Lucasfilm/R.A. 



Thalion 



Microprose 



Software 2000 



Spectrum Holobyte 



Psygnosis 



Blue Byte 



Dynamix 



TOP 10 C-64 



Platz, (zuletzt) I Name 



1. I (5) Bundesliga Manager 



2. I (1) I Beau Jolly's Big Box 



3. I (2) TPirates 



4. |(3) WWF Wrestling 



5. (6) Terminator II: Judgment Day 



6. I (10) I Elvira-Mistress of the Dark 



7. I (4) I Air Sea Supremacy 



8. I{7) I The Simpsons 



9. (-) Teenage Mutant Hero Turtles II 



10. (8) Winzer 



Hersteller 



Software 2000 



Beau Jolly 



Microprose 



Ocean 



Ocean 



Accolade 



Ubi-Soft 



Ocean 



i Image Works 



Starbyte 



TOP 10 ATARI ST 



Platz [(zuletzt) Name Hersteller 



1. (1) The Secret of Monkey Island Lucasfilm/R.A. 



2. I (4) I Lemmings Psygnosis 



3. 1(2} I Airbus A 320 Thalion 



4. I (7) I Formula I Grand Prix Microprose 



5. (6) Lotus Esprit Turbo Challange II Gremiin 



6. I (10) I Amberstar Thalion 



7. 1(8) I Special Forces Microprose 



8. 1(5) I Silent Service II Microprose 



9. (-) I Their Firtest Hour Lucasfilm 



10. (-) Ultima VI: The False Prophet | Origm 
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|ie Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen. 

indef en auch diesmal wie 
der zahlreiche Briefe und 
Postkarten bei uns, 
wofür wir uns recht 
herzlich bedanken. 
Untere insen- 



34 A0 * s 



wir 

jeweils ein ASM- Jah 
resabonnement. 
Diesmal darf sich 



aus 



0-7580 Weißwasserauf 
zwölf pralle, bunte Ausgaben 
freuen. 




Falls Euch schon immer 
interessiert hat, wieEure 
* : ; . ' Zuschriftenfür die Leser-Charts 
■ hier ankommen: Wir haben 
unseren Hauspostboten bei der Arbeit 
beoachtet. 



Platz 



(zuletzt) 




Name 



Monkey Island II 



Turrican II 



Battlelsle 



Bundesliga Manager Professional 



Lemmings 



The Secret of Monkey Island 



Populous II 



TOP 7 



Hersteller 



Lucasfilm/R.A. 



Rainbow Arts 



Blue Byte 



Software 2000 



Psygnosis 



Lucasfilm/R.A. 



Electronic Arts 



GRAFIK-CHARTS 



Platz 




(zuletzt) Name 



j I Monkey Island II 



\ ■) Turrican II 



' ) Apidya 



| | The Secret of Monkey Island 



) Turrican 



) I Elvira 



Lemmings 



TOP 7 



Hersteller 



Lucasfilm/R.A. 



Rainbow Arts 



Blue Byte 



Lucasfilm/R.A. 



Rainbow Arts 



Accolade 



Psygnosis 



SOUND-CHARTS 



Platz 





(zuletzt) Name 



) Turrican II 



) Lemmings 



) Turrican 



(6) | The Secret of Monkey Island 



(7) 1 Apidya 



j Monkey Island II 



) Elvira 



92 



TOP 7 



Hersteller 



Rainbow Arts 



Psygnosis 



Rainbow Arts 



Lucasfilm/R.A. 



Blue Byte 



Lucasfilm/R.A. 



Accolade 
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Hallo Freaks! Wer 
geglaubt hat, die 
Branche befände 
sich derzeit in ei- 
nem tiefen Schlum- 
mer und müsse erst 
noch wachgeküßt 
werden, um endlich 
mal ein paar neue 
Spielkonzepte vorzulegen, wird 
in diesem Monat angenehm 
überrascht sein. Natürlich be- 
steht der G roßteil der Neuveröf- 
fentlichungen aus den gewohn- 
ten Variationen heißgeliebter 
Klassiker. Doch mit Mitchell 
meldet sich eine Firma zurück, 
die schon einmal für Bewegung 
im trägen Spiele-Einerlei ge- 
sorgt hat. Das neue Werk soll 
den Markt wieder kräftig durch- 
einander wirbeln. Doch die Kon- 
kurrenz schläft nicht: Zwei aus- 
gefuchste Ballerspiele treten 
zum Kampf an. Mehr zum Aus- 
gang dieses Fights auf den fol- 
genden Seiten! 

Michael Suck 




xt _ Bekanntlich ist es ja so: 
|P Eg^H Ein Pickel allein ist noch 
I EOF kein Zeichen fürs Er- 
wachsensein - Reife 
braucht eben seine Zeit. Gleiches gilt für 
so manches Machwerk unter den Com- 
puterspielen: Dem schwachen Erstling 
folgt die geniale Fortsetzung. Der späte 
Ruhm entschädigt für die erduldete Ha- 
rne der Konkurrenz und verführt zuwei- 
len zum gewagten Statement, daß man 
ja schon immer an den Erfolg geglaubt 



Ein würdiger 

Nachfolger: 

Bei Truxton II geht 

die Post ab! 

Weit mehr als beim 

Vorgänger 




^r 




habe, Sicher, oft passiert das nicht, doch 
wenn mal ein Spätstarter die Szene er- 
obert, ist die Überraschung groß. Genau- 
so groß wie in dem vorliegenden Fall, der 
Fortsetzung von Truxton. Niemand hät- 
te dem Hersteller Toaplan nach dem 
überaus mäßigem Erstling noch eine 
Steigerung zugetraut. Doch mit Truxton 
2 beweisen die arg gebeutelten Japaner, 
daß man trotz der Beibehaltung der ur- 
sprünglichen Features durchaus ein 
ganz neues, weit besseres Spiel schaffen 
kann. Der große Haken am ursprüngli- 
chen Konzept war die unglaubliche hohe 
Trefferzahl, die die gegnerischen Raum- 
schiffe erduldeten, bis sie denn endlich 
ins Nirvana einzogen. Und dies, obwohl 
das Spielerschiff mit einem dauerfeuern- 
den Laser ausgestattet war, der sich durch 
diverse Power-Up's dreiteilen konnte und 
selbst auf Zielsuche ging. Der Frust wurde 
damals noch gesteigert, da die Program- 
mierer die Feindsprites aus allen Lagen 
schießen ließen, ohne daß dabei zu er- 
kennen war, woher denn die Geschosse 
geflogen kamen. 

Weit besser präsentiert sich da Truxton 
IL Zwar gibt es immer noch den zielsu- 
chenden Laser, doch wurde das Spiel nun 
weitaus übersichtlicher und vor allem 
fairer. Die Details sind es, an denen Toa- 
plan feilte, um diesen Effekt zu erzielen: 
Der Laser ist nun kleiner, bleibt aber Im- 
mer noch durchschlagend; die Feind- 
sprites lösen sich schneller in Wohlgefal- 
len auf, ballern aber wie eh und je. Die 
passende Antwort darauf: Maximal zwei 
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Spielhölle 




-> 




A Zuviel für die Kamera: 
DieAction von Truxton II muß man 
live erleben! 

Waffendrohnen stehen dem eigenen 
Schiff hilfreich zur Seite. 

Ein Spaziergang ist Truxton II trotz 
der Änderungen aber keinesfalls. Dafür 
sorgen neben den massiven Angriffen der 
Feindflotten diverse Spielereien mit dem 
Parallaxscrolling sowie die oberknacki- 
gen Endgegner. Toll sehen sie aus, diese 
großen Viecher - fast zu schön, um sie 
plattzumachen. Und überhaupt: Die 
Grafik von Truxton II ist eine Klasse für 
sich und mit dem Vorgänger fast gar 
nicht mehr zu vergleichen. Lediglich die 
hämisch grinsenden Totenköpfe und das 
Bio-Tech-Design erinnern an die Ver- 
wandtschaft beider Games. Doch wer 
erstmal die herrlich colorierten, fein ge- 
masterten Backgrounds bestaunt und die 
variable Animation der Objekte in allen 
Details gesehen hat, wird den Erstling 
nicht mehr vermissen. Die realistische 
Optikhält einen gefangen, und die reich- 
lich vorhandene Action tut ihr übriges, 
um auf keinen Fall Langeweile aufkom- 
men zu lassen. Bleibtnur noch eine Fra- 
ge offen: Warum nicht gleich so? 

Nur Dein 
Geschmack entscheidet! 

Ein richtiger Exot ist das zweite Baller- 
spiel im heutigen Bunde. Denn nicht et- 
wa aus dem längst nicht mehr so exoti- 
schen Japan stammt der Flying Tiger, 
nein, sondern aus dem kaum weniger 
High-Tech-orientierten Südkorea. Der in 
Seoul ansässige Hersteller Dooyong 
zeichnet für dieses klassisches Shoot-em- 
up verantwortlich. Klassisch deshalb, 
weil es sich um ein Spiel handelt, bei dem 
die Story schwachsinnig, das Scrollig 






vertikal und der Weltraum voller Feinde 
ist. Nicht zu vergessen: Die Waffenausrü- 
stung. Unser Raumschiff vom "Flying- 
Tiger"-Geschwader kann durch die Bo- 
nussymbole zwar nur zwischen zwei Waf- 
fen wechseln, doch können diese um ins- 
gesamt vier Stufen durch entsprechende 
Power-Up's verstärkt werden. Beide Waf- 
fen, sei es nun die streuende Big Gun oder 
der langstrahlige Laser, haben in etwa die 
gleich große Durchschlagskraft. Die 
Qual der Wahl bleibt beim Spieler - nur 
Dein Geschmack entscheidet! Sehr löb- 
lich macht sich bei dem ganzen Geballer 



übrigens das Dauerfeuer bemerkbar. So 
kommt man wenigstens nicht ins Schwit- 
zen und kann sich ganz und gar den Fies- 
lingen aus den Tiefen des Alls widmen, die 
(so die Story) das ganze Universum er- 
obern wollen. Na, Prost .Mahlzeit! 

Sollte es in heiklen Situationen dann 
doch mal eng werden, bleibt ja immer 
noch die Einsatz der Smartbombs, die in 
der näheren Umgebung des eigenen 
Schiffs den Weg frei machen. Mehr als 
dreimal kann sie aber nicht eingesetzt 
werden, es sei denn, man ergattert vorher 
eines der seltenen Symbole, die eine wei- 
tere Smartbomb aufaddieren. 

Solide wurde 
das Gesamt- 
konzept 
optisch und 
akustisch 



rlying 
-das 
'üssische 
W-em-up 




Endlich erhältlich : 
DER PATRIZIER 

Amiga DM 85,- PC DM 99,- 

CIVILIZATION 

deutsch für Amiga DM 89,- 
POWERMONGER 

mit Storybook für PC 99,- 



Ries iger Spielspaß 

durch Berlins größtes 

Lager an PC + AMIGA 

Spielen wird garantiert 1 



Hauptgeschäft 

Schwedenstr. 18c 

1000 Berlin 65 

Fax. 030 / 492 2057 

Filii ale Spandau 

Schönwalder Str. 65 

1000 Berlin 20 



030 / 492 20 56 
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umgesetzt: Die Grafik bietet Abwechs- 
lung in einem einheitlichen Design - 
technomäßig soll es halt sein. Der Sound 
untermalt die Feuerorgien nach bestem 
Können mit motivierenden Fanfaren 
oder hektischen Warnungen, wenn einer 
der Endgegner die Szene betritt. Auch 
nichts Neues - aber von Ballerspielfans 
wohlgelitten. So wissen wir und der Rest 
der Welt jetzt wenigstens, daß gute Spiele 
eben nicht immer aus Japan kommen 
müssen -derFlyingTiger zeigt die Zähne. 

Asche zu Asche, 
Staub zu Staub 

Die kleine japanische Spieleschmiede 
Mitchell galt bisher als "One-Shot-Com- 
pany", wie man in der Branche so gerne 
sagt. Will heißen: In dem jahrelangen 
Sumpf der Erfolglosigkeit gibt es nur ei- 
nen einzigen Lichtblick, einen einzigen 
Tophit - der Rest ist Schweigen. Klassi- 
sches Beispiel in unseren Breiten war 



r,iiim.,:,.,,tUMUU '**"■■■* 



Konzept vor. Hauptbestandteil des Spiels 
ist ein völlig ordinärer Boxhandschuh. 
Sein Träger ist hingegen schon gar nicht 
mehr so ordinär, denn wo hat man mal 
schon einen grinsenden Blondschopf mit 
Raketenrucksack gesehen, dereben so ei- 
nen Boxhandschuh trägt? Aufgabe dieses 
cartoon-like gestylten Grinsemanns ist 
es, den Sensenmann zu spielen. Mit sei- 
nem Boxhandschuh muß er nämlich all 



Nobel, nobel: ► 

Funky Jet bietet 

eineLevelauswahl - 

gegen die 

Langeweile 




das widerliche Gesocks aus den Levels bo- 
xen, die preßlufthämmernderweise oder 
knochenwerfend die Umwelt mit ihrem 
Anblick verschmutzen. Jedes dieser Le- 




< MitBoxhand- 
schuhen ins 
Getümmel: Prügelei 
im Plattformstil, 
darf eben verrückt 
sein. 



(ist?) Anco, die bis zu ihrem Eck Off 
nichts Brauchbares vorweisen konnten 
und den ungeahnten, plötzlichen Erfolg 
mit mehreren Kick-Off-Nachziehern lang 
und schmutzig auskosteten. Mitchells Er- 
folgsspiel hieß hingegen Pang und ist 
j etzt auch schon zwei Jahre alt. Die simple 
Idee von ein paar hüpfenden Bällen, die 
mit einem Fanghaken immer weiter auf- 
gespaltet werden müssen, wurde damals 
von Mitchell genial erweitert. Das Ding 
schlug ein wie eine Bombe und ist selbst 
heute noch an vielen Aufstellplätzen zu 
finden. Doch bis auf einen Nachfolger, der 
sich kaum vom ersten Teil unterschied, 
war von Mitchell seitdem nichts mehr zu 
hören. Daswirdsich ändern! 

Mi Funky Jet meldet sich der Under- 
dog aus der kreativen Frühstückspause 
zurück und legt uns ein sehr originelles 



vels ist genau einen Bildschirm groß und 
mit verschiedenen Plattformen verse- 
hen, auf denen die üblen Gestalten her- 
umlungern. Per Raketenrucksack und 
ein paar gefürchteten Schwingern kann 
der Blondschopf allein oder mit einem 
Mitspieler alsdann den Screen säubern. 
Zusatzpunkte gibt es, wenn man einen 
der Gangster auf seine Kumpels boxt. 
Dieser Domino-Effekt sieht so geil aus, 
daß man glatt auf die Punkte verzichten 
könnte. 

Aber selbstverständlich ist nicht alles 
Zuckerschlecken, denn nicht nur Kno- 
chen und Hämmer kratzen an der Ener- 
gieleiste der Helden. So muß man ab und 
zu auch selbst eine Watschen einstecken 
oder Blessuren auf einer Tretmine hin- 
nehmen. Andererseits gibt's eine ganze 
Reihe Extras, die das Jetpack-Leben er- 




2S0O0PW, SOOOQrts. 

CREDIT 6 



leichtern: Speed up's, Punkte-Boni und 
Energie-Erneuerung sorgen für die rich- 
tigen Rahmenbedingungen, während 
der Powerup mächtige Rundumschwin- 
ger ermöglicht und das "Almighty Attack 
Jet" für kurze Zeit gar unsterblich macht. 

Mag das alles auch ziemlich bierernst 
klingen, vielleicht sogar ein bißchen 
nach einem von diesen stupiden Prügel- 
spielen, so ist das Game in Wirklichkeit 
doch nichts anderes als ein äußerst witzi- 
ges Geschicklichkeitsspiel. Bonuspunkte 
wollen schließlich erreicht und fiese Ty- 
pen möglichst schnell vom Screen gefegt 
werden. Daß das soviel Spaß macht, liegt 
vor allem an der perfekten Zeichentrick- 
Animation der Charaktere, dem sehr va- 
riablen Schwierigkeitsgrad und dem 
Spielablauf. Ein Heidenspaß ist das wüste 
Rumwirbeln der miesen Typen zwar 
auch so schon, doch verleihen die Extras, 
der aufmunternde Sound und die sehr 
romantischen Backgrounds dem Spiel 
den gewissen Pfiff. 

Beim Test waren wir selbst überrascht, 
wie lange wir - vor allem im Zwei- Spieler- 
Modus - von dem Spiel gefesselt waren. 
Zwar wird Mitchell mit Funky Jet nicht an 
den ganz großen Erfolg von Pang an- 
knüpfen können, doch daß diese Firma 
den Mut hat, etwas Neues auszuprobie- 
ren, muß honoriert werden. Zumal 
dann, wenn ein so kurzweiliges, hüb- 
sches Spiel dabei herauskommt. Einziger 
Fehlgriff in dem ganzen Werk ist eigent- 




lich nur der Titel: Denn wo, bitte schön, 
bleibt denn bei dem Spiel der Funk? Und 
sollte damit doch der Staub gemeint sein 
- gesehen haben wir ihn nicht, denn bis 
das Spiel Staub ansetzt, vergeht ja wohl 
noch ein bißchen Zeit. ■ 
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FALCON™ 

Available on 

IBM PC, Amiga 

& Atari ST/STE 

Empf. VK-Preis: 34,95 DM 



Take to the skies 
in Är-16 Fighting 
Falcon and fly this 
awardwinning 
Simulation from 

Spectrum *_ 
/ HoloByte : ri 



Plus two Mission 
Disks! 




Operation: 
Counterstrike 

Available on 
Amiga & 

Atari ST/STE 

Empf. VK-Preis: 
29,95 DM 





Operation: 
Firefight® 

Available on 
Amiga & 
Atari ST/STE 
Empf. VK-Preis: 
29,95 DM 



Erhältlich im führenden 

Versand- und Fachhandel. 

B ezugsprobleme ? 

Tel.: 00 44 2 76 6849 59 



Amiga Screen Shots 



Send S.A.E. for 
FREE catalogue 



VISA 



Digital Integration Limited, Watchmoor Trade Centre, Watchmoor Road, Camberley, Surrey GU15 3AJ 




f lop des Monats 
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BRAVO ROMEO DELTA 

System: Amiga (1 MB), geplant 
für: PC, empf. VK-Preis: ca. 
1 20 DM, Hersteller: Free Spi- 
rit Software, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Minden. 
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CMtiMlBfl will Mi Iht twt. 
•rt VM MTff? 



Hurra! Wir haben ihn 
gefunden, den Flop 
des Monats! Und 
BRAVO ROMEO DELTA 
von FREESPIRIT SOFT- 
WARE erfüllt nun wirk- 
lich alle Vorausset- 
zungen für diese Aus- 
zeichnung. Aber lang- 
sam, erst ein paar 
Worte zur Story. Ver- 
mutlich aus Lange- 
weile zettelt die 
UdSSR einen handfe- 
sten Atomkrieg gegen 
die Vereinigten Staa- 
ten an und schickt per 
Luftpost einen mega- 
heißen Gruß nach 
Amerika. 



- - - 1 



A Die Antwort ist einfach! 

as ist natürlich nicht 
die feine Art, und da- 
her hat der Spieler 
die Aufgabe, dem- 
entsprechend zu antworten. Also 
beladen wir ein paar dicke B-52- 
Bomber und wärmen die Rake- 
ten vor. Dann ein Druck aufs rote 
Knöpfchen, und schon verwan- 
deln sich einige russische Städte 
in ein Flammenmeer. Nach je- 
dem Treffer erhöht sich natür- 
lich die Strahlung und die Zahl 
der Toten. 

Von entscheidender Bedeu- 
tung für den "Sieg" sind auch die 
Satelliten und die Frühwarnsyste- 
me. Durch genaue Information 
läßt sich der eine oder der ande- 
re Bomber vor dem Ausklinken 
abschießen. New York wird dann 
möglicherweise nur von drei 
Atombomben getroffen. 
Aber: Nicht nur der Inhalt ist 



luter Schrott. Die Grafik ist so ka- 
tastrophal, daß man sich direkt 
freut, daß es nur acht Bilder im 
ganzen Game gibt. Auf Animation 



oder Sound wurde glücklicher- 
weise ohnehin vollständig ver- 
zichtet. 

Diesen Makel versucht Bravo 
Romeo Delta durch eine Vielzahl 
von verschiedenen Waffensyste- 
men auszugleichen. Allerdings 
vergeblich, denn im Endeffekt ist 
es ziemlich egal, ob Kiev nun von 
einer MX-Rakete oder durch eine 
Cruise-Missilevernichtetwurde. 

Mein Fazit: Bravo Romeo Delta 
ist alt, langweilig und ein klarer 
Fall für die BPS. Der Versuch, ei- 
nen Atomkrieg zu simulieren ist 
restlos in die Hose gegangen. Wer 
unbedingt glaubt, mit Kernwaffen 
um sich werfen zu müssen, sollte 
sich dann doch Nuclear War zu- 
legen. 

Martin Ktugkist 



ASM-WERTUNG von bis 1 2 



Motivation... 
Gesamtnote. 



»SEHR MANGELHAFT« 







Biete Software 



*** Gratislisten für Amiga und PC *** 

Neueste PD Software und Anleitungen 
abzugeben. Schreibt an Th. Beisser, PF 
142, A-1140 Wien um die neueste Liste 
anzufordern *** 

! PD ANTARES PD ! Tausche und ver- 
kaufe Demos, Mega-Demos, Sera- 
Source-Codes und andere diverse PD- 
Software. Liste gegen Leer-Disk + 
Rückporto. Peter Schlieker, Finkenweg 
4, 4270 Dorsten 1 

Verkaufe 2 x Dynablasters v. U bisoft 

für Amiga für SFr. 40, anstatt Fr. 80. Bei- 
de ungeöffnet. Habe noch viele andere 
Originale. Liste verlangen oder anrufen. 
CH-064/246416. R.Häf liger, PF 179, 
CH-5033 Buchs! 



*** AMIGA *** MS-DOS *** Neueste 
PD-Software günstig abzugeben. Auch 
ältere Programme und deutsche Anlei- 
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste 
an bei Thomas Beisser, Postfach 142, 
A-1140 Wien - Tom die Nr. 1 - 

C64 *** C64 *** C64 PD-Software, äl- 
ter und brandneu, günstig abzugeben. 
G.Hall, Postfach 36, A-1108 Wien. 

Hallo PC-Freaks! Habe jede Menge 
Software (Orig.) für den PC abzugeben. 
Gratisliste anfordern bei: R.Haas, Het- 
zendorf erstr. 58/4/1, A-1120 Wien, Tel: 
0222/84-30-525 



Verk.für PC Monkey Island 2, dt, 5,25", 
HD, mit Lösungen, DM 40,-. Tel: 
0551/300598, ab 16.00 Uhr. 
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Verkaufe Amiga-Originale (1A-Zu- 
stand). Listen mit Spielwünschen und 
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend, 
A.F.-Vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer- 
bach, Tel: 09643/8214. 

Verkaufe Amiga-Software MAD TV 

Jaguar XJ220 u.a.! Schreib an Unter- 
sberger, PF 43, A-1092 Wien. 

Verkaufe für Amstrad CPC Orig.-Spie- 

le, z.B.; Star Games 2, Dragon's Lair 2, 
Basil, Exolon, Feuerstein Familie und 
viele andere Spiele. Jeder Bestellung 
liegt ein Gratis-Spiel bei. Tel: 
06187/22447. 

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft- 
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil- 
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu- 
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603 
Wels-Vogelw., Austria! 

AMIGA: For da latest in DEMOS Order 
an ABO at: Sven Worm, Güldenbergstr. 
41, 5210 Troisdorf 1, FRG, or call: +49 
(0)2241-76816 ... AF !! 25 Disks = 30 
DM, 50 Disks = 55 DM 

C-64 Spiele zu verkaufen. Z.B. Die Hard 
2, Robocop III u.a. Schreib an Aigner, 
Postfach 161, A-1 096 Wien. 

Suche zuverl. Tauschpartner für MS- 
DOS PC!! Auch massig Anltg. vorhan- 
den. Verk. Orig.: Aces of the Pacific, Ci- 
vilization, Shuttle, uvm. Tel: 
04551/83710 nur 17 bis 22.00 Uhr. 

*PC*PC*PC* Neueste PD-Spiele & An- 
wender abzugeben!!! Gratisliste anfor- 
dern bei: Robert Schneller, PF 2, A-2703 
Wr. Neustadt. 



Atari ST und Amiga PD-Disketten ab 
1,10 DM. Nur best of PD's. Für jeden et- 
was dabei. Katalogdisk gegen 2,50 DM 
bei Karsten Rotzoll, Mansfeldstr. 11, 
4000 Düsseldorf. 

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft- 
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil- 
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu- 
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603 
Wels-Vogelw., Austria! 

Verkaufe Amiga-Originale {1A-Zu- 
stand). Listen mit Spielwünschen und 
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend, 
A.F.-Vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer- 
bach, Tel: 09643/8214. 

*** Gratislisten für Amiga und PC *** 

Neueste PD Software und Anleitungen 
abzugeben. Schreibt an Th. Beisser, PF 
142, A-1140 Wien um die neueste Liste 
anzufordern *** 

Verkaufe die neuesten Original-Com- 
puterspiele für Amiga und PC, wie z.B. 
Indy 4, Monkey Island 2, Mad TV u. 
Schwarze Auge für je 25,-. Tel: 
0261/23934, Toni Krey, Kruppstr. 3, 
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich. 

300 Games der letzten 4 Jahre bis Juli 
1992 für Amiga!! Originale mit dtsch. 
Anleitung, virenfrei!! Jede Spielgenre 
vorhanden. Wirklich attraktive Preise! 
Tel: 069/621225, Non-Stop *** 

Atari-ST: Immer neueste PD-Software 
und Anwender. Viele Anleitungen in 
deutsch. Fordert Gratisinfo von Robert 
Tremel, PF 99, A-1 183 Wien. 

Wegen Systemwechsel liegt bei mir 
noch massenweise Software (Orig.) 
herum. Liste davon gibts gratis bei: 
K.Weselovsky, Payerg. 7, A-1 160 Wien 
oder Tel. 0222/4209912 

*** AMIGA *** MS-DOS *** Neueste 
PD-Software günstig abzugeben. Auch 
ältere Programme und deutsche Anlei- 
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste 
an bei Thomas Beisser, Postfach 142, 
A-1140 Wien - Tom die Nr. 1 - 

ÖSTERREICH: PC Monkey Island 2 
komplett deutsch VGA 3,5" HD 800 ÖS 
- Space Quest 4 3,5" HD 500 ÖS - Tel: 
03682/22622 ab 17 Uhr bis 19 Uhr. 

Amiga-Originale! Verk. Berlin 48, Man. 
Utd. Europe für 40 bzw. 30 DM. Tau- 
sche auch gegen Airbus, Mad TV, 
Might + Magic 3. Tel: 0911/681483 

Verkaufe PC-Originale: WC I 50 DM, 
Imperium 35 DM, Hard Nova 40 DM, 
Might + Magic 2 40 DM, GeoWorks En- 
semble 1.2 300 DM, Tel: 02623/4455 

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft- 
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil- 
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu- 
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603 
Wels-Vogelw., Austria! 

Biete + suche neueste PD-Softü! Bie- 
te auch Originale. Interesse an einem 
Club? Liste an: S.Konarkowski, Theo- 
dorstr. 19, 4990 Gladbeck! Auch Disk- 
mag (eigenes)! 

Atari ST und Amiga PD-Disketten ab 
1,10 DM. Nur best of PD's. Für jeden et- 
was dabei. Katalogdisk gegen 2,50 DM 
bei Karsten Rotzoll, Mansfeldstr. 11, 
4000 Düsseldorf. 

Atari-ST: Immer neuestdie PD-Soft- 
ware und Anwender. Viele Anleitungen 
in deutsch. Fordert Gratisinfo von Ro- 
bert Tremel, PF 99, A-1 183 Wien. 
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Kleinanzeigen 



Amiga Demos! Habe immer die neue- 
sten Demos! Disk 1,50. Im Abo billiger! 
Info auf Disk gegen 2 DM Rückporto 
bei: Marc Vasters, Fichten weg 36, 4290 
Bocholt! Alles zum SKP! Sanity'92! 

*PC*PC*PC* Neueste PD-Spiele & An- 
wender abzugeben!!! Gratisliste anfor- 
dern bei: Robert Schneller, PF 2, A-2703 
Wr. Neustadt. 

Verkaufe Amiga-Originale flA-Zu- 
stand). Listen mit Spielwünschen und 
Preisvorstellung an: Wolf gang Eisend, 
A.F.-Vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer- 
bach, Tel: 09643/8214. 

Preiswert! Speed ball 2, PC 5 1/4", origi- 
nalverpackt mit Anleitung, nur 40 DM /// 
PC-Globe 3.0, PC 3,5", origi naiverpackt, 
alle Graphiken, mit Anleitung nur 60 
DM!!! Markus Köhler, Senil ler-Str. 6, 
6526 Aisheim. 

300 Games der letzten 4 Jahre bis Juli 
1992 für Amiga!! Originale mit dtsch. 
Anleitung, virenfrei!! Jede Spielgenre 
vorhanden. Wirklich attraktive Preise! 
Tel: 069/621225. Non-Stop *** 

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft- 
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil- 
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu- 
mer Bernhard, Postfach 4, A-4603 

Wels-Vogelw., Austria! 

AMIGA FANS AUFGEPASST !! Biete 
PD-Software zu günstigen Preisen. Bit- 
te 2,- DM Briefmarke oder 2,- DM Rück- 
porto beilegen. Schreibt an: M.Feige, 
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1 

Biete ca. 30 Game Boy Module, ca. 15 
Game Gear Module, ca. 40 US-NES Mo- 
dule, ca. 40 Sega Master Module und 
PC-Eng ine M., Mega Drive u. Neo Geo 
M.: 04521/71497 ab 17 Uhr. 

Vergebe günstige Software (Orig.) für 
Atari-ST. Gratisliste rasch anfordern 
bei: H.Huber, Valenting. 11/2/2, A-1238 
Wien, Austria 

Verkaufe Originale für Atari ST: Railro- 
ad Tycoon, Black Gold je 40,- DM, Sa- 
tan, Impossible Mission 2 je 25,- DM, 
Frank Schlosser, Tel: Dresden 579530 

Verk. Amigaspiele: Wayne Gretzky 2 
40 DM, Knight of the Sky 40 DM r Italy 
1990 10 DM, World Soccer 10 DM. Ste- 
fan Kuhmann, Mühlstr. 21, 6907 Nuss- 
loch 

Verk. PC-Spiele (nur Org.): Sim Earth, 
Air Combat, Wing Com. 2 {+ Speech 
Pack), Castle, WGH 2, Mario Andretti, 
Red Baron, Shuttle, Civil ization, Links 
(Firestone, Beautyfull), u.a., Tel: 
05141/26524 




COMMANDER KEEN 

Der Klassiker - jetzt mit 
neuen Folgen 

DARK AGES 

Soundblaster / Adlib- 
Support 

DUKE NUKUM 

Ein JUMP&RUN-Splel, 
wie es sein sollte, 

CRYSTAL CAVES 

Überlegung und Action 
mit Super-Grafik 



Offizieller deutscher 

APOGEE 

Distributor saptf/ 

SECRET AGENT 
COSMO 



<Jed&$ Spie* itttr 

59,- DM 

Shareware-Version 
nur 5.- DM 




CDV j 

Ettiingerstr. 5 

7500 Karlsruhe I 

Tel 0721 -22295 

Fax 0721-21314 



Atari-ST: Immer neueste PD-Software 
und Anwender. Viele Anleitungen in 
deutsch. Fordert Gratisinfo von Robert 
Tremel, PF 99, A-1183 Wien. 



Verk. Amiga-Spiele (nur Org.): Realms, 
Armour Geddon, Railroad Tyc, Super 
Monaco GP, Das Boot, Ace of the great 
war, Tel: 05141/26524 



Verkaufe für Amiga! Oh no more Lem- 
mings Boot Disk und Monkey Island 2. 
Garantiert virenfrei!! Beide Original und 
kaum benutzt. Beide für 75 DM. Tel: 
089/8418855 



Monopoly! Jetzt endlich das Gesell- 
schaftsspiel für Amiga! Gute Grafik, cle- 
vere Gegner, alle Details vom Brett- 
spiel, etc. M.Kohn, Siepmannstr. 1, 
4600 Dortmund 70. Nur 10 DM + Porto. 
Katalog anf.! 



Wegen Umstieg ST-PC Orig. von 10 

DM bis 99 DM abzugeben. Info bei: 
Floriantsits Georg, Otto Probst Str. 
3/17/6, A-1100 Wien. Es lohnt sich. 



Atari-ST: Immer neueste PD-Software 
und Anwender. Viele Anleitungen in 
deutsch. Fordert Gratisinfo von Robert 
Tremel, PF 99, A-1183 Wien. 

Super Demomaker für Amiga mit vie- 
len Funktionen (Soundtr.-Module + 
IFF-Grafiken laden, massig Effekte, etc.) 
Nur 10 DM plus Porto: M.Kohn, Siep- 
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Kata- 
logdisk anf.! 



Für ST: Hacker II 20 DM, Rockstar 15 
DM, E-Motion 30 DM, Klax 25 DM, Lin- 
ie Com. People 15 DM! Andrea Viehl, 
Gartenweg 13 a, 6301 Reiskirchen/Et- 
tingshausen. 

MS-DOS: Sorcerers Appliance (50), El- 
vi ra (60), Eye of Horus (30), Prehistoric 
(40), Wrath of the Demon (50), Atomix 
(25), Xenon 2 (25). Rickbangerous 2 
(30), Weird Dreams (20). Michael Mutis, 
Martin-Luther-Str. 72, 7000 Stuttgart 
50 

Glücksrad!! Spielen Sie das SAT-1 Spiel 
zu Hause + gewinnen Sie! Supergrafik, 
Sprachausg., Begr. editierbar, etc. 
M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dort- 
mund 70.- Nur 10 DM pius Porto! Kata- 
log anf. "Amiga* 

Wegen Systemwechsel liegt bei mir 
noch massenweise Software (Orig.) 
herum. Liste davon gibts gratis bei: 
K.Weselovsky, Payerg. 7, A-1160 Wien 
oder Tel. 0222/4209912 

Atari-ST: Immer neueste PD-Software 
und Anwender. Viele Anleitungen in 
deutsch. Fordert Gratisinfo von Robert 
Tremel, PF 99, A-1183 Wien. 

300 Games der letzten 4 Jahre bis Juli 
1992 für Amiga!! Originale mit dtsch. 
Anleitung, virenfrei!! Jede Spielgenre 
vorhanden. Wirklich attraktive Preise! 
Tel: 069/621225, Non-Stop *** 

Verkaufe die neuesten Original-Com- 
puterspiele für Amiga und PC, wie z.B. 
Indy 4, Monkey Island 2, Mad TV u. 
Schwartze Auge für je 25,-. Tel: 
0261/23934, Toni Krey, Kruppstr. 3, 
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich. 



PC-Orig.: Tausche / Verkaufe Gods, 
Muds, Falcon 3.0, Battle Isle, A.T.P., Gre- 
at Courts 2, Star Trek, BMP, Gobi uns, 
Gunship 2000 etc. Alle 100% ok. Preis 
VHS. Tel: 07741/66341 

Verkaufe Laserdisc Game Dragons- 

Lair mit Amiga-lnterface + Steuersoft- 
ware, VB 130.-, Tel: 05586/1611 (David) 

ST PD-Soft sehr günstig (1,90 DM je 
Disk). Katalog disk kostenlos bei; M.Ko- 
nopka, Bismarckstr. 47, 2949 Wanger- 
land 1, Tel: 04463/1029. Atari Originale 
(Power Monger u.a.) 

Amiga Demos! Habe immer die neue- 
sten Demos! Disk 1 .50, im Abo billiger! 
Info auf Disk gegen 2 DM Rückporto 
bei: Marc Vasters, Fichte nweg 36, 4290 
Bocholt! Alles zum SKPI Sanity'92 

Wegen Umstieg: ST-PC Orig. von 10 
DM bis 99 DM abzugeben. Info bei: Flo- 
riantsits Georg, Otto Probst Str. 3/17/6, 
A-1 100 Wien. Es lohnt sich 

Verk. für C64 für 20 DM: The Untou- 
chables, Trans World, Invest, Reederei. 
Alle für 70 DM. Tel: 09952/1371 bzw. 

1702 (Daniel) 

Verkaufe C-64 Programme für je 20 

DM: Roger Rabbit, Test Drive 2, Bat- 
man the Movie, Tom und Jerry, Ghost- 
busters 2, The Running Man (alles Ori- 
ginale). Tel: 02421/75537, verl. Sascha 

Amiga und ST. Neueste PD-Software. 
Liste gratis anfordern! Franz Thursa, 
Postfach 532, A-1100 Wien 

MS-DOS-MS-DOS Neueste PD Soft- 
ware. Liste gratis anfordern! T.Panyrek, 
Postfach 92, A-1 152 Wien 

Löse umfangreiche C-64-Sammlung 
auf. Liste mit Originalspielen gegen 
Rückporto. Christian Fink, Schulstr. 15, 
6783 Dann. Für Amiga: Berlin East VS. 
West (dt.) 60.- DM. 

STOP VERK. ORIG. für PC: Stellar 7, 
Winter Games, Speed b. 2, Kings Q. V, 
Links, F15-2, Star Trek, F29-Retaliator, 
LHX, Jet Fighter 2, Die Hard, Crash 
Course, BOB-Theirf inest Hour, Wrath o. 
t. Demon, B.E.Nascar Challenge f. je 50 
DM + Porto. Verk. nur gg. Vork. Heiner 
Braden, Saarlandstr. 149, 6530 Bingen - 
Tel: 06721/42786 - ab 12 Uhr! 

C64-PD-Software für nur 1,00 DM je 
Diskettenseite. Noch heute umfangrei- 
chen Gratiskatalog anfordern. Jan-Ole 
Romann, Lenschower Weg 26, 2400 
Lübeck. 




Fasangasse 16 
1030 Wien 

(Schnellbahnnähe Rennweg) 

Tel.: (0222) 78 35 03 

Gudrunstraße 158 
1100 Wien 
Tel.:(0222)602 26 18 

PC + AMIGA Games 
Ladenverkauf + Versand 



FEIERN SIE MIT UNS! 




COMPUTERBOX 

Am 1. u. 2. Sept. 1992 

Alle Spiele -20% 
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Kleinanzeigen 



Tolle Spiele. Anwendungen, Demos 

für den C64 und vieles weitere im neu- 
en PD-Katalog. Gratis bei Jan-Ole Ro- 
mann, Lenschower Weg 26, 2400 Lü- 
beck. 



Programmiere Intros, Demos, Menüs 
(Amiga): Manuel Weiner, Tri berger Str. 
3, W-7807 Elzach 3 - Gratis Demo-Disk 
gegen Leerdisk + frank. Rückum- 
schlag. 



1400 Superpokes für nur 10 DM (C64) 
Das verspricht endlich auch die letzten 
Level in vielen Spielen zu erreichen. 10 
DM an Chris Lind hoff, Angelstr. 56, 
6800 Mannheim 24 



Ich sende was andere nur verspre- 
chen. Tipsliste für alle Amigas mit 2500 
Cheats, Codes, Lösungen für viele Spie- 
le f. 10 DM. 10 DM an Chris Lindhoff, 
Angelstr. 56, 6800 Mannheim 24 



Top: Amiga Tips, Cheats, Codes u. Lö- 
sungsliste! Über 2500 Cheats, Codes 
usw. Jetzt noch besser - nur 10 DM! 
Cheats u. Lösungen zu aktuellen Ga- 
mes!! 10 DM an: CDahl, Feldstr. 53, 
2120 Lüneburg! Demoliste = 2 DM! 
LS9! 



Atari ST Falcon F-16, X-Out, Gfa Basic 
2.0, RockrfRoll, Trinity, Steve Davis 

Snooker, zus. 60 DM. Turbo C 2.0 + 
Ass/Deb. 100 DM. Stein berg Twelve 30 
DM. C-Lab Not. 3.1 500 DM. Tel: 
089-722/61193 



Atari ST Originale, z.B. (Midwinter, 
Winzer, F-16 Falcon, Ultima IV uvm.) 
Preise: 20-40 DM, PD-Soft (1.90 
DM/Disk) Katalogdisk kostenlos bei: 
M.Konopka, Tel: 04463/1029 ST * ST* 
Originale * ST 

Top: Atari Tips, Cheats, Codes u. Lö- 
sungsliste! Über 1000 Codes, Cheats 
usw. - Nur 10 DM - Außerdem: Die 10 
besten ST Demos - 40 DM! Interesse an 
Demos u. PD? Info gegen 2 DM: CDahl, 
Feldstr. 53, 2120 Lüneburg - LSD -III 

Verkaufe Pazific Islands-Original für 

40 DM oder tausche gegen Monkey Is- 
lands oder Gobliiins. Thomas Holz- 
mann, O-4270 Hettstedt, Rosmarienstr. 
51 (Amiga) 

Amiga u. Atari ST: Demos u. PD's zu 
Spitzen preisen - Info gegen 2 DM! Sy- 
stem angeben! Wir suchen noch Mem- 
berf. unseren Compi-Club. Monatliches 
Mag und mehr! CDahl, Feldstr. 53, 2120 
Lüneburg - LSD - the best 

Atari ST und Amiga P D-Disketten ab 
1,10 DM. Nur best of PD's. Für jeden et- 
was dabei. Katalogdisk gegen 2,50 DM 
bei Karsten Rotzoll, Mansfeldstr. 11, 
4000 Düsseldorf. 

*PC*PC*PC* Neueste PD-Spiele & An- 
wender abzugeben!!! Gratisliste anfor- 
dern bei: Robert Schneller, PF 2, A-2703 
Wr. Neustadt. 

Suche zu verl. Tauschpartner für MS- 
DOS PC!! Auch massig Anltg. vorhan- 
den. Verk. Orig.: Aces of the Pacific, Ci- 
vilization, Shuttle, uvm. Tel: 
04551/83710 nur 17 bis 22.00 Uhr. 



dyncitcx 



/neorx driue 



Hellfire (jp) 49.- 

Splatterhouse II (US) 119,- 
Magic Troll (jp) 
Crackdown (jp) 
Phelios (jp) 
Bad Omen (ip) 
Olympic Gold (US) 
Gynoug (Jp) 
Out Run (jp) 
Krusty's Supsr Funhouse 
SuDerShincb* " 



Büte beachten Si 

Alien Syndrome (jp) 69.- 
Spiderman (US) 79,- 

George Foroman's K.O.79.- 
Olymp. : c Gold (US) 79,- 
WideGear 49- 



Vcrcsandanschritt und die neuen Tclelonn 



NEO 



EA Hockey (DT) 
Wonderboy V (US) 
Warrior of Rom§ 
Spiderman (jp) 
Alien Storm (jp) 
Marcs (jp) 
Tez-Mania(US) 
Sireetsof Ragefip) 
Golden Axe II (jp) 
Toki üp) 
Joypad Pro-2 
Game Adapter 
(Ermöglicht das Spielen von 
japanischen Modulen aul 
deutschen Mega- Drives 
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A ATARI 



2B.- 



GAME GEAR 

Super Monaco GP (|pH9, 
GG Shinobi (jp) 59, 

Ax Battier (US) 69, 

Out Run (jp) 59, 

NinjaGaiaen (jp) 59, 
Berlin Wall (jp) 59, 

Crystal Warnors (US) 79, 
Donald Duck (jp) 69. 

Sonic the Hedgehog (jp) 69. 



Blueüghtning 


fiS 


Electrocop 


h!,' 


Chips Challenge 


hH 


Gates of Zendacon 


rti 






Gauntlet 


,V 


Klax 








Xenophobe 


/4 


Ms. Pacman 


79 


Zarlor .Mercenary 


/O 


Paperboy 


/« 


RoboSquash 


/-> 




»"-1 


Super Skweek 


/H 


Rampage 


/H 




79 


Warbirds 


m 


Rampart 


79 


NinjaGaiden 


79 






Toki 


79. 


Turbo S üb 




Scrapyard Dog 


iV. 


Chequered Flag 


,'H 


VikingChild 


79, 


Crysial Mines II 


/M 


Hard Driving 


/H 




79, 


S.T.U.N. Runner 


/<i 


Bill & Ted 




Awesome Golf 


7H 


Cyberball 


79 


Xybots 


/w. 



NAM 1975 
Baseball Stars II 
Mutation Nation 
Magician Lord 
Top Players Golf 
Baseball Stars 
Andro Dunos 
The Super Spy 
Cyber-Lip 
Sengoku 
Ninja Combat 
Blues Journey 
Ghost Pilots 
Alpha Mission II 
Burning Fight 
Last Resort 
King of Monsters 
Soccer Brav/1 
Robo Army 
Trash Rally 
Fatal Fury 



GEO 



199,- 
349,- 
329,- 

279.- 
279,- 
279,- 
349,- 
279,- 
279.- 
279,- 
279,- 
299,- 
299,- 
299.- 
299.- 
349,- 
349,- 
329,- 
329,- 
329,- 
329- 



CNinfendo) 

GAME BOY 



Addams Family 

Track Meet 

Dick Tracy 

Snow Brothers 

NBA II 

Tjrn & Burn 

Bugs Bunnylt 

Blues Brothers 

The Simpsons 

Prince of Persia 

Battletoads 

Final FantasyAdventure79| 

Final Fantasy Legend ;i79, 

Fortified Zone 59. 

Hunt for Red October 69 

Atomic Punk 



tNinlendo) 

super i=arnicom 

Addams Family ("JS) 129, 
Super off Road(US) 129, 

Street Fighterll (US) 159, 

Super Aleste(jp) 139 

Top Racer (jp) 99, 

Zclda III (US) 99, 

Formation Soccer (US) 119, 

Aclraiser (US) 129, 

Ghoulsn Ghost (US) 139, 

Joe & Mac (US) 129, 

Super Scope6(US) 169, 

Ascii Päd 69, 

Game Adapter 49, 
Super NES < > S-jser Famfcon 



Gr. 

Duck Tales 

Mega Man 

PltFlghter 

Netzteil 

Lightboy 



Versandbeding ungen: 
Inland +9 DM. 
Ausland nur Voikasse 

»12 DM 



69, 



r Kürzel: 
(Jp) japanisch 
(US) amerikanisch 
Preisänderungen und 
Irnümer 
vorbehalten. 

Wgitere Artikel und Preise 
bitte telefonisch erfragen 
hländleranfragen erwünscht. 



dynatex 

Versandsfischrift: 
Brückstraße 42-44 
4600 Dortmund 1 



Öffnungszc'ten: 

Montags - Freitags: 

9.30- 18.30 

3e Stellung 24 Stunde: 

möglich auf 

An rube an 'worter 



dvnotex 



Brüciatraße i2-M 
4600 Dortmund t 



Montags - Freitags 

9.30 -18.30 

Donnerstags 9.30 - 2D.30 

Samstags 9.30- 14.00 



Amberstar 

Abandoned Places 

Bück Rogers 2 

Eco Quesi 

Elvira 2 

Eternam 

Fate - Gates of Dawn 

Indiana Jones 4 

Kings Qucst 5 

Larry 5 

Legend 



PROBLEME BEIM LOSEN EINES ROLLENSPIELES 



Bei uns erhalten Sie Kompletriösungen (ind. Pläne und Erläuterungen) zu 
(fast) allen neuen Rollenspielen. /Cum Beispiel: 



Mighi and Magic 3 

Monkey Island 2 

OblLus 

Police Quest 3 

Robin ilood 

Space Qucst 4 

Spirit of Adventure 

Star Trck Adventure 

Treasures Savagc. Front 

Ultima 7 

Ultima Undcrworld 



!NEU! 



Jetzt auch Lösungen für 
Konsolenspiele. Zum Beispiel: 
Arcana, Exile, Shilling in the 
Darkness, Zelda 3 



NaKJrlch können Sie bei uns auch Lösungen für 

sUp^p Pü.'kintpl,?l,.bestpllen, E*ifach anrufen 
odsr eine Liste zum Preis von 1 CM anfordern 



■EINZIGARTIG IS DEUTSCHLAND. ! 

daß Sie bei uns auch das erste Computer - und Konsolenrollenspielma 
gazin mccic UJorLÖb zum Preis von 4 DM (plus Portokosten) bestel 
len können. Das Magazin beinhaltet Berichte und Lösungen zu den neu 
esten Rollenspiefen. 

Pnntta tar an. lamaa «=. BM plu« Naclnahm. 6 Pri h,w,3 DH b.i Vc.-au. l .o.^. B«! B..te ll uno.n 



ffiagie h\m c %^pf Tel.:» 391 84 95 

J 1000 Berlin 21 ... Tag und Nacht •*• 




Telefon: 0231/556140 oder 573233 ■ Telefax: 0231/521553 



C-64 Spiele zu verkaufen. Z.B. Die Hard 
2, Robocop Mi u.a. Schreib an Aigner, 
Postfach 161, A-1 096 Wien. 



AMIGA: For da latest in DEMOS Order 
an ABO at: Sven Worm, Güldenbergstr. 
41, 5210 Troisdorf 1, FRG, or call: +49 
(0)2241-76816 ... AF !! 25 Disks = 30 
DM, 50 Disks = 55 DM 



IBM -PC: Verkaufe Kings Quest 5, VGA, 
kompl. f. 69 DM. Tel: 08231/31015 (Tobi) 
19.00 -21 .00 Uhr) 



Verk. Amiga-Orig.: Gunship, ADS, 
Team Suzuki je 30 DM, Afrikan Raiders, 
Impact je 15 DM, Power Monger 20 
DM, F 16 Combat Pilot, Falcon Collec- 
tion, Mig 29 je 40 DM, Red Baron 50 
DM, Harald ücht, Lindenstr. 25, 3120 
Wittingen 2 



Verkaufe Module für das Famicom / 
Mega- Drive / Game Gear Habe von alt- 
neu. Liste gegen 1,- DM. Maier G., Ka- 
sernstr. 37, A-4910 Ried/Innkreis. Alles 
in Topzustand !!! 

Taus che oder verkaufe Module für das 
Neo-Geo. Z.B. Last Resort, Nam 75, 
Ghost Pilot, Mabican Lord, Burning 
Fight. Bei Interesse ruft an! Tel: Austria 
043/07752/65504 



MS-DOS-Originale Ultima 6, Silent 
Service 2, Spirit of Adv. für je 50 DM + 
Porto (1a-Zustand!). Beholder 1 für nur 
40 DM (engl.). Tel: 08233/30489 ab 19 h 

(Manni) 



PC-Games: Dune, kompl. deutsch: 50 
DM,Sim Earth, kompl. deutsch: 40 DM, 
Civilization, kompl. deutsch: 40 DM, 
Wing Com 1 + beide Mis.: 50 DM, 
Castles: 30 DM. Schreibt an: R.Meyer, 
Bökenkamp 2, 2820 Bremen 70 

Software (alles Originale): Bundesliga- 
Manag. prof. m. Editor 60.-, Ökolopoly 
60.-, Geisha 20.-, Kengi 25.-; Alles für PC 
und auf 3,5", Tel: 07644/8880 



Verkaufe Master System I1 1/2 Jahr alt 

+ 5 Topspiele wie Sonic, Alex Kidd I + 
II, Shinobi, Mickey Mouse für nur 220 
DM. NP 580 DM. Je Spiel 35 DM. 
Schreibt an: Thorsten Kerstan, Osna- 
brückerstr. 51, 4520 Melle 5 



Verkaufe C64 II + 1541 II + 1804 uvm. 
/ C 64 Disk Org. Ultima VI 20 / Might + 
M. II 30 / Champ. Krynn 30 / Death 
K.o.K. 35 DM / Wizardy V 20 / Sim City 
30 / No. 1 Col. 35 + ASM-Hefte // 
09386/627 Alex 



Verkaufe für Amstrad CPC Orig.-Spie- 

le, z.B.; Star Games 2, Dragon's Lair 2, 
Basil, Exolon, Feuerstein Familie und 
viele aridere Spiele. Jeder Bestellung 
liegt ein Gratis-Spiel bei. Tel: 
06187/22447. 



Verkaufe Amiga-Software MAD TV 

Jaguar XJ220 u.a.! Schreib an Unter- 
sberger, PF 43, A-1 092 Wien. 

Verkaufe Amiga-Orig inale (1A-Zu- 
stand). Listen mit Spielwünschen und 
Preisvorstellung an: Wolf gang Eisend, 
A.F.-Vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer- 
bach, Tel: 09643/8214. 

Verk. für PC Monkey Island 2, dt., 5,25" 
HD, mit Lösungen, DM 40,-. Tel: 
0551/300598, ab 16.00 Uhr, 

Hallo PC-Freaks! Habe jede Menge 
Software (Orig.) für den PC abzugeben. 
Gratisliste anfordern bei: R.Haas, Het- 
zendorferstr. 58/4/1, A-1 120 Wien, Tel: 

0222/84-30-525 



C64 *** C64 *** C64 PD-Software, äl- 
ter und brandneu, günstig abzugeben. 
G.Hall, Postfach 36, A-1 108 Wien. 

Verkaufe Dune 50.-, Bundesliga-Mana- 
ger-Pro 40.-, beides PC 3,5". 
089/7231498 (Mark verlangen) 

Verkaufe Police Quest 3, Heart of Chi- 
na, Die Kathedrale je 60.-, Space Quest 
3, Hill Street Blues je 40.-, alle zusam- 
men für 200,-. Alle Games für Amiga. 
Stefan Karlegger, Bergstr. 28, 6507 In- 
gelheim. 



PC Infocom! Aus Preisausschreiben 20 
versch. Textadventures + Hintbook 
und Karten, original verpackt für 250,-. 
Nur komplett. M.Claus, Henricistr. 116, 
4300 Essen 1 f. PC 



Verkaufe original PC-Spiele 3,5", kpl. in 
deutsch, nicht registriert. Rise of Dra- 
gon 70,- DM, Space Quest III 70,- DM, 
3D Construction Kit 90,- DM. Revelation 
Tel: 02331/51690 Hagen 

Verk. PC-Orig.: LHX, SSII, Chuck Yea- 
ger, Monkey Island II, F-117A, Aces of 
the Pacific, zw. 30-50 DM. Tausch mög- 
lich! WSchicker, Seh lesische Str. 8, 
8370 Regen. Tel: 09921/7284. Anruf 
lohnt! 



Amiga Orig. mit Anl. Pirates, Kaiser, Si- 
lent Service I, Battlehawk, Ports of Call, 
Battlechess, Menace, Pictionary, Füll 
Metall Planet, Puznic, Loopz; F29, Tel: 
06542/22160. 
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Kleinanzeigen 



PC-Originale: Civilization, LHX, PGA, 
Indy 3, Larry 3, F15 II, S.S.Soccer, Black 
Gold, Ishido, Soul Crystal, alle deutsch! 
Liste anfordern bei Andreas Kleiner, 
Schön buchstr. 26, 7270 Nagold 6, 
7459/8642 



Verkaufe immer neueste Amiga-Ori- 
ginale: Dynabalas (Fr.40), Fire + Ice 
(40), Locomotion (35), Jetsons (20), Pin- 
ball Dreams (35). Alle ungeöffn. Liste 
verlangen bei: Ralph Häf liger, PF 179, 
CH-5033 Buchs! 064/246416 



Verk. Sensible Soccer European 
Championchip 1992, Secret of Monkey 
Islands II und verschiedene andere Ga- 
mes für Amiga. Ruf doch mal an! Tel: 
06442/24920 



Habe vom Union bis zum Phaleon Gi- 
gademo alles was es an Demos für den 
Atari ST/ST E gibt!!! Wenn Du eine Liste 
(alphabetisch & nach New's sortiert) 
auf Disk willst, dann schick mir 2 DM in 
Briefmarken: Jürgen Berger, Bel- 
chenstr. 10, 7047 Jettingen. 



Amiga Demos! Habe immer die neue- 
sten Demos! Disk 1,50, im Abo billiger! 
Info auf Disk gegen 2 DM Rückporto 
bei: Marc Vasters, Fichten weg 36, 4290 
Bocholt! Sanity - Sanity! 



Conquestador, Railroad Tycoon, War- 
lords, Ghengis Khan je 55 DM, Battle 
Isle, Centurion je 40 DM, Rings of Me- 
dusa, Sim City, Waterloo, Emperor of 
the Mines, Ritter, Lords of the Rising 
Sun, Khalaan je 15 DM, 05424/8196 



Verk. f. PC: Startrek (45,-), Winter Chal- 
lenge (45,-), Bundesl. Manager Prof. 
(50,-), Wing Commander De lux (70,-). 
Alles Originale auf 5,25". Ch. Thomas, Nr. 
98, O-5504 Heringen. 



SPIELGENERATOR (C-64) der Spitzen- 
klasse zu verk. Einfache Menübedie- 
nung o. Programmierkentnisse! Im Nu 
ist Ihr eigenes Spiel fertig, das sie belie- 
big weitergeben können! Kpl. mit orig. 
Handbuch: 30,- (Neupr.: 109,-!) M Wen- 
deroth, Egerländer Weg 2, W-3505 Gu- 
densberg. 



Amiga-Originale: Fire + Ice, Jetsons, 
Myth, Pinball Dreams, Nebulus 2, 
Moonfall, Rubicon. Alle ungeöffnet. Li- 
ste verlangen. R. Häf liger, PF 179, 
CH-5033 Buchs, Schweiz, 064/246416 



Verkaufe für je 10 DM C-64 Soft: Eis- 
hockeymanager, FußballStarmanager, 
Spiel des Wissens, Aktienmanager, 
WirtschaftS manager (alles Originale). 
Frank Kury Blasiwald 8, 7808 Kollnau. 



Verkaufe Originale für PC * Wing 
Commander 2 + Speech, Civilization, 
Might + Magic 3, Gobliins, Conquestof 
the Longbow uvm. Fieh Thomas, 
06327/5272 alle f. 40% d. Neupr. 



Amiga: Verk. orig. Indy 500 + Mid Win- 
ter + Red Storm Rising + Test Drive 2 
Collection + Tower of Babel + Indiana 
Jones 3, alles kompl. für nur 100 DM!!! 
(Tel: 08531/41201, nach 16.00 Uhr, 
Stefan) 



Traum-Preise 
für Top-Spiele * 

Hier heißt es: Sofort zugreifen! 
Bestellen Sie Jetzt!!! 



Komplett deutsch 

oder mit deutscher 

Anleitung! 



Best.-Nr. 


Titel 




PC 3,5 o. 5V« 

DM 


Amiga 
DM 


7.61 


Secret of Monkey Island II 


dt. 


82,50 


82,50 


7.62 


Indy 4 Vorb. mögl. 


dt. 


82,50 


82,50 


7.63 


Epic 


dt. 


82,50 


78,50 


7.64 


Space Quest 4 


dt. 


74,50 


74,50 


7.65 


Kings Quest 4 


dt. 


74,50 


74,50 


7.66 


Aces of Pacific 


dt. 


89,90 


- ■■ 


7.67 


Global Effect 


dt. 


94,50 


79,50 


7.68 


Wing Commander 2 


dt, 


85,50 


- 


7.69 


Sim'Ant 


dt. 


82,50 


82,50 


7.70 


MadTV 


dt. 


82,50 


75,50 


7.71 


Eye of the Be holder 


dt. 


82,50 


78,50 


7.72 


Popolous II 


dt. 


- 


82,50 


7.73 


Might & Magic 


dt. 


82.50 


78,50 


7.74 


Heartof China 


dt. 


82,50 


78.50 


7.75 


Civilization 


dt. 


32,50 


- 


7.76 


More Lemmings 


dt. 


69,50 


69,50 


7.77 


Jaguar XJ 220 


dt. 


- 


69,50 


7.78 


Castles 


dt. 


- 


79,90 


7.79 


Amberstar 


dt. 


- 


39,50 


7.80 


Ultima 7 


dt. 


82,50 


- 


7.81 


Battle Isle 


dt. 


82,50 


82,50 


7.82 


Elvira II 


dt. 


82,50 


79,50 



Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachrahme zzgl. DM 6,- oder bei Scheckzahlung zzgl. 

DM 4,- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-) 

TOP-Angebot: ab DM 200,- liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonto! 



Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag l. Gunia, Kampstr. 34/AB, W-4650 Gelsenkirchen 2, 
Gewerbegebiet, Telefon: 02 09/ 56 68 22 und 586823, Fax: 0209/586824 

Übrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Händen! Fragen? Rufen Sie an! 



Hardware Software AMIGA PD 

Leiheners wuppersoft 

Stefan Leinener Neumannstr. 12 5600 Wuppertal 2 
Tel.: 02 02-62 68 29 

Discovery-Columbus 
Pacific Islands 
Shuttle 
Twilight2000 

ALLE SPIELE AUS DER ASM LIEFERBAR 
PC HARDWARE AMIGA 

AT 286 ab DM 1299,- A500abDM 749,- 

AT 386 ab DM 1709,- A2000 ab DM 1299,- 

AT 486 ab DM 2289, - A3000 ab DM 3649, - 

AMIGA PD 

z.B. Bavarien; Bei Amiga; Cactus; Fish; Oase; RHS 

ab DM 2,50 auf 3.5" Disketten 

Fordern Sie unsere kostenlose Liste an! 



DOS 


AMI 


ATA 


119,00 


99,00 


-,- 


99,00 


89,00 


89,00 


144,00 


124,00 


124,00 


99.00 


99,00 


99,00 



*** AMIGA *** MS-DOS *** Neueste 
PD-Software günstig abzugeben. Auch 
ältere Programme und deutsche Anlei- 
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste 
an bei Thomas Beisser, Postfach 142, 
A-1140 Wien - Tom die Nr. 1 - 



Verkaufe 2 x Dynablasters v. Ubisoft 

für Amiga für SFr. 40, anstatt Fr. 30. Bei- 
de ungeöffnet. Habe noch viele andere 
Originale. Liste verlangen oder anrufen. 
CH-064/246416. R.Häfliger, PF 173, 

CH-5033 Buchs! 



*** Gratislisten für Amiga und PC *** 

Neueste PD Software und Anleitungen 
abzugeben. Schreibt an Thomas Beis- 
ser, PF 142, A-1140 Wien um die neue- 
ste Liste anzufordern *** 



Suche Software 



Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anlei- 
tung u. Verpackung). Listen und Ange- 
bote an: Wolf gang Eisend, A.F.- 
Vom-Endt-Str. 13, 8572 Auerbach/Opf., 
Tel: 09643/8214 



Suche Vermeer auf Amiga und IK+ 
auf Amiga oder C64. Tel: 07543/1230, 
Mo-Fr 18-20 Uhr. Helmut Sauter, im 
Winkel 2, 7994 Langenargen. Nur Origi- 
nale!!! 



Suche für C-64: Summer Games I + II. 
Für Amiga Winter Games, World Ga- 
mes, Empire und Grand Prix Circuit. 
Zahle pro Stück 20 - 25 DM. Tel: 
07543/1230, Mo-Fr 18 - 20 Uhr. Fragt 
nach Helmut. Nur Originale! 

Suche Neo Geo + Module, Mega 
Drive + Module, (Deutsches) Famicom 
+ Module, Master System + Module, 
NES + Module, PC- Engine + Module. 
Auch Modulsammlungen. Tel: 
04521/71497 ab 17 Uhr. 



Suche: (gebraucht) Textomat +, Alter 
Ego und Law of the West für Amiga 
500! Faire Angebote an: Peter Möller, 
Kampstr. 83, 4901 Hidden hausen. • 

Atari ST: Suche Winzer, Sim Earth, 
Black Gold, A 320, Shuttle, Sim Ant, 
Global Effect - Verkaufe Invest und 
Great Courts 2. Meldet Euch unter Tel: 

0201/582506 



!!! Amiga !!! Ich suche Original Bards 
Tale I. Ich zahle gut, ersetze alle Kosten. 
Bitte schreibt an Christiane Wohlge- 
muth, Borken erstr. 74, 4408 Dülmen 



Suche für C64: Summer Games I + II. 
Für Amiga Winter Games, World Ga- 
mes, Empire und Grand Prix Circuit. 
Zahle pro Stück 20 - 25 DM. Tel: 
07543/1230, Mo-Fr 18 - 20 Uhr. Fragt 
nach Helmut. Nur Originale! 

Suche für Amiga 500: Empire, Kaiser, 
Defender o.t.Crown, Star Trek, Wing 
Commander, Maniac Mansion, Goblins, 
More Lemmings. Ruf mal an 
04155/2885 (Dirk) 

C 64 - C 64 - C 64 Suche Ba rd's Tale Tri- 
logie/D und Might and Magic Teil I + II. 
Zahle bis zum Neupreis!!! Stephan Hen- 
ninger, Eichenerstr. 11, 7969 Eichen, 
07586/759 ab 18 Uhr. 

Suche Vermeer auf Amiga und IK + 
auf Amiga oder C64. Tel: 07543/1230, 
Mo- Fr 18-20 Uhr. Helmut Sauter, Im 
Winkel 2, 7994 Langenargen. Nur Origi- 
nale!!! 

Suche für PC: Slot-Maschinen-Pro- 
gramme (einarmige Banditen). Ange- 
bote an H.KIeinekorte, Kirchenstr. 2, 
O-2860 Lübz 

PC-Software gesucht. Angebote an 
Thomas Meyer, Rheingrafenstr. 10, 
6509 Flonheim 

Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anlei- 
tung u. Verpackung). Listen und Ange- 
bote an: Wolf gang Eisend, A.F.- 
Vom-Endt-Str. 13, 8572 Auerbach/Opf., 
Tel: 09643/8214 

Suche für PC Formula one Grand Prix. 
Tausche gegen Larry 5 oder Elvira 2. 
Tel: ab 19 Uhr 07166/1607 

* STFM * 1040 * Suche vor allem 
Rollen- und Strategiespiele für den 
STFM 1040. Bin großer Rollenspielfan. 
Habe selber Spiele zwecks Tausch. Li- 
sten an: Stefan Pernar, Gulden hagen 9, 
W-3400 Göttingen. 

Kaufe Amiga-Originale. Listen und An- 
gebote an: Wolf gang Hüber, Friedrichs- 
hof en er Str. 38, 8070 Ingolstadt 



Suche Hardware 



Suche Neo Geo + Module, Deutsches 
Famicom + Module, Mega Drive + 
Module, PC-Engine + Module, Nes + 
Module, Master System + Module, 
04521/71497 ab 17 Uhr 

Defekte Amiga 500-3000 sowie intakte 
interne Laufwerke A500, auch größere 
Mengen, von Bastler für 200 - 300 DM 
gesucht. 0241/574544 oder 

02371/32555 (Thomas) 



Kleinanzeigen 
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PC 


Araca 


Adams Family 




__,_- 


63.90 


üirbus A320 


DA 


87.90 


65.90 


Air Bucks 




72.90 




Battle Isle 


nv 


61.90 


66.90 


- Data Diak 1 




45.90 


43.90 


Bonanzas Brother 


IIA 




53.90 


DaB schwarze Auqe 


DA 


B2.90 


a.A. 




DV 


78.90 


66.90 


Epic 


IIA 


71.90 


63.90 








a.A. 


Eye o£ Beholder 2 


DV 


79.90 


71.90 


Tire and Ice 


dl 


a.A, 


53.90 


G-Loc 


IM 




54.90 


Global Effect 


PIA 


72.90 


62.90 


Grandmaeter Chess 










I IV 


69.90 


66.90 


Larry V 


UV 


62.90 


66,90 


IjemiiiinqB 


IIA 


41.90 


36.90 


- Data Disk 


DA 


36.90 


31.90 






83.90 




- ZUE.Disk 1-6 


ffi 






Mad TV 






Might + Magic 3 


I )V 


62.90 


66.90 


Monkey Island 2 


ijv 


78.90 


77.90 


More LemmingH 


IIA 


36.90 


33.90 


Pacific Island 




71.90 


63.90 


Plan 9 f. O.Space 


nv 


86.90 


.. a -_ 


Police ßuest 3 


11V 


82.90 


£6.90 


Prophecy o.shadow 
Push over 




69.90 






66.90 


54.90 


Shadowlands 


IIA 


66.90 


63.90 


Space Crusade 






54.90 




DV 


62.90 


66.90 






~" t __ 


64.90 


Winter S. Sp._|2 


DA 


64 . 90 


54.30 



VERSANDKOSTEN : 

Nachnahme DM 6.- Ausland DM 12.50 
Vbrauskasse / Stammkunden DM 4.- 



OKAY SOFT 

AM GRABEN 2 W-8471 WBDING 
Tel. 09674-1 279 Fax - 1 294 

hMUne neuss -8405 



Suche Amiga 500 mit Speichererwei- 
terung für 500 DM! 2. Laufwerk er- 
wünscht. Angebote an: Simon Eich- 
hammer, Schloßstr. 16, 8215 Marquart- 
stefn, Tel: 08641/61699. 



Biete Hardware 



Verkaufe: C 64 + Final Cartidge 3 Mo- 
dul + Floppy 1541-11 (1 Jahr) +■ ca. 75 
Disks mit Box + Datasette + Joystick 
+ Disklocher, 675 DM! ! Tel: 09941/6691 
ab 18.00 Uhr!! 



A590 Hard Driver (1 J. alt) 300,- ** Bü- 
cher: Amiga-Intern 40,- * Maschinen- 
sprache 20,- * Grafik in Assembler 25,- * 
Tel: 04473/777 * 



Verk. A 2000 * Mon. 8833 (Philips) * 6 

Org. Spiele * Zeitschriften und Bücher 
* 40 Leerdisketten * Zubehör und alle 
Kabel. VB 940,00 Tel: 08067/202, Mo-Fr 
ab 18 Uhr. 



Verk. 386 High Screen, 20 Mhz, 40 MB 
wechselb. Festplatte, 2 MB RAM, 2 
Laufwerke (5 1/4, 3 1/2), VGA-Monitor, 
MS-DOS 5.0, Windows 3.0, Power Ba- 
sic, Bücher u. jede Menge Disketten. 
Tel: 069/874183. VP 1900 DM 



VerkaufeAtari STE 1040 + Monitor SC 
1224 + Floppy SF 314 + MS-DOS 
Emulator + Software + Spiele + Bü- 
cher. Preis 1400,- Pascal Bussott i, Zur 
deutschen Einheit 14, 8000 München 
81, Tel: 089/931932 



Verkaufe 1 Jahr alten 1040 STE + Co- 
lor und S/W Monitor! Einschließlich 
Power Pack {18 Games) + 10 Leerdis- 
ketten + Omikron Basic! Neuw. 2100,-, 
Verk. 1650,- DM VB! I sag a Wunder!!! 
02735/60848 (Matthias) 

Verkaufe Cameron Colour Handy 
Scanner für Amiga 500/1000, 8 Mon. 
alt, noch 4 Mon. Garantie + Deluxe 
Photo lab Zeichen programm, NP 1000 
DM wegen System Wechsel für 350 DM 
zu verkaufen. Tel; 02773/1281 

Verkaufe Amiga 500, 1 MB RAM, 
Zweitlaufwerk, TV-Modulator, Golem 
Digitizer + Software, 100 Disketten, 20 
Originale etc. VB: 1250 DM (Neu 2000 
DM), Tel: 02443/2525 (Daniel) 

Verk. A S00 ohne techn. Mängel mit 
vielem Zubehör: 1 MB-Erweit., ext. 
Laufwerk, Deluxe Work Centre, Staub- 
schutz, Joystick, Mauspad, Monitor 
1084 S, 13 Orig. Prag., NP DM 2300, VB 
DM 1200, Tel: 0261/52775 

Biete SEGA-MEGA-DRIVE J3p. 
PAL/RGB Version! 2u allen Modulen 
kompü + 8 (acht) Super-Games: Mus- 
haAleste, Batman, Quakshot, Gynong, 
T.L.Baseball, HardDrivin, Golf. Nur kom- 
plett! Preis VB. Tel: 069/700757, WoEn! 

Verkaufe Atari-Lynx mit 9 (neun) Spie- 
len für 300,- (Spiele: KLAX, Bluelight- 
ning, RoadBI. Warbirds, Slime World, 
Chips Ch., Cal. Games, Gates Zendo- 
con) Tel: 069/700757 

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB + Dis- 
ketten + Handbücher + HF-Modula- 
tor + 2 Joysticks + Utilities. VB DM 
550,- Tel: 0451/895212 

Verkaufe interne 2 MB-Speicherer- 
weiterung ohne Uhr für 220 DM. Nicht 
abschaltbar und läuft nicht am A 500 
Plus! Porto übernehme ich! Tel: 
07161/77188, Fax: 07161/77188, Ver- 
langt Thomas. 

Verkaufe Amiga 500, 2 MB Hauptspei- 
cher, 2. Laufwerk, 2 Joysticks und 2 Dis- 
ketten boxen. Preis: ca. 800,- DM. Ruf 
an: 08558/1578. Neuwertig! + Scart- 
Kabel für Fernseher. 

Verkaufe Atari 1040 STE, Monitor SM 
124, Maus, Joystick + 150 Disks (Spie- 
le + Anwender) für 800,- DM. Frank 
Schlosser, Arno-Holz-Allee 4, O-8060 
Dresden, Tel: 579530 

Verk. Amiga 50O m. 1 MB + Mouse + 
Joysticks + TV- Modul + Disks + 60 
Com p.Zeitsch ritten für 950,- DM u. 
Monkey 2 für 75 DM u. Larry 5 70 DM u. 
Grand Prix 60 DM u. S S Socker 55 DM. 
Schreibt an Apollon, Marktstr. 5, 7580 
Bühl 

Soundblaster 1.5 dt. Versron mit Voice- 
Editor + CMS-StereochipsfürDM 140. 
Alexander Scherer, Tel: 06173/68240 
(ab 18 Uhr) 

Verkaufe: Highscreen 286/16 Mhz, 2 

Laufwerke, 32 MB Festplatte, DR-DOS 
5.0, Gameport, Druckerport, Highscreen 
Monocrome- Monitor und Hercules- 
Monocrome Karte / 1250.- Tel: 

06323/4426, ab 18 Uhr!!' 

C 128 D2 + 1084S + FC3 + Geos 128 

V2 + Maus 1351 + Joystick + 14 Ori- 
ginale (Spiele + Anwendung) + 50 
Disks + Zubehör- Alles 100% ok! NP 
1878 DM, VP 939 DM. Tel: 04152/2609 
ab 18.30, Gerald T, Tel: 04526/8569 

C128 D + 1084S + Zubehör NP 2000 
DM, VP 1250 DM (handeln möglich) 
100% fehlerlos G.Thomsen, Hansa str. 
32, 2054 Geesthacht, 04152/2609 oder 
04526/8569 (beide ab 18.30 Uhr) 
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"PRÄSENTIERT 



©N THE MOAD 



Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nächste 

Wirtschaftssimulation aus dem Hause ,..,.. : S* -ä. 

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am 

Speditionsgeschäft der 90er Jahre 

in Europa. 

Telefon, Funkgerät und Computer 

stehen in Ihrem Büro bereit. Ihre J ^"-r-v?" 

Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl! -Und los geht's! 

Nicht der größte und schönste Truck, sondern - '-.'-.' 

wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklügelte Strategie 

und ein Gespür für lukrative Aufträge werden Sie zum 

"TRUCKER DES JAHRES" machen! 




Erhältlich für Atari ST (SWa Color, 
DS-Dlsk). Amiga. PC (CGA-. EGA-, 
Herkules - Grafik, wahlweise 3.S". 
oder 5.25". Maus erforderlich). 
Jeweils ab 512 kB HAM. 



Erhaltlich im gut sortierten Fachhandel: 

unverbindl. Preisemplehlung ■ .lAB.MHj 

oder bei EXPERT-SOFTWARE, J.Walkowiak, 
Pestalozzistrafje 6. 4350 Recklinghausen; 

zuzüglich DM 6.00 Versaridkosten. 



kostenloser Katalog auf Anfrage ... Händleranfragen erwünscht 



TELEFON: 23 61 .'3 6257 



TELEFAX: -3 23 61 .' 65 27 



Amiga 500, 1 MB, Uhr + 2. Laufw. + 
Maus + Anw. Soft + 50 leere Disks + 
2 Games VB 850 DM. GFA-Basic 3.5 + 
Compiler + Ref.buch VB 300 DM. Oli- 
ver verlangen 07154/4300 

Verkaufe Game Boy und 3 Spiele!! - 

Super Mario Land, Tasmania Story, Bu- 
rai Fighter - VP: 180,- DM Tel: 

08066/1467 



Verkaufe Atari STE 1040 + Monitor SC 
1224 + Ffoppy SF 314 + MS-DOS 
Emulator + Software + Spiele + Bü- 
cher. Preis 1400,- Pascal Bussotti, Zur 
deutschen Einheit 14, 8000 München 
81, Tel: 0931932 



Verk. 386 High Screen, 20 Mhz, 40 MB 
wechselb. Festplatte, 2 MB RAM, 2 
Laufwerke (5 1/4, 3 1/2), VGA-Monitor, 
MS-DOS 5.0, Windows 3.0, Power Ba- 
sic, Bücher u. jede Menge Disketten. 
Tel: 069/874183. VP 1900 DM 

Verk. A 2000 * Mon. 8833 (Philips) * 6 
Org. Spiele * Zeitschriften und Bücher 
* 40 Leerdisketten * Zubehör und alle 
Kabel. VB 940,00 Ter: 08067/202, Mo-Fr 
ab 18 Uhr. 



A590 Hard Driver (1 J. alt) 300,- ** Bü- 
cher: Amiga-Intern 40,- * Maschinen- 
sprache 20,- * Grafik in Assembler 25,- * 
Tel: 04473/777 * 



Amiga 500, Monitor 1084 S, Festplatte 

(42 MB + 1,5 MB RAM), 15 Original- 
Spiele (vor allem Adventures), 70 Dis- 
ketten, NP über 3000.-, VB 2100.-, Mal- 
zer T, Luitpoldstr. 1-3, 8595 Wald- 
sassen. 



Verkaufe w. Systemwechsel: Atari 
520, 1 MB RAM, 400 Disks, 2 Floppys, 
SA/V Monitor, Mouse, Joys., 10 Orig. Ga- 
mes. Es lohnt sich!!! Ruft an: 
02175/3085 (Mark) 2 Jahre alt!!! 

Verkaufe Atari 1Q40ST! Billig! 2 Jahre. 
Philips Farbmonitor, TV-Tuner, 19 Orig. 
Spiele, Anwendersoftw., 2 spez. Joyst. 
NP 2500 DM, VP 1000 DM. Top Zu- 
stand! Tel: 09922/6319 (nach 15 Uhr) 

Verk. C128, Floppy 1571 sowie div. 
Orig. -Programme für 500 DM. Tel: 
05351/4724 

Verk. Amiga 500, FM CM 8833, 1 MB, 2. 

LW, LDG- Player CLD-1500 mit Steuer- 
softw. usw., viele Super Games, 2 Joy- 
sticks, über 70 Computerzeitschriften 
+ 1 Fil. alles 100% okay. NP: 4300 DM, 
Verkpr. 3400,- DM. Tel: 07442/4625, bit- 
te nur nachmittags ab 17.00 Uhr- 20.00 
Uhr. 

A-2000 D (Kick 2.0, ECS-Chips), 1084 S, 
Festpl. Quantum 105 MB + Oktagon 
2008, Drucker Epson LQ-450, 2. LW, viel 
Zub. + Soft, Wertv. Lit! Alles erst 4 
Mon. alt, DM 2999,-! Tel: 06381/40041 

Verk. Mega-Drive (jap.), mit engl./jp. 
Chip (Texte umschaltbar) + 2 x AR, Po- 
wer Stick + 5 Games, Darwin 4081, 
Mystic H. Yoko, Magical Hat, Sokoban, 
Shadow Dancer, nur kp!. für 750,- DM. 
Tel: 02861/1544 

A500, 1 MB m. Uhr, 2. LW, Amiga Ac- 
tion-RepIay 2, Monitor 1084, ca. 190 
Disks, Kabel f. Stereoanlage u. Zeitsch. 
FP 1800,- / C64, 1541 2, Action Repl. 5, 
BTX- Modul, Akkustikk. uvm. FP 800,-. 
Tel: 0251/28142 (Henning) ab 14.00 Uhr. 
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LDG System für Amiga 500 -neu- zu 
verkaufen, bestehend aus Software, In- 
terface u. Laser-Disk Dragons Lair, NP 
200 DM, auf VB. Tel: 022245881 

Verkaufe Atari 1040 STE + Monitor 
SM 124 + Drucker NEC P6 + , Verhand- 
lungen unter Tel: 04504/3023 *** 

Atari ST 1 MB, Festplatte 20 MB, Mo- 
nitor, 2 Laufwerke, Maus, incl. wertvolle 
Software. 0721/32350 ab 12 Uhr, VB 
850,- 

Atari ST 520 + + Maus + Oersonal 
Monitor + TV-Tuner + Laufwerk + 
Harddisk 60 Megabyte + ca. 120 be- 
schriebene Disketten wie z.B. Great 
Courts 2 zu verk. Preis nach VB. Tel: 
01/4816702 (Schweiz) 

Game Boy mit Game-Light, Tetris, Su- 
per Mario, Nemesis, Turtles, Neuwert 
395,- DM, wenig gebraucht, für VB 199,- 
DM zu verkaufen. Tel: 06441/62351, 
Martin Maier 

Verkaufe: Ad-Lib Soundkarte für 90,- 
DM (3 Monate). S.Schramm, Postfach 
1333, 3549 Wolf hagen. 

A 500 mit 2,5MB RAM + Uhr + Zube- 
hör 475 DM; ext. Festplatte f. A 500 in 
Gehäuse mit Lüfter, Golem HDA 33 MB, 
auto-bootend, -config., fast geschenkt! 
525 DM (06707/1784) Klaus. 

Verkaufe Amiga 2000; 1 Jahr alt, Farb- 
monitor 1084 S, Software, Maus, Fachli- 
teratur und 2 Joysticks. Alles in Top-Zu- 
stand. VB 1450 DM (NP 2400 DM) Tel: 
09971/30583 

Verkaufe: C 64 + Final Cartidge 3 Mo- 
dul + Floppy 1541-11 (1 Jahr) + ca. 75 
Disks mit Box + Datasette + Joystick 
+ Disklocher, 675 DM!! Tel: 
(09941/6691 a b18.00 Uhr!! 

Verkaufe 386/SX, 25 Mhz mit Super 
VGA-Karte, SoundBlaster 2.0, DRDOS 
6.0, Windows 3.1 + Update DRDOS 6.0 
für Windows 3.1, Works 2.0, Lotus Ma- 
gellan, Power Basic und 2 Spiele nach 
Wahl, z.B. Space Quest IV, Police Quest 
III, Star Trek, Aces Of the Pacifac uva. 
für 2298,- DM. Dimo Schulze, Dahmestr. 
55, 0-1183 Berlin, Tel: 030/6767140 

Amiga 500 + 1 MB Speichererweite- 
rung + TV Anschluß + Abdeckhaube 
+ Mouse + Joystick + Spiele -3 Origi- 
nale + Diskettenbox + Handbücher + 
Disketten - 45 Stück. M.Lechner, Steg- 
filzstr. 11 a, 8122 Penzberg 

*** AMIGA 500 *** TV-Modulator - 
Top-Zustand - T.Behrens, Tel: 
07556/8813 *** 



Verk. Game Boy + Fortress of Fear für 
100 DM bzw. NES + Ice Climberzu nur 
130 DM (alles in Topzustand)! Ruft mich 
an: Tel: 0911/65720-10 Mo-Fr ab 16 
Uhr!!! 

Amiga 500 + 1 MB Speichererweite- 
rung + 780 KB Laufwerk + Original- 
spiele (Starflight, Bund. Man. Prof.) + 
TV Modulator VB 960 DM. A.Pauls, Tel: 
04932/2854. 

Verkaufe C64 II mit 1541 Floppy II, Da- 
tasette, ca. 75 Disks, 2 Joysticks und 
Handbücher für 300,- DM. Simon Eich- 
hammer, Schloßstr. 16, 8215 Marquart- 
stein, 0864161699 

A 2000, 3 MB, 2 Laufwerke, 52 MB 
Festplatte, Farbm. 1084 S incl. 100 
Disks, Handb., Mouse, Joystick und 3 
Originalen, 1/2 Jahr alt. NP: 3500,- für 
3200,-. 05584/317 



Verk. A-500 (m-Garantie) + 1 MB + 2. 
Laufwerk + HF-Modulator und 2 Joy- 
sticks. Preis nach Vereinbarung. Tel: 0-> 
Meerane 2270 



C64 II + Floppy 1541, Final Cartridge 
III, ca. 120 Disketten, 5 Originale, z.B. 
(Bundesliga Manager, Smash TV, Hero 
Quest), 2 Joysticks, alles erst 1/2 J. alt. 
100% ok. VB: 650 DM. Tel: 06045/5152 

Verk. A 500 WB1.3, 1 MB, Monitor A 
1081, 2 3,5 LW + Zeitschriften und Bü- 
cher für 1100,- DM bei: Achim Idler, Im 
Vogelsang 1, 7056 Weinstadt. 

Amiga 500 + 1084 S + 512KB + 2 Jo- 
ysticks + Mouse + Päd + Bücher + 
Spiel (Kult) + Deluxe Photolab + D.Vi- 
deo + Zeitschriften (ASM, Amiga, Hap- 
py Computer, Power Play) + 5 Diskbo- 
xen + 50 Disks + Reinigungsdisk. 
Preis: 1 1 00,-. Tel: 081 06/32825 • 

Verk. C64 II + 1541 II + Diskbox mit 
200 super Spielen und 70 Anw., viel Li- 
ter., Final Cartridge und Zubeh. 550 DM, 
S.KIante, Ph.Müller 33 f, O-1260 Straus- 
berg, 03341/313514 

Amiga 500 (1MB), Monitor 1084, neue 
MausAPed, Originale, 50 Leerdisks + 
Box, Joystick, 68 Computerzeitschrif- 
ten, VB 900,- DM. Andreas Koch, Tel: 
05772/1362 



Verkaufe C64-2 + 1541-2 + Magic 
Formel + 2 Spiele für 250 DM VB, A 

500 1.2 + 1084 S Monitor + 1 MB + 
Joystick, l.def. Monitorkabel, 900 DM 
VB, 0209/86381, 4650 Gelsenkirchen. 



Modem Zyxel V.32 bis extern mit V. 42 
bis, eff. bis 57600 bps, Fax V.17 14.400 
bps und G3 senden und empfangen, 2x 
benutzt mit ser. Kabel statt 1140 nur 
990,- DM. 02064/55837, Another World 
40 DM. 



Verschiedenes 



Bis zu 100 DM täglJ Für jedermann so- 
fort durchführbare, leichte Tätigkeit von 
Zuhause aus. Info: Christian Bunger, 
Landreiterstr. 10, 0-2757 Schwerin 
(frank. Rückumschlag) 

Achtung! Du kannst auf legale Weise 
Geld verdienen. Bei freier Zeiteintei- 
lung. Info gegen 1 DM Rückporto an Pe- 
ter Schweinsberg, Kapuzinerweg 18, 
3538 Marsberg 1 

Beteiligen Sie sich an unserer Wett- 
gemeinschaft mit computergesteuer- 
ten Wetten bei privaten Buchmachern. 
Bestimmen Sie Ihren Einsatz + gewin- 
nen Sie jeden Monat garantiert 10%, 
mindestens! Infos: Tobias Krempa, Ad- 
lerstr. 16, 2800 Bremen 1 

Super Nebenjob. Bis 7800 DM monatl., 
legal von Zuhause. Infos gegen 1 DM 
RP bei: Michael Bartl, Ahomstr. 124, 
6230 Frankfurt 80. Gleich schreiben!!! 



*** TURNIER *** Wir veranstalten ein 
GREAT COURTS 2 Turnier. Also nehmt 
Euren Knüppel, übt kräftig und schreibt 
uns dann um über das Wann und Wo 
mehr zu erfahren. Adr.: CSperle, An- 
delsbachstr. 12, 7887 Laufenburg. 

Bei maximal 2 Std. am Tag 100,- 
o.mehr verdienen. Für jedermann! Info 
gegen 1,- Rückumschlag an: Andre No- 
wakowski bei Gies, Lippestr. 14, 4352 
Herten 6 

Achtung! Du kannst auf legale Weise 
Geld verdienen. Bei freier Zeiteintei- 
lung. Info gegen 1 DM Rückporto an Pe- 
ter Schweinsberg, Kapuzinerweg 18, 
3538 Marsberg 1 

Suche Neo Geo + Module, Mega 
Drive + Module, (deutsches) Famicom 
+ Module, Sega Master + Module, PC- 
Engine + Module. Tel: 04521/71497 ab 
17 Uhr. 



Komplettlös. zu ü. 200 Amiga, ST + 
PC-Spielen! Z.B. alle Sierras, Lucas- 
films, Infocoms, sonst. Adv. etc. Liste 
1,50 DM Rückp. M.Kohn, Siepmannstr. 
1, 4600 Dortmund 70. Preis: 9,80 DM 
inkl. Porto je Lös. 



Lukrative u. sehr leichte Nebentätig- 
keit für Leute, die mehr wollen als ein 
kleines Taschengeld! Info gegen 1,- 
Rückumschlag an: Andre Nowakowski, 
Lippestr. 14, 4352 Herten 6 (bei Gies) 

Die besten ST-Sound's II auf einer 120 
Min. MC für 10,- DM (bar) bei: The Stin- 
ger Crew, Kantstr. 6, 7470 Albstadt 1 
(inkl. Porto / MC / Versand) 

Mitspieler für Briefspiele gesucht! 

Info von: Andrea Viehl, Gartenweg 13 a, 
6301 Reiskirchen / Ettingshausen. 

Bis zu 7000 DM monatlich! Für jeder- 
mann durchführbare, leichte, legale Tä- 
tigkeit. Info gegen 1 DM bei BAN Da- 
niel, Enenkelst. 35/2/7, A-1160 Wien, 
Austria. 

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tägl.! 

Für jedermann sofort durchführbare, 
leichte Tätigkeit von Zuhause aus. Info 
gegen 1 DM RP bei Christian Schröder, 
Hohlenbergstr. 20, 4410 Warendorf. 

100,- täglich oder mehr bei leichter Tä- 
tigkeit von Zuhause aus. Info gegen 1,- 
Rückumschlag an: Andre Nowakowski 
bei Gies, Lippestr. 14, 4352 Herten 6 

Super Nebenjob. Bis 7800 DM monatl. 
legal von Zuhause. Infos gegen 1 DM 
RP bei: Michael Bartl, Ahomstr. 124, 
6230 Frankfurt 80. Gleich schreiben!!! 

Beteiligen Sie sich an unserer Wett- 
gemeinschaft mit computergesteuer- 
ten Wetten bei privaten Buchmachern. 
Bestimmen Sie Ihren Einsatz + gewin- 
nen Sie jeden Monat garantiert 10%, 
mindestens! Infos: Tobias Krempa, Ad- 
lerstr. 16, 2800 Bremen 1 

Achtung! Du kannst auf legale Weise 
Geld verdienen. Bei freier Zeiteintei- 
lung. Info gegen 1 DM Rückporto an Pe- 
ter Schweinsberg, Kapuzinerweg 18, 
3538 Marsberg 1 

Wahnsinn! Verdienen Sie bis zu 100 
DM täglich. Keine Vorkenntnisse erfor- 
derlich! Super-Nebenbeschäftigung 
von Zuhause aus! Info gegen frank. 
Freium. von: Udo Paschke, Luxembur- 
gerstr. 268, 5030 Hürth. 

Kryptic Simulations Postspiele! 6 sei- 
figes Gratis-Info gegen 1 DM RP bei KS, 
VJankowski, Birkenallee 32, 6745 Of- 
fenbach. 

Achtung! Du kannst auf legale Weise 
Geld verdienen. Bei freier Zeiteintei- 
lung. Info gegen 1 DM Rückporto an Pe- 
ter Schweinsberg, Kapuzinerweg 18, 
3538 Marsberg 1 
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Gewerbliche Kleinanzeigen 



Atari Lynx II 
inklusive Spiel 
zum Spitzenpreis 
von nur dm 248, - 



-rsrr 



cYiot*** 



BAVARIAN - 

die ultimative PD-Serie 

für den Amiga jetzt mit 

380 Disketten, 

davon 90% deutsch 

Gratis Katalogdisketten 

bei 

Friedrich Neu per, 

Postfach 72 

8473 Pf reimd 

Tel.: 09606/71 71 



Achtung ! 
Bitte nicht lesen ! 

Preissenkung MEGA-Drive 
SONIC-Set: 315,- DM 

Kostenlose Liste für 

US-Importe MEGA und 

SUPER NES 

LYNX-VERSAND 

UDO OESTREICH 

FAX: 0209/207222 

TEL: 029/207222 ab 17 Uhr 



Videospiele 


Baier 


02309/74091 




Game Boy 




135,- 


Tiny Toon 




50,- 


Game Gear 




245,- 


Sonic 




55,- 


Donald 




50,- 


Mega Drive 




269,- 


Spiele 


ab 


30,- 


Master II 




139,- 


Sonic 




85,- 


Asterix 




85,- 


Lynx 




175,- 


Toki 




65,- 


Turbo Sub 




59,- 


Super Fami: Aleste 




115,- 


Contra 




105,- 


Streetfighter II 




165,- 


STG 




95,- 


NES: Adv. Island 




90,- 


Duck Tales 




90,- 



FUSSBALLCOACH- 

Postspiel 

DURCH DAS FERNSEHEN 
BEKANNT! 

Saison 91/92, 1. + 2. Liga, 

alle aktuellen Namen, 

Training, Taktik, Strategie 

und komplettes Management. 

2 DIN A4 Seiten Kommentar 

zu eurem Spiel. 

Startaufstellung DM 49,- 
komplett! 

DBZ 

Elmendorfer Str. 2 

2900 Oldenburg 



SOFTWARE HARDWARE 

ZUBEHÖR 

... immer etwas preiswerter! 
Schnell - Superauswahl - Topaktuell 

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV 
SEGA NINTENDO LYNX C 64/128 PD 

Fordern Sie noch heute Ihr spezielles 
KUNDENMAGAZIN kostenlos und 
unverbindlich an! Wir liefern sofort! 

DATA HOUSE 

Inh. Kai- Uwe Dittrich 

Husumer Str. 13 

3502 Vell mar 

HOTLINE 0561/8251 10 

oder 824846 



Ihr sucht preiswerte 
Spiele für den 
ATARI LYNX? 

Dann ruft uns noch 
heute an, es lohnt sich. 

Software Versand Bergkamen 

Emil-Noide-Str. 13 

4709 Bergkamen 

Telefon: 02307/61532 



43-Spiele-Pack für 10,- 

Wir bieten auf 6 Diskseiten 
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele 
(aus allen Bereichen: Action, 
Arcade, Strategie, Wirtschafts- 
simulation) für nur 10,- DM 
(Vorkasse: keine Versandkosten!; 
Nachnahme: +6,50) 
»Desweiteren bieten wir ein 
Anwenderpack u. ein Lern pack 
für je 10,- DM ... 
Fordern Sie auch unseren 
kostenlosen PD-Gesamt- 
Katalog '92 an. Er umfaßt 950 
Disknr. (>9200 Programme !)für 
C-64 und teilw. C-128 - ein Muß 
für jeden Computerfan! »Eine 
Disknr. kostet bei uns übrigens 
nur zw. 1,30 DM und 1,65 DM! 

*Stonysoft* 
Beethovenstr. 1 

W-8943 Babenhausen 
- 08333/12 75 - 






Wir führen Spiele und Zubehör für 

• AMIGA 

• PC 

• Atari ST 

• C64 

• Macintosh 

• CD-ROM 
News Software GmbH 

Telefon 021 1/6790925 o. 021 1/676201 

Telefax 0211/671544 
Bitte nur Händleranfragen! 



ATARI ST: 

Public Domain Software! 

Riesenauswahl, Minipreise. 
Katalog gratis. 

Ollis PD-versand 

Coethestr. 6 

6702 Bad Du rk heim 

-Schnell + preiswert - 



Hard- und Software für Amiga 
und oMa CDTV 



PROGRAMMVERLEIH 



rebrauchtcompu 
Public-Domain 



Verkauf 



ML Computer 

IM RING 29-4130 MOERS 3 «TEL: 02841-42249 



Exklusive Computer- 
Simulationen per Post 

Diverse SF-t-Strategie+ 

Sport-Spiele im Angebot. 

Kostenlose Info von 

DECOS 

Postfach 7 

6382 Friedrichsdorf 2 

Tel. 06175/72 76 



AMIGA 

Low-Budget-Soft 

Games ab 20 DM 

Gratisliste 

08131/28396 

16 bis 18 Uhr 



Preisgünstige Programme für 
AMIGA PC C-64 CPC 

Computer vertrieb Kurt Fischer 

Kauf beurer Str. 28 

8948 Mindeiheim 

Tel.: 82 61 / 96 23 

Versand & Ladenverkauf 



FUSSBALLSTAR 

(AMIGA 1 MB/Drucker) 

alle Namen, Daten können frei 

gewählt werden. - 42 Mit- 
spieler, POSTSPIEL- Teamchef 
selber gestalten 1-2 Din A4 
Seiten Spielbericht. 

DM 69,- 



DBZ 

Elmendorfer Str. 2 

2900 Oldenburg 



Achtung ! Achtung ! 

Neu in Stuttgart ! 
Computerspiele- 
ih 



Für PC - Ar 



- MEGADRIVE 



Software - Paradies 

Mario Caruso & Feiice Tufano GbR 

Charl offenste 40 Tel.: 071 1/2369964 

7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621979 

Außerdem bieten wir an : 

- Verkauf von Hard und Software 

■ Ausstellung und VerSaut von gebrauchter Hard- und Software 
• Besorgung aller Arten von Hard- und Software 

- Raparaturen und Umrüstungen von PC's 
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Kleinanzeigen 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



Computerspiele * Telespiele 
Handhelds * Zubehör * Joysticks 

MAGIC 

COMPUTERSPIELE 

Breitenfeldstr. 46 * 8540 Schwabach 7 
Tel. 0911/640241 * Fax 0911/647895 

Versandbestellung 24 Std. 

Versand auf Rechnung 

Erstlieferung per Nachnahme. 

Lieferung portofrei, 

Lieferung meist innerhalb 
24 Stunden !!! 

Sofort kostenlose Preisliste 

anfordern. 
Bitte Computertyp angeben. 

P.S. Preisgünstige Spiele gibts bei 
uns immer !!! 



Game Cards 
und Zubehör 
für Euren lynx! 
What's new? 



Computerspiele- 
verleih 

fürAMIGA, C64, IBM, 
ab 2,50 DM 

CRAZY GAMES 

2x in 

2300 Kiel 14 

Kirchenweg 10a 

Tel.: 0431/736723 

und 

Holtenauerstr. 237 

Tel.: 337363 

Telefax: 335717 

Auch Verkauf: Zu super Preisen! 



Ausgewählte 
Freesoftware 

für MS-DOS PC & AT: 
u. a. Spiele, Büro 

Katalog DM 2,- für Porto 

MIKRODATA 
Pestalozzistr. 46 
8000 München 5 



ENDLICH! 

SCAN WORKS JUNIOR 
für den PC. 

Rasterbild ade. SCANNEN in 64 
Graust. Fotoqualität in Echtzeit. 

Super Bild verw./bearb. 

Für viele Scanner geeig. 

Scanner MATADOR 105 
64 Graust. 189,- 

INFO 
GEBAUER 

Tel./BTX 0211/309233 




t Diz SpUCöurg 

Große Auswahl für 

Ainiga, Atari und IBM 

6520 Worms 
Friedrich-Ebert-Str. 1 

Tel.: 06241/593763 



SECOND-SOFT-LAND 

Originalprogramme aus 

zweiter Hand nur für den 

********* AMIGA ********* 

Wir haben ca. 600 Programme 
in unserem Angebot. Von Top 
aktuellen Programmen bis hin 
zu Oldies, bei uns finden Sie 
alles, und das zu fairen Preisen. 
Fordern Sie also gleich unsere 
kostenlose Preisliste an. Wir 
kaufen auch Originalpro- 
gramme an 

SECOND-SOFT-LAND 

Softwarevertrieb 

Fried richshofenerstr. 38 

8070 Ingolstadt 

Tel. 0841/81171 



Public Domain 
ab DM 0,98 

AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT 

Katalog gratis, 1,- DM Porto 

R.U.F. Computer 

Postfach 23 65 

W-8228 Freilassing 




Brettspiele & Rollenspiele 
Science Fiction Fantasy 
Zinnminiaturen & Zubehör 

jS-S-UidkRtR ()(.; üegm 2.S0 UM n !ir:ern 

Fantasy -Versand 

Postfach 7 01116 
3550 Marburg 7 



NEU 
Softwarevertrieb 

Programme für Am iga, IBM, 

C64, Atari und Video Games 

Anwender-Spiele-Zubehör 

Katalog gegen 1,- DM Rückporto 

Softwarevertrieb 

Südendstr. 6 

8123 Peißenberg 

TEL: 08803/3621 

ab 16 UHR 



SECONDHAND ■ SOFT ■ WORLD 

"IHR AMIGA SPEZIALIST" 

Ca. 600 gebrauchte Spiele 

WIR BESORGEN (FAST) ALLES 

Amiga + C64 ORIGINALPROGRAMME 

aus zweiter Hand, immer aktuell 
und Immer superpreiswert 

NEU - BTX - ANBIETER - NEU 
UNTER: »SECONDHAND S0FT-W0RLD# 

Ankauf von Orig. Hard- und Sottwate 

für Amiga und C-64 

Katalog gegen 1,- DM Rückporto! 

Bitte System angeben!!! 

SECONDHAND -SOFT -WORLD 

Kraiberg 45 
8074 Gaimersheim 
Tel.: 084 58/ 27 33 



PUBLIC-DOMAIN 

- Über 3000 deutsche Programme 
für den PC-XT/AT/80386 

- P D-Programme für den Amiga 
36-seitiger schriftlicher Katalog 
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga) 
gegen DM 4,- in Briefmarken 

Com p utervert rieb 

Kurt Fischer 

Kauf beurer Str. 28 

8948 Mindelheim 

Tel.: 82 61 / 96 23 

Versand & Ladenverkauf 



Computerspiele- 
verleih 

fürAMIGA, C64, IBM, 
ab 2,50 DM 

CRAZY GAMES in 

2370 Rendsburg 
Neue Str. 2 

Tel.: 043 31/2 81 80 

Fax: 04331/241 89 

und 

2400 Lübeck 1 

Fackenburger Allee 82 

Tel.: 0451/471000 
Auch Verkauf: Zu super Preisen 



Public Domain & 
Shareware für MS-DOS 

Fordern Sie unsere 

kostenlose Katalogdisk 

schriftlich an: 

PD & SW Versand 

Stroot & Deniz 

Kirchdorferstr. 164 

2102 Hamburg 93 

Tel./Fax0 40/7 54 4352 



SCHNELL-REPARATUR 
DIENST 

für Amiga, C-64 und IBM 
ANKAUF/ Verkauf von 

• gebrauchten Computern 

• Computerzubehör, Software, 
Computerschrott und sonstigem 

Computervertrieb 

Kurt Fischer 

Kauf beurer Str. 28 

8948 Mindelheim 

Tel.: 82 61 / 96 23 

FAX: 82 61 / 68 05 
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Urlaubsvertretung 



Trotz des Sommerlochs gibt es diesen Monat einiges 
interessantes zu berichten. So ist beispielsweise nun 
endlich 'The Terminator' für M D & MS erschienen, das 
uns Caroline von Virgin Games nebst ein paar anderen 
tollen Programmen höchst persönlich vorbeibrachte. 
Bevor es nun bald in einen hoffentlich turbulenten 
Herbst geht, ist für mich jedoch erstmal Urlaub ange- 
sagt, und ich hoffe, daß meine Urlaubsvertretung 
ihren Job ordentlich verrichtet. Irgendwie scheint mir 
allerdings, als ob der Kerl (siehe Foto) mit der moder- 
nen Technik noch nicht so ganz klar kommt... Nun ja. 
Bis dann, Euer 

A-MAN 



IOPTEI1 

1 . Super Contra (SuperNES, Konami Japan) 

2 . Sonic - The Hedgehog (Mega Drive, Sega) 

3. TinyToonsAdventures (Game Boy, Konami) 

4. Super Aleste (SuperNES, Toho) 

5 . Zeldalll (SuperNES, Nintendo) 

6. Parodius (Game Boy, Palcom) 

7. Quackshot-Starring Donald Duck (MegaDrive, Sega) 

8 . Castlevania III (NES, Konami) 

9- Super Mario Bros. 3 (NES, Nintendo) 
10. DesertStrike (Mega Drive, Electronic Arts) 



Lange Zeit haben alle Interes- 
sierten daraufwarten müssen, 
nun ist es soweit: Ab sofort ist 
das SuperNES -in Japan Super 
Famicom genannt - in Deutsch- 
land überall offiziell erhältlich. 
Der Preis wird zwischen 300 
und 330 DM (je nach Händler) 
inklusive Super Mario World 
und zweiJoypads liegen. 

eider sind amerikanische 
Bund japanische Module 
W nur mit Hilfe eines Adap- 
ters, der etwa 60 Mark 
kostet, lauffähig. 



KOnUERTIERIMG 

oivmpic GOID 

(Game Gear) 



Empf. VK-Preis: ca. 70 DM, 
Hersteller: U.S. Gold, Muster 
von: Sega Deutschland, 2000 
Hamburg. 

Ein dickes 'Sorry' unsererseits 
gebt an alle 'Game Gearer'. 
Durch ein technisches Versehen ist 
in Ausgabe 8, Seite 142 leider ein 
falscher Beivertungskaslen beim 
Test von Olympic Gold für das GG 
'hereingerutscht'. So sollte es in 
Wirklichkeit lauten: 
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news 



»ZUFRIEDENSTELLEND« 



SOFTWARE 



Atari startet endlich eine Offensive ge- 
gen die Handheld-Konkurrenz: Mit weit 
über einem Dutzend Spitzenprogram- 
men pünktlich zum Herbst- und Weih- 
nachtsgeschäft wollen die 'Sunnyvaler' 
gegenüber Nintendo und Sega wieder Bo- 
den gutmachen. 

So sollen für das Lynx namhafte Pro- 
gramme wie Lemmings, Cabal, Rai- 
den, Ninja Gaiden 3, Super OffRoad. 
und Eye ofthe Beholder spätestens bis 
zum Fest der Liebe auch in 'Good old 
Germany' erhältlich sein. Aber auch an- 
dere Titel wie World Class Soccer, Blood 
& Guts (Eishockey), Football, Base- 
ball, Rampart und Dracula sollen das 
Lynx-Geschäft zu Weihnachten boomen 
lassen. 

Für die folgende(n) Ausgabe (n) er- 
warten wirvon Virgin Gamesfmdzs Me- 
ga Drive Corporation, European Club 
SoccerundMega loMania. 

Sehr gut gefallen hat uns übrigens 
ein Spiel, das sowohl fürs MD als auch 
fürs Master System erscheinen soll, 
sich schlicht MC Kids 2 nennt und von 
McDonald's gesponsert wird. Der Er- 
scheinungstermin steht noch nicht 
fest. 

InAmerika veröffentlicht^« nun die 
Sega Classics fürs MD. In dieser Reihe 
gibt es Perlen wie Super Shinobi und 
Golden Axe zu einem Preis, der in 
Deutschland (Import) um die 60 DM lie- 
gen wird. Neu für Segas l6Bitter: Wärri- 
ors ofRome II, Taz-Mania, F-l Hero 
undLemmings. 

Fürs SuperNES nehmen wir auf alle 
FiWe Street Fighter //unter die Lupe. Des 
weiteren stehen eventuell noch Space 
Football, Magic Sword, Super Cup Soc- 
cer undMusya ins Haus. 
Direkt von Nintendo Deutschland 
m kommt für den Game Boy Magnetic Soc- 
cer, eine Tischfußball-'Simulation'. Of- 
fiziell in Deutschland ist übrigens ab so- 
fort Konamis Mega-Knaller Parodius 
für den Kekskasten erhältlich (Test siehe 
6/91). 

Natürlich gibt's auch wieder genug für 
die anderen Systeme, laßt Euch überra- 
schen. 

A-MAN 




SPLATTERHOUSE 2 

System: Mega Drive, geplant 
für: -, empf. VK-Preis: ca. 100 
DM, Hersteller: Namco, Ja- 
pan, Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg, Fan- 
dango, 8950 Kaufbeuren. 



• % da lacht das Herz! 
Wenn die Gedärme fröh- 
lich sprudeln, Extremitä- 
ten völlig losgelöst ihren 
Aktionsradius erweitem und das Blut in 
Strömen zu Tal fließt, weiß der h artgesot- 
tene Videofreak, was die Stunde geschla- 
gen hat: It's Splattertime! Und damit das 
Abenteuer nicht gleich nach dem Film- 
abspann endet, darf auf der Konsole wei- 
tergezockt werden. Splatterhouse 2 



© 



heißt die fröhliche Fortsetzung des Bir- 
ne-ab-Spektakels aus dem Hause 
Namco, die nur ein Ziel kennt: das Happy 
End. Doch vor dem Vergnügen mit dem 




▲ Monster-Matsch 

ohne Gruse!- 
Feefing: Splatter- 
house! 



Mädel von Level acht hat man den 
Schweiß gesetzt. Per Faust oder, stilvoller, 
mit Kettensäge, Schrotflinte und Schlag- 
werkzeugen werden die Monster der Hap- 



py Hour kunstvoll zerkleinert. Undweiles 
ein bißchen mehr sein darf, warten zu- 
dem Säureseen, blutgeile Spring-Piran- 
has und abstruse Endgegner auf den Hel- 
den mit der fiesen Maske. 

Der scharfzahnige Blutrauschsound 
unterstützt die Gruselatmosphäre aller- 
dings weit mehr als die Grafik. Die Back- 
grounds geben sich zwar im soliden 
Grufti-Look, doch Aussehen und Anima- 
tion der Charaktere erinnern zuweilen 
an einen spontanen Pixel-Hagel. Der 
Schauer läuft nur angesichts des müde 
dahinplätschernden Spielablaufs den 
Rücken hinunter, denn die matschige 
Action erinnert eher an ein Weißwurst- 
Massaker. Die einzige Möglichkeit zur 
Stei gerung des Horrorpegels im Spiel wä- 
rewohlderVerzehreinerBlutwurst. ■ 



msu 
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»MANGELHAFT« 



Die nacht hat viele nagen 



NIGHTSHADE 

System: NES, geplant für: -, 
empf. VK-Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: Palcom, USA, Mu- 
ster von: Konami, 6000 
Frankfurt 50. 



• s ist die Dunkelheit, in der 
die Stadt zu einem merk- 
würdigen Doppelleben er- 
wacht. Seltsame Wesen 
aus mysthischen Märchen treiben ihr Un- 
wesen, alltägliche Menschen verwandeln 
sich in düstere Schatten. Einer dieser Men- 
schen ist Nightshade. Am Tage ein durch- 
schnittlicher Bürger, wird er des Nachts 
zum unerbittlichen Trenchcoatträger, der 
das Verbrechen bekämpft. Sein Feind: Su- 
tekh, ein ägyptischer Tünichgut aus der 
Kloake von Metro City. . 

Nightshade ist nicht dererste, deresmit 
Sutekh aufnimmt, doch seine Vorgänger 
waren wenig erfolgreich. Und auch für 




A Nightshade hat's 
erwischt: Nun wird 
er eingestampft. 



Nightshade sieht es zu Beginn der Ge-* 
schichte ganzschlecht aus: An einen Stuhl 
gefesselt, droht ihm die Vernichtung 
durch eine Bombe. Quasi als Einstieg 
muß Nightshade sich befreien und den 
Ausgang aus dem unterirdischen Laby- 
rinth finden. Denn erst an der Oberfläche 
beginnt das eigentliche Spiel. Nightshade 
muß fünf Verbrecherkönige dingfest ma- 



chen, damit ihm die Bevölkerung der 
Stadt traut und ihm Tips über den Aufent- 
haltsortvon Sutekh gibt. 

Nightshade wird erwartungsgemäß 
komplett per Ikonsteuerung gespielt. 
Wichtige Funktionen wie "examine" und 
"operate" können direkt abgerufen wer- 
den, alle anderen sind aber fast ebenso 
schnell zu erreichen. Mit ca. 100 Locati- 
ons ist das Spiel zwar nicht sonderlich 
komplex (die Rätsel eingeschlossen), 
doch ist es durch die witzigen Dialoge 
(komplett deutsch), die Kampfeinlagen 
und die pfiffigen Aufgabenstellungen 
recht vergnüglich. Was unverständlicher- 
weise fehlt, ist die Möglichkeit zum Ab- 
speichern. So verbleibt Nightshade im 
Mittelfeld: Als leichte Adventurekost für 
Einsteiger geeignet, aber im Spielablauf 
mitlichtundSchatten... ■ 



msu 
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mit 




' 



liueschaltung 



SUPER BATTLETANK - 

WARINTHEGULF 

System: Super Famicom, 
geplant für: Game Boy, 
empf. VK-Preis: ca. 120 
Mark, Hersteller: Absolute 
Entertainment, Muster von: 
Flashpoint, 2950 Bad Se- 
geberg. 



Jeder weiß, was beim Golf- 
krieg so alles lief. Die Medi- 
en hatten einmal mehr 
ganze Arbeit geleistet - die 
Zensoren übrigens auch. 
Wohlklingende Namensfin- 
dungen, wie zum Beispiel 
der "Chirurgische Eingriff", 
machten das ganze bereits 
im voraus zum Videospiel, 
bei dem es so schien, als ob 
nur Pixels gekillt wurden. 
Kein Wunder also, daß sich 
diverse -vornehmlich ame- 
rikanische - Labels der Sa- 
che angenommen haben. 

• ines dieser Labels ist 
Absolute Entertainment, 
das seinen Beitrag zum 
Video-Golfkrieg schlicht 
Super Battletank - War in the Gulf ge- 
nannt hat. 

Aus dem Cockpit eines Panzers heißt es 
nun, gegen eine Übermacht von feindli- 
chen Panzer- und Helikoptereinheiten zu 
Scud-Abschußrampen vorzudringen 
und sie zu zerstören - Mr. Hussein also 
mal richtig zu zeigen, was 'ne solide 
amerikanische Harke ist. 

Natürlich sind wir nicht mit einem 
Vorkriegspanzer unterwegs, sondern mit 
dem Modernsten, was die US-Army zu 




▲ General Fox erklärt die Lage 




A Scud- Abschußrampe voraus 



Hl AI REFÜELEB ANO KEARHEO 




bieten hat. Vom Maschinengewehr über 
die Hauptwaffe, die 120mm-Kanone bis 
zur Fire and Forget ist man bestens be- 
stückt, um in zehn Missionen ein paar 
"chirurgische Eingriffe" vorzunehmen . 

Als Designer und Programmierer 
zeichnete übrigens Garry Kitchen verant- 
wortlich, der sich seit 1979 im Geschäft 
tummelt. Seinen Einstieg hatte er da- 
mals mit der Donkey-Kong-Version für 
den Atari 2600. Weitere Reißer waren 
Battletank, Destination Earthstar, 
StealthÄTF und ABoyandhisBlob. 

Doch das nur am Rande und zurück 
zum Game: Sollte einmal eine Mission 
vorzeitig beendet werden (mehr als fünf 
Treffer eingesteckt oder leerer Tank und 
keine Tankstelle in der Nähe) , darf man 
die Mission mit drei Credits wiederholen. 
Ist die Sache immer noch nicht nach 
Norman and the Schwarzkopfs Ge- 
schmack abgelaufen, ist man gefeuert 
und darf von vorn beginnen. 

Herausragend sind in Super Battle- 
tank Grafik und Sound gelöst. Die Fahr- 
zeuge von Freund und Feind sehen wie 
von einem Videoamateur gefilmt aus, 
und wenn das 120mm-Rohr spricht, 
knallt es recht ordentlich. Der Spiel- 
ablauf dagegen ist nicht so dramatisch. 
Das Szenario bleibt die Wüste, ob nun bei 
Tag oder bei Nacht. Die Missionen glei- 
chen sich ab Level drei stark. Sprich: Im- 
mer die gleichen Gegner, die einfach 
mehr werden. Als Gegenleistung für den 
höheren Schwierigkeitsgrad gibt es ein 
oder mehrere Basen, in denen der eigene 
Panzer wieder auf Vordermann gebracht 
werden kann. Fazit: Für Panzerfahrer, 
Kriegsspielfans und angehende Zeitsol- 
daten ist Super Battletank sicher eine ge- 
lungene Sache. Die Feinfühligeren wird 
hingegen das zu realistische Szenario 
argstören. ■ 

MarcusHöfer 
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< Das heimische Lager: Pause vom Kampfeinsatz 



»GUT« 




KRUSTY'S SUPER FUN 
HOUSE 

System: Mega Drive, geplant 
für: SuperNEi, empf. VK- 
Preis: ca. 1 00 DM, Hersteller: 
Flying Edge, Muster von: 
Flashpoint 2360 Bad Se- 
geberg. 



Wenn Bart Simpson nichts 
besseres zu tun hat, dann 
schaut er sich im TV seine 
Lieblingsshow KRUSTY'S 
SUPER FUN HOUSE an. Doch 
Krusty, der Clown, hat Pro- 
bleme: Alle 60 Level seines 
Häuschens sind vollkom- 
men rattenverseucht! 



a bleibt dem abgefahre- 
IllH nen Spaßmacher aus 
W dem Simpson-Univer- 
sum nur noch, einmal 
kurz AAHHHHRGL zu hauchen, seine 
Fans (die lieben Simpsons) um Hilfe zu 
bitten und sich daran zu begeben, das - 
Haus zu "entrattifizieren". Zu diesem 
Zweck ist in jedem Level eine Rattenter- 
minations-Maschine aufgestellt. Ärger- 
lich ist nur, daß die Ratten, die zwar be- 
schränkt genug sind, freiwillig in die Ma- 
schine zu steigen, aber nicht in der Lage 
sind, Hindernisse, wie zu hohe Stufen, zu 
überwinden. Da muß Krusty eingreifen 
und dem Viehzeug "helfen". Er sucht ei- 
nen passenden Klotz, postiert ihn an der 
richtigen Stelle, und die Rattenkolonne 
kann weitermarschieren. 

Dumm wie Sandsäcke stapfen die Bie- 
ster in die Terminationsanlage, die im er- 
sten Level von Bart Simpson bedient wird 
und die Ratten mittels herabsausendem 
Riesen-Boxhandschuh, vom irdischen 
Joch erlöst. Im zweiten Level, das sich im 
High-Tech-Stil präsentiert und von Tech- 
no-Pop der Marke "Rudi Robot undseine 





▲ Eine Ratten-Terminations-Anlage 

fünf klappernden Mülltonnen" unter- 
malt wird, ersetzt ein Laser den Hand- 
schuh, der diesmal von Homer Simpson 
bedientwird. - 

Dort wird auch die Aufgabe, die vier- 
beinigen Plagen sicher zur "Rattenröst- 
Maschine" zu geleiten schwieriger, denn 
zu den Blöcken, die es richtig aufzustel- 
len gilt, gesellen sich noch Rohrleitun- 
gen und Rättentrampoline, die plaziert, 
umgebaut und repariert werden müssen. 

Erschwerend kommt hinzu, daß 'die 
Level zumeist von Schlangen, automati- 
schen Lasergeschützen, rosa Flug- 
schweinen und fiesen Aliens bevölkert 
sind, die am liebsten auf Krusty-Jagd ge- 
hen. Der kann sich in bester Clowns-Ma- 
nier mit Sahnetorten bewaffnen, die bei 
den Gegnern durchschlagende Wirkung 
zeigen. 

Wer schrägen Humor mag, sich zu 
Jump'n Run-Spielen mit leichtem Denk- 
spiel-Einschlag hingezogen fühlt, auf ul- 
kige Soundeffekte steht und sich ein um- 
fangreiches Spiel zulegen möchte, sollte 
darüber nachdenken, ob er dem lieben 
Krusty nicht zur Seite stehen möchte. ■ 
HeinerStitter 
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KOIIUERTIERUnC 

KRUSTY'S SUPER 

FÜR HOUSE 

(SuperRES) 



Empf. VK-Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: Acclaim, Muster 
von: Flashpoint, 2360 Bad Se- 
geberg 

Was dem Mega Drive recht ist, ist 
dem SuperNES billig. Schräger 
Spielspaß, Grafiken, die den Ori- 
ginalbildern von Matt Groening 
um nichts nachstehen, über 60 Le- 
vel voller knackdger Rätsel und im- 
mer schwerer werdende?" Geschick- 
lichkeitstests. Vom Gameplay her 
gleichen sich die Mega Drive-Versi- 
on widdiefür das SuperNES bis ins 
Detail. Technisch gesehen ist eben- 
falls kaum ein Unterschied: Es wird 
so soft gescrollt, daß ein Stück But- 
ter auf einer heißen Herdplatte nei- 
disch werden könnte. Die umfang- 
reiche Farbenpracht des SuperNES 
wird fein ausgenutzt, so daß diese 
Version im Vergleich zum Mega 
Drive einen Hauch besser ab- 
schneidet. Dafür ist der Sound trotz 
besserer Hardware ein wenig 
schlechter, oder besser gesagt, weni- 
ger stimmungsvoll ausgefallen. 
Unterm Strich bleibt Krusty auch 
auf dem SuperNES ein schräges, 
spielbares und mächtig lustiges 



hs 
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»GUT« 



Krusty auf Rattenjagd 
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PINBALL MM 

System: Lynx, geplant für: - 
empf. VK-Preis: ca. 70 DM, 
Hersteller: Atari, Muster von: 
Hersteller. 



Wer kennt sie nicht, Ameri- 
kas Horror-Lady namens El- 
vira? Diese Dame -auch von 
zahlreichen Computerspie- 
len bestens bekannt - treibt 
nun auch im Lynx ihr Un- 
wesen... 



© 



Glücklicherweise jedoch 
nicht als Umsetzung des 
mittelmäßigen Action- 
Spiels aus dem Hause 



„Flipp' Dich 



aus 



Flair Software. Nein, Elvira and the 
Party Monsters stellen einen astreinen 
Flipper dar. Doch neben Elvira und ihren 
Kumpanen fand auf dem Lynx-Cartridge 
noch der bekannte Flipper Police Force 
Platz. Also, nichts wie ran an den Abzug 
und ab die Post! 

Egal, für welchen Flipper man sich 
entscheidet, erstklassige Action, gespickt 
mit digitalisierter Sprachausgabe und 
fetzigem Sound wird sowohl auf dem ei- 
nen als auch auf dem anderen geboten. 




▲ Fast wie im 
richtigen Flipper- 
leben... 



Dabei ist das Roll- und Abprallverhalten 
der Kugel sehr realistisch. Einziger Tadel 
hierbei: Die gestoppte Kugel kann nicht 



'vorgelegt' werden, sie prallt sofort von 
den Backen in hohem Bogen ab. Keine 
Frage, daß auch gerüttelt und 'getilt' 
werden kann. In Sachen Grafik gibt's ab- 
solut keinen Grund zur Beschwerde. Die 
Bahnen sind schön bunt, gut durchdacht 
und das Scrolling ist flüssig. Zwar ver- 
schwimmt das Bild hin und wieder bei 
enorm hoher Geschwindigkeit, doch ist 
dies auf solch einem kleinen Bildschirm 
nicht anders machbar. 

Bumpers, Extra-Bälle, Jackpots etc., 
Pinball Jam enthällt alles, was das Flip- 
per-Herz begehrt und ist auf Dauer billi- 
ger als die Originale in der Spielothek. 
Dafür fehlt aber dessen Flair und vor al- 
lem die meckernde Aufsicht, wenn Mar- 
cus, Uli und ich die Gerätchen ordentlich 
aus dem Gleichgewicht bringen... ■ 
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That 5 your Deal! 

Das Turrican-Shirt - viel zu teuer? So bekommt Ihr es UMSONST! 

Hier Bringt 

sind %m^- t^Mfc, uns 

nach -jjHLM JHrP einen 

üb os ^gf% t^? neuen 

frei! Leser! 



1 RBOnnEHT 



1 SHIRT 



für uns m HP! m m m H ■ fürEuth 

Bedingungen für ASM-Freundschaftswerbung: DerGeworbene darf für die Dauer von einem Jahr vor der Werbung kein ASM-Abo bezogen haben. Abo-Laufzeit: 12 Ausgaben. Man darf sieh nicht selbst werben! Gilt nicht für Special' 

RSm - JETZT RUCH HHIBJIIHRESRBO 



Näheres hierzu auf der Abo- Werbeseite/ Abokarte ganz hinten im Heft!! 






BATMAN RETURNS 

System: Lynx, geplant für: -, 
empf. VK-Preis: ca. 60 DM, 
Hersteller: Atari, Muster von: 
Hersteller. 



Opitzt die Ohren, und hört, 
was ich Euch zu erzählen 
habe. Es begab sich zu ei- 
ner Zeit, die niemand je- 
mals kennen wird. An einem Ort, wo die 
Polizei machtlos ist, und ein einzelner 
Mann im Fledermauskostüm für Law 
and Order sorgte - Ihr wißt, von wem ich 
rede. 

Auf den Straßen tummelten sich die 
Bösewichter und warteten bestens be- 
waffnet auf die Gerechtigkeit mit Namen 
Batman. Der Kampf war schwer und es 
erforderte meine ganze Fingerfertigkeit 
das Atari-Abenteuer Batman Returns 
zu er- und zu überleben. Als Hilfe gab es 
auf den Dächern, Straßen und in den 
Kellern der Stadt nur weni g. Ein paar Ba- 
terrang und rar gesäte Chemikalien wa- 
ren meine einzigen Verbündeten in die- 
sem Kampf gegen die fast unbesiegbare 





▲ Eristwiederda ... 




▲ Eleganter Sprung 




Übermacht. Zum Glück hatte ich tak- 
tisch verteilt meine Bat-Energie-Reser- 
voirs angelegt, um mich von den Tref- 
fern zu erholen. Die Landschaft war 
schaurig schön, wie von einem begabten 
Zeichner kreiert aber die Musik, die mir 
aus den offenen Fenstern entgegenkam, 
war wie von einer offenen Hose im Wind 
gespielt. So, und nun muß ich mich er- 
holen vom Kampf gegen das Böse, der so 
schwer war, daß ich euch nur zu so ei- 
nem Gefecht raten kann, wenn Ihr euch 
bereits in anderen Abenteuern einen 
wackeligen Daumen geholt habt. Natür- 
lich gibt es bisjanuar 1993für andere Sy- 
steme keine Chance, denn Atari hat für 
die Gotham-City-Story-II bis dahin die 
Alleinrechte. 

■ 
cus/man 
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»GUT« 



Luftschlacht im tanyon 



STEEL TALONS 

System: Lynx, geplant für: - 
empf. VK-Preis: ca. 60 DM, 
Hersteller: Atari, Muster von: 
Hersteller. 



n uftkrieg auf dem Lynx ist 

| ^angesagt. Steel Talons 

IKlMvon Atari bietet einen 
Haufen Missionen, in 
denen es darum geht, mit Bordkanone 
und Fire-and-Forget-Raketen den Luf- 
traum und den Boden von bösen Fein- 
den zu säubern. Panzer, Raketenstel- 
lungen, Tanklager, Hubschrauber und 
Jets haben sich versammelt, um Dir 
und deinem Hubi den Garaus zu ma- 
chen. 

Die Möglichkeiten des Lynx sind bei 
Steel Talons passabel ausgenutzt. Zwar 
kann man nicht von einem bril li ant gesto- 



© 



chen scharfen Farbbild sprechen, aber es 
ist eben doch genug zu erkennen, um ein 
paar Stunden mit Vergnügen die Fieslinge 
zu zerholzen. Auch beim Sound hat Atari 
keine Wunder vollbracht, läßt aber den- 
noch durch den Mini-Töner ein bißchen 
Helikopter-Atmosphäre aufkommen. Zu- 





A Ziel im Visier 



mindest gerade genug, daß man den 
Sound nicht auf Null drehen muß. Der 
Spielablauf ist dagegen eher eintönig, an- 
dere Landschaften, ähnliche Gegner und 
immer das gleiche Missionsziel - eben al- 
les, was da kreucht und fleucht zu elimi- 
nieren - können bestimmt für ein paar 
Stunden ganz interessant sein. Aber wenn 
Du nicht gerade zu den Über-Flugi-Baller- 
Enthusiasten gehörst, solltest Du Dich auf 
dem Markt ein wenig umsehen. Es gibt 
mittlerweile bessere Games der Sparte in 
denLäden. ■ 

cus 
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YWÄRa 



Bayern: München 
12-18 Uhr 
089/761908 



V 



Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 



Fax 07 11 






*°h>. 



o A % 



^L%%.^ 



8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 
Ladengeschäfte: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannover 

Bestellservice: 
Baden: Freiburg Württemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover 
10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 

0761/382590 07361/680663 0511/321796 



V 




Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 



Saarland: Homburg 
14-18 Uhr 
06841/64587 



Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21 - 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 



SEGA MASTER 

Masler System II irtcl. Sonic 

Maslor System II 

Alex Kidd 4 

Asterix 

Back to ihe Fulure 2 

Baskolball Nighlmare 

Bubble Bobble 

Donald Duck (Dine Caper) 

Ghostbusters 

Indiana Jonc-s 

Laser Ghost 

Micky Mouse 
Pro Westling 
Sonic 



The Flintstones 
WonderBoy 3 



194,00 
144,00 
84,95 
94,95 
84,95 
84,95 
94.95 
94,95 
84,95 
94,95 
94,95 
94,95 
64,95 
94.95 
94,95 
84,95 
84,95 



SEGA MEGA DRIVE 

Mcga Dnve OL o. Spiel (d.) 269,00 

Mega Drive engl. Sonic (d.) 324,00 

Mega Drive Action Replay 149,00 

Aren Rivals 99,9S 

David Robinson Supreme Court jap. 84,95 

E-A Eishockey 129,95 

F-22 Interceptor 1 1 1 ,95 

Fire Mustang jap. 86^95 

Ghols'n Ghosts 121,95 

Golde Axe 2 1 1 1 ,95 

Kid Chamäleon 112^95 

Kings Bounty 101,95 

Mickey Mouse 2 121 ,95 

Olympic Gold 104J95 

Phantasy Star III 124,95 

Phelios 1 1 1 195 

RoadRast 111^95 

OuackShot 11l|95 

Shadow oi ihe Beast 131^95 

Sonic 111^95 

Splalterhouse 2 111,95 



Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder?... 



Taz Mania 

Toki 

Two Crude Dades US 

Wrestle War 

Wonderboy 5 US 



95,95 
119,95 
109,95 
111.95 
119,95 



SEGA GAME GEAR 

Game Gear Gnjndgeräl 

Game Gear incl. Sonic * Netzteil 

TV-Adapler 

Master-Gear-Adapter 

Axe Battier 

Chessmaster 

Donald Duck 

Dragon Crystal 

Fantasy Zone 

G-Loc 

Mickey Mouse 

Pengo 

Psychic World 

Putter Goll 

Shinobi 

Spiderman 

Super Golf jap. 

Super Monaco G.P. 

Taru Rulo Action jap. 

The Berliner Wall jap. 

Wide-Gear 

Wonder Boy 

Woody Pop 



289,00 
344,00 
196,00 
57,95 
78,95 
74,95 
76,95 
67.95 
59.95 
67,95 
67,95 
57,95 
57.95 
57,95 
74,95 
82,95 
54,95 
57,95 
54,95 
67,95 
37,95 
57,95 
57,95 



NINTENDO 

Nintendo Super Set 
NES Entertainement-set 
A Boy and his Blob 



289,00 
219,00 
84,95 



Airwolf 
Batman 
Bayou-Billy 
Blades of Steel 
Gauntter 2 
Knight Rider 
Mega Man 3 
Paperboy 
Probotector 
Simpsons 
Solstice 
Turbo Racing 



94,95 
89,95 

114,95 
94,95 
94,95 
94,95 
99,95 
64,95 
99,95 

114.95 
84,95 

109.95 



GAME BOY 

Gameboy incl. Tetris 

Accu * Netzteil 

Caseboy 

Gameboy-Lampe 

Gameboy-Kofler 

Gameboy- Taschen 

Adventure Island 

Alleyway 

All Star Chaltenge 2 

Amazing Spiderman 

Daiman2 

Battletoads 

Boomers Adventure 

Bubble Bobble 

Casttevania 

Double Dragon II 

Duck Tales 

F1 Race & 4 Spieler Ad. 

Final Fantasy 

Final Fantasy Adv. 

Fortified Zone 

Gremlings 2 



156.95 

69,95 
24,95 
34,95 
34,95 
24,95 
69,95 
47,95 
69,95 
47.95 
69,95 
77,95 
57,95 
67,95 
67,95 
64,95 
67,95 
67.95 
87,95 
87,95 
77,95 
77,95 



... aber nur in unseren Ladengeschäften! 



Gargoyle's Ouest 

Hunt tor Red October 

Marble Madness 

Mysterium 

Nemesis 

Ninja Gaiden 

Nobjmaga's Anbition 

Pinball-Rev.o.Gator 

Side Pocket 

Simpsons 

Skate or Die/Bad' n Rad 

StarSaver 

Super Mario Land 

Tennis 

Tum and Burn 

World Cup 

WWF Superstars 



54,95 
74,95 
64,95 
69,95 
69,95 
84,95 
84.95 
49.95 
52,95 
69,95 
67,95 
64,95 
49,95 
49,95 
67,95 
52,95 
69,95 



ATARI LYNX 

Lynx Gnjndgeräl 

Lynx Tasche groß 

lynx Adapt. Zig.Anz 

Lynx Netzteil 

Blue Lightning 

California Games 

Checkered Flag 

Chips Challlenge 

Eleklrocop 

Hard Driving 

Ishido 

Klax 

Pac-Land 

Paperboy 

Road Blaslers 

Robo Squasch 

Rygar 

Shanghai 

Slime World 

S.T U N »inner 

War-Birds 

Xenophobe 

Zartor Mercenary 



198.00 
44.35 
34,95 
24,95 
69,95 
74,95 
67,95 
69.95 
69,95 
79,95 
77,95 
74.95 
77,95 
74.95 
74.95 
69.95 
74.95 
74.95 
69.95 
77.95 
67,95 
74,95 
69.95 
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BULLS VS. LAKERS 

System: Mega Drive, geplant 
für: -, empf. VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: Electronic 
Arts, Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 



• ey, Ihr! SchorffmaTwas 
von'nem360|MAir-re- 
¥erse-in-yoiÄace-rip- 
the-rim-frorwthe-glass- 
shattering-slam-dunk gel pt? Nein? 
Dann hört sofort auf zu les JuBpelP 
weiter mit Euren Legosteijfen. Solche 



ra 



Fachbegriffe müßt Ihr näm» auf der 
Pfanne haben, wenn Ihr BuMÄLakers 
von Electronjc Arts spielen wÄlt. 

Also: Alle, die keine Ahnun^pn 
ketball haben, schalten jetzt eintich au 
die Lindenstraße um. . . . 

Und wieder haben sich die Prog 
mierer an einer Basketballsimulati 
versucht. Erstaunlicherweise ist es den 
Jungs und Mädels diesmal sogar gelun- 
gen, eine passabel spielbare Version auf 
die Reihe zu kriegen. Die Animationen 
sind detailgenau, die Geräuschkulisse ist 



*- 










inklusive Turnschuhgequitsche gelun- 
ffl^Njddas ewige Problem Wie-steuere- 
ich-ein^&ftSijgj^yisketballteam-mit- 
nur-einem-JoystidHsf _ 
Jetzt noch der Spielfluß dementspre- 
ld, könnte Bulls vs. Lakers sicher die 
erste%jsternverdächtige Simulation für 
ftirnschurwiröespots sein. So hat sich 
das Game aber sei 




rbung 

zappelten Spielfluß ausgebremst. Die 
ionea lassen dagegen keine Wünsche 
kann mal eben ein kurzes 
tespiel zwischen den Phoe- 
d den Milwaukee Bucks an- 
r aber eine ganze Saison 
j. Als Extras gibt es realitäts- 
:atistiken für Spieler und 
;n sowie Paßwortabfrage, 
eine einstellbare Spielzeit. 



Freun 
nix Suns' 
zetteln, o 
durchzieb 

teSögene 1 

Mannsch 

Replay 

Kur 

An 



line durchaus lohnenswerte 
igfüralleSportfreaks. 



chs 



SirCharlesJc 
s^ayaM»SPoWer- 
hinkingan 
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Bock in touin 



sehen 'Paperboy' und 'Papergirl' ge- 
wähltwerden darf. 

Am Spielablauf selbst ändert sich bei 
Paperboy 2 gegenüber dem Vorgänger, 



PAPERBOY2 

System: Super N ES, geplant 
für: Game Boy, empf. VK- 
Preis: ca. 1 20 DM, Hersteller: 
Mindscape, USA, Muster 
von: Flashpoint 2360 Bad 
Segeberg. 



Er flitzt wieder durch die 
Stadt, der gute alte Taper- 
boy' auf seinem BMX-Radl. 

rwirft Zeitungen in seiner 
IpJ-Ä Kunden Briefkästen - 
|| §iiM oder durch die Scheiben 
der Nicht-Abonnenten. 
Wesentliche Änderung gegenüber dem 
Vorgänger ist wohl die Tatsache, daß 
auch vor diesem Programm die 'Eman- 
zipation der Frau' keinen Halt machte 
und somit zu Beginn eines Spiels zwi- 





A TrotzÄnderun- 
gen machte das 
Original mehr Spaß 
- damals. 



den es übrigens nicht für das SNES gibt, 
nichts: Der Spieler radelt mit seinem 
BMX-Rad wie eh und je durch ein Stadt- 
viertel und versucht, durch einen elegan- 
ten Wurf den Briefkasten des Tageszei- 
tungs-Abonnenten mit dem Blättchen zu 
füllen, wofür es Bonuspunkte gibt. Keine 
Punkte, dafür jedoch den Verlust eines 



Kunden zu beklagen gibt's, wenn das Pa- 
pier anstatt in den Kasten etwas unkon- 
ventioneller durch die Scheibe fliegt. Bei 
Nicht-Kunden führt dies übrigens wie- 
derum zu Bonuspunkten - gelobt sei die 
Tyrannei! 

Grafisch präsentiert sich das 'Zei- 
tungsgeschäft' sehr bescheiden und wird 
dem SuperNES in keinster Weise, gerecht. 
Dasselbe gilt für den Sound, der sang- 
und klanglos vor sich herdüdelt und nur 
durch die Effekte eine Spur Abwechslung 
bekommt. Vor Jahren konnte Paperboy 
durchaus motivieren, doch heutzutage, 
da es wesentlich weiterentwickelte, kom- 
plexere Spiele gibt, kann ich es höchstens 
hartgesottenen Fans des Knaben emp- 
fehlen - oder Mädels, die es satt haben, 
immer nur mit dem Boy zu spielen... ■ 
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In der muppet-Shoui 



THE LEGEND OF 
XARDION 

System: Super NES, geplant 
für: -, empf. VK-Preis: ca. 
1 50 DM, Hersteller: Asmik, 
USA, Muster von: Top 4, 
7000 Stuttgart T 



um großen Roboterge- 
jmetzel schreitet Asmik 
' auf dem SuperNES: Im 
kühlen Tekkno-Look 
präsentiert sich Xardion dem Spieler in 
16-Bit, aber ohne den Brett-Sound. 
Hauptdarsteller der sechs umfangrei- 
chen Levels sind demnach drei Roboter, 
die vom Spieler per Menü ausgewählt 
und ausgestattet werden können. An- 
fangs noch recht jämmerlich mit einer 
Mini-Knarre ausgerüstet, können die 
Blechkumpel durch das Aufsammeln 





späht das zum Fadenkreuz verengte Auge 
da auf dem Screen? Feindliche Robots aus 
der Muppet-Show! So harmlos, berechen- 
bar und lachhaft simpel gestylt sind die 
gegnerischen Horden, daß man jeden Mo- 
ment eiwartet, Kermit auf den Screen 
scrollen zu sehen, damiter uns denjoke er- 
klärt. Selbst die Endgegner ringen nur ein 
müdes Lächeln ab. Immerhin gibt der öde 
Spielverlauf zeit, die parallaxen Back- 
grounds näher zu bewundern. Gar nicht so 
u nhübsch ! Doch was hilft's, wenn das Spiel 
so gar nicht motivieren will? Eben. . . ■ 



msu 



▲ Turrican läßt 
grüßen: The Legend 
ofXardion 



von Bonusgegenständen mit Bomben,* 
Laserstrahlen oder Minen-Werkzeug be- 
waffnetwerden. Zudem gibt es für den Ab- 
schuß der Feinde Bonuspunkte, die die 
Schußsstärke und Frequenz bei entspre- 
chender Punktezahl Stufe um Stufe er- 
höhen. 

Das sollte wohl reichen, um eine zünfti- 
ge Ballerorgie zu inszenieren. Aber was er- 
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Oldie-Fans aufgepaßt! Für 
runde 100 DM könnt Ihr die 
Klassiker Breakout, Centi- 
pede und Missile Command 
für Euer Master System - 
dank Virgin Games - erwer- 
ben. 



ARCADE SMASH HITS 

System: Master System, ge- 
plant für: - empf. VK-Preis: ca. 
100 DM, Hersteller: Virgin 
Games, Muster von: Herstel- 



Oicherlich kein schlechtes 
Angebot, doch auch Son- 
derangebote sollten ge- 
prüft werden, denn nicht 
selten verbirgt sich so manch fauler Apfel 
in der Kiste... 

Wirklich gut gelungen ist Virgin Ga- 
mes die Umsetzung von Missile Com- 



Klassisches 

mand, bei dem der Spieler sechs Städte 
vor Angreifern aus der Luft retten muß. 
Grafisch wird das Geschehen ganz nett 
dargestellt, und Fans werden die Lang- 
zeitmotivation sicherlich nicht missen. 
Diesbezüglich anders sieht es bei Break- 
out aus, bei dem Steine mit einem Ball 
zerstört und dieser durch einen Schläger 




**** 



eeß4 i c 





▲ Klassiker im Dreierpack 



im Spielfeld gehalten werden muß. Zwar 
ist die Konvertierung des Automaten an 
sich nicht schlecht, bringt den Spaß von 
damals jedoch kaum herüber. Zu viele 
Clones - die teils weitaus besser waren - 
hat man zwischenzeitlich gesehen. 

Mutierte Insekten machen dem Spie- 
ler bei Centipede das Leben schwer. Gute 
Reaktion ist hier gefordert, will man ge- 
gen diese Viecher bestehen. Auch diese 
Umsetzung des ^«-Automaten (alle 
drei Spiele stammen aus dem Sunnyvaler 
Haus) kann als gelungen bezeichnet 
werden. 

Ein ganz fauler Apfel ist also nicht da- 
bei, doch ist die Compilation auch keine 
Kost für jedermann. Oldie-Fans können 
jedoch getrost zugreifen, andere sollten 
einmal probespielen. ■ 

hja 
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AYRTON SENNA'S 
SUPER MONACO GP II 

System: Master System, ge- 
plant für: Mega Drive, empf. 
VK-Preis: 90 Mark, Herstel- 
ler: Sega, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Minden. 



• ür jeden Motorsportfan 
gehören die Übertragun- 
gen von RTL und Euro- 
sport zum festen Sonn- 
tagsprogramm. Auch der Ärger über die 
RTL-Labertasche Willy Knupp gehört da- 
zu, der weniger durch Fachwissen, dafür 
aber mit glorifizierenden Selbstdarstel- 
lungen glänzt. 

Wem also das Knupp-Geseier auf den 
Zei ger geht und wer zudem ein Master Sy- 
stem sein Eigen nennen kann, der hat 
jetzt die Gelegenheit, den Ayrton heraus- 
zufordern . Sega hat jetzt nämlich Ayrton 
Senna's Super Monaco GP II herausge- 
bracht. 

Die Grafik ruckelt in schönster 8-Bit- 
Manier über den Screen und die Wa- 
geneinstellungen bringen nicht beson- 




ders viel im Rennen. Ansonsten zeigt sich 
das Rennspiel mit allen sechzehn Kursen 
durchaus als Abendfüller. 

Zwar treten nur zwölf Wagen an, aber 
es gibt für Mansell-Fans eh nur ein Ziel - 
den Senna zu packen. Der Schwierig- 
keitsgrad ist moderat , die Seh altung ist so 
gelegt, daß auch Einsteiger keine 
Schwierigkeiten haben werden, die Gän- 
ge zu finden, und in den Qualifikations- 
runden kann man sich die optimalen 



Senna-Hatz 




Gänge für jede Kurve heraussuchen. 

Na ja, mit dem Sound haben sich die 
Jungs von Sega ein bißchen schwer ge- 
tan. Irgendwo haben die Seganer da ei- 
nen Riesenfehler gemacht. Denn was ist 
Motorsport ohne den lieblichen Sound 
der Motoren und Reifen! Bei ASSMGP II 
bleibt nur die Wahl zwischen Ton aus und 
der Stellung gerade noch hörbar. Lauter 
wird es nach kurzer Zeit nämlich zur Oh- 
renqual. 

Trotz schlechter Grafik und mauern 
Sound kann es aber für die ganz spaßige 
Umsetzung des Formel- 1 -Themas im- 
mer noch eine passable Gesamtnote ge- 
ben. Mega Driver können sich indes auf 
die bald erscheinende l6-Bit- Version 
freuen, die mit Sicherheit bei den 
Schwachpunkten aufräumen wird. ■ 
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WIMBLEDON 

System: Master System, ge- 
plant für: -, empf. VK-Preis: ca. 
110 DM, Hersteller: Sega, Mu- 
ster von: Die Cassette, 4950 
Minden. 



©aum ein großes Sporter- 
eignis lassen die Soft- 
wareproduzenten aus, 
um eine entsprechende 
Simulation für Homecomputer oder 
Konsolen herzustellen. So auch im Falle 
Wimbledon. Wer nun jedoch denkt, daß 
es bei Wimbledon von Sega nur auf dem 
exakt 4,76 Millimeter kurz geschnittenen 
Rasen zugeht, sieht sich getäuscht. Bevor 
es nämlich zum bekanntesten und be- 
liebtesten Tennis-Turnier der Welt geht, 
muß ersteinmal in Amerika, Australien 
und Frankreich gelobt und geschmettert 
werden. Dabei beginnt der geneigte 
Crack mit einer Tennis-Niete, deren Kön- 



nen sich jedoch je nach Erfolg steigert. 
Selbstverständlich besteht auch die Mög- 
lichkeit, vor Turnier-Antritt ausgiebig zu 
üben. 

Das Spielgeschehen auf dem Court 
hält leider nicht das. was der zugkräftige 
Titel des Programms verspricht. So ist der 
Spielablauf äußerst hektisch, und die 
Gegner sind zu einfach zu besiegen. 
Steuerung und Schlagrepertoire sind 





Eineiige Drillinge als Linienrichter bei Wimbledon 



zwar zufriedenstellend, geschickte 
Stopp-Bälle zu spielen ist jedoch unmög- 
lich, so daß auch im spielerischen Be- 
reich Grenzen gesetzt sind, die eigentlich 
nicht sein dürften. Lobenswert hingegen, 
daß sich zwei Freunde miteinander mes- 
sen können, und das sogar im Doppel ge- 
gen die Konsole oder mit CPU-Partner 
gegeneinander, untermalt wird das Ge- 
schehen auf dem Platze von einem recht 
nervigen Sound und mittelmäßigen Ef- 
fekten. 

Insgesamt gesehen ist Segas Wimble- 
don ein äußerst actionlastiges Spielchen 
rund um den gelben Ball, aus dem mehr 
hätte werden können. ■ 

hja 
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jidows™ • wahlweise über Maus oder Tastatur steuerbar • kompatibel zum Amiga-Soundtracker (Soundtracker-Module können geladen und abge- 
elt werden) • umfangreicher Editor für Instrumente, Takte und ganze Lieder • mit dem mitgelieferten Soundtreiber können die erstellten Lieder in 

zene Programme eingebaut werden • bis zu 11 Stimmen gleichzeitig • eingebautes Hüfefenster • beliebig viele Fenster gleichzeitig • Sounderzeu- 

aig ähnlich wie bei Yamaha DX-7 Synthesizer • noch nie dagewesene neuartige Computerklänge • 
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THE TERMINATOR 

System: Mega Drive, geplant 
für: -, empf . VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: Virgin Ga- 
mes, England, Muster von: 
Hersteller. 



2020 A.D. - die Maschinen 
beherrschen die Welt, Men- 
schen gibt es nur noch weni- 
ge. Doch diese, zu einer Re- 
sistance vereinte Gruppie- 
rung, versuchen alles, um 
den Kampf-Robotern Ein- 
halt zu gebieten - aber der 
Krieg tobt und scheint fast 
aussichtslos. 

• nter Führung von John 
Connor wird der Wider- 
stand jedoch immer 
größer. Um diesem vor- 
zubeugen, wird ein 'Terminator' ins Jahr 
1984 gesandt, um Johns Mutter bereits 
vor seiner Geburt zu töten und damit der 
Resistance die Kraft zu nehmen... 

Während in Hollywood an 'Termina- 
tors' gerade fleißig gebastelt wird - ja, es 
wird einen dritten Teil des Kino-Klassi- 
kers geben! -, schlägt der Terminator 
acht Jahre nach seinem ersten Kinoauf- 
tritt nun auf dem Mega Drive und dem 
Master System zu. Der Spieler über- 
nimmt die Rolle von 'Kyle Reese', Johns 
Vater. 

Der Spielablauf hält sich recht nah an 
den Film, auch wenn dort nicht alles ge- 
zeigt wurde. Erste Aufgabe Kyles ist es, 
den 'Time Displacement Reactor' in ei- 
nem unterirdischen Labyrinth zu finden, 
dort eine Zeitbombe zu deponieren und 
flugs wieder an die Erdoberfläche zu ge- 
langen, um in die Zeitmaschine zu sprin- 
gen, die ihn dann ins Jahr 1984 bringt. 
Dort angelangt, muß er zunächst Sarah 
Connor suchen, welche sich in einer Dis- 
co versteckt hält. Doch der Weg dahin ist 
mühsam und gespickt mit Polizisten und 
Punks. 

WieimFilm 

In der Disco trifft der Spieler dann zum 
ersten Mal auf den Terminator, den er 
für kurze Zeit kampfunfähig schießen 
muß, um Sarah zu retten. Kyle Reese und 



Was haben die 

Typen denn bloß 

gegen mich... 

► 












Sarah Connor werden daraufhin von der 
Polizei gefaßt und in eine Polizeistation 
gebracht. Dort sind die beiden vor ihrem 
Widersacher jedoch nicht sicher, so daß 
Kyle Sarah erneut in Sicherheit bringen 
muß. Gelingt dies, steht das finale Tref- 
fen in einer Fabrik bevor, in der Kyle die 
Kampfmaschine unter eine Presse lockt, 
unter der der Terminator zerstört wird . 

Dank des variablen Schwierigkeits- 
grads sowohl für Anfänger als auch für 
Profiseine reizvolle Aufgabe. Man kann 
The Terminator von Virgin Games sei- 
ne Reize nicht streitig machen. Beson- 
ders gut gefallen kann die Animation des 
Spieler-Sprites, welche äußerst authen- 
tisch gelungen ist. Ebenfalls überzeu- 
gend: die Bewegungsabläufe des Termi- 
nators in der Fabrik, in der er nur noch 
aus seinem Metall-Skelett besteht und 
sein defektes Bein hinter sich herschleift 
bzw. sich nur noch der Oberkörper durch 
die Gegend zieht. Die Titelmusik ist 
übrigens vom Filmsoundtrack über- 
nommen und gut gelungen, während 
die anderen Sounds eher Standard-Ware 
sind. 

Film-Fans werden auf alle Fälle ihre 
Freude an dieser Umsetzung haben, alle 
anderen liegen sicherlich nicht falsch, 
wenn sie ein actionreiches, nicht allzu 
komplexes Spiel suchen. ■ 

hja 
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KOnUERTIERIMG 
THE TERmmnTOR 

(masterSystem) 



Empf. VK-Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: Virgin Games, Mu- 
stervon: Hersteller. 

Systembedingt Muskeln lassen 
mußte die 8Bit-Fassung von The 
Terminator, bei der es keine großen 
Zwischengegner gibt und auch der 
Außau der Level verschieden ist, 
wenngläch das Spielziel dasselbe 
bleibt. Bliebe noch anzumerken, 
daß es sich hierbei insgesamt gese- 
hen nichtsdestotrotz um eine or- 
dentliche Umsetzung handelt, die 
der 16Bit-Fassung durchaus den 
Stahlann reichen kann. ■ 

hja 
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NBA ALL-STAR CHALLENGE2 

System: Game Boy, geplant für: -, empf. VK-Preis: ca. 60 
DM, Hersteller: Acclaim/ UN Ltd., Muster von- Direkt- 
importaus den USA. 



© 



an(n) muß nicht unbedingt ein Zwei-Meter-Mensch sein, 
um Basketball in Perfektion zu spielen. Nein, ein einfacher 
Game Boy reicht heutzutage schon aus, und die Welt der 
großen Stars steht einem offen. Zwischen 27 solcher stram- 
men Kerls darf der Erwerber von LJNs NBA All-Star Challenge 2 wählen 
und in dessen Haut geschlüpft zeigen, wo der Hammer hängt. 

Verschiedene 'Disziplinen' stehen dem oder den Spielern (bis zu zwei) 
zur Auswahl. So können beispielsweise Drei-Punkte-Würfe, Slam Dunks 
(klasse animiert!) und Freiwürfe geübt oder aber im direkten Zweikampf ä 

aO«^ «o^gegendieCPUangetretenwerden.Letzteresistangesichtsdes 
kleinen Game-Boy-Screens recht vernünftig, führt ein 'echtes' Spiel mit 
fünf Mannen pro Team doch eher zur Verwirrung als zum 'mannschaftli- 
chen Spielvergnügen. Diesen bietet NBA All-Star Challenge 2 anfangs 
reichlich, doch läßt die Motivation nach ein paar Spielstunden merklich 
nach. Hat man erst einmal alle Disziplinen absolviert und war zudem 
erfolgreich, so machen weitere Wettkämpfe doch nur noch gegen einen 
menschlichen Freund Spaß. Trotzdem: Nicht nur dank der für Basketball- 
Verhaltnisse ansprechenden 
Grafik und Animation hat dieses 
Programm auf alle Fälle ein 
'Zufriedenstellend' verdient. 
Basketball-Fans werden zumin- 
dest eine Zeitlang ihr Gefallen 
an LJNs Produkt finden. Probe- 
Dunken lohnt. ■ 
hja 
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YOSHI 

System: Game Boy, geplant 
für: -, empf. VK-Preis; ca. 60 
DM, Hersteller: Nintendo, Mu- 
stervon: Direktimport. 



Oieder einmal mußte der 
krummbeinige rotbelatz- 
hoste Mario für ein Com- 
putergame herhalten. In 
seinem neuesten Game geht es aber aus- 
nahmsweise weniger ums Hüpfen und 
Rennen als vielmehr um geschicktes 
Drehen von Tellern. Exakt nach dem 
Prinzip des Klassikers Memory muß Ma- 
rio versuchen, gleiche Symbole überein- 
ander zu stellen. Denn nur so verschwin- 



SOCCER MANIA 

System: Game Boy, geplant 
für: -, empf. VK-Preis: ca. 60 
DM, Hersteller: Sony Ima- 
gesoft, Muster von: Flash- 
point, 2360 Bad Segeberg. 



Wer glaubt, daß mit 'Nin- 
tendo Soccer' der Tiefst- 
stand der Fußballsimulatio- 
nen auf dem Game Boy er- 
reicht ist, hat sich zu früh 
gefreut, denn dieser Platz 
steht nunmehr 'Soccer Ma- 
nia'zu. 



Ochon die miese lntrose- 
quenz läßt Böses vermu- 
ten. Aber es kommt noch 
viel, viel schlimmer... 
Besonders mißraten ist die ruckelige 
Animation der Kicker, die zur Hälfte aus 
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▲ Klempner auf abwegen 




ihrem 'Nintendo-Wasserkopf beste- 
hen. Sogar das schrottreife Scrolling 
stört dann kaum noch, da sich die Spie- 
ler beider Mannschaften sowieso nicht 
auseinanderhalten lassen. Ihr bolzt 
eben aufs Geratewohl in jede größere 
Menschenmenge hinein, frei nach dem 
Prinzip: "Mal gucken, was passiert!" 
Was jetzt noch an Motivation überlebt 



den sie. Die Teile fallen aus dem Himmel 
genau auf die Platten von Mario, der nun 
die Symbol-Türme darauf so drehen 
muß, daß die neuen Teile möglichst auf 
Ihresgleichen treffen. Die Idee ist abge- 
griffen, aber immerhin gut umgesetzt. 
Doch mit dem Schwierigkeitsgrad ist das 
so eine Sache. Sind die ersten drei Level 
noch Pipifax, so geht geht es bei den 
letzten beiden Stages nur noch mit einer 
Riesenportion Glück. Da hat dann auch 
der geschickteste Spieler keinen Einfluß 
mehr auf das Geschehen. Wäre es den 
Machern des Games' gelungen, eine an- 
dere Steigerung im Schwierigkeitsgrad 
einzubauen, hätte es eine deutlich besse- 
re Bewertung gegeben. So bleibt der 
Spielspaß aber nach einer Stunde auf der 
Strecke. Und das wären pro Minute eine 
Mark. Ein bißchen happig oder? ■ 
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haben sollte, wird von der katastropha- 
len Steuerung vernichtet. Während der 
Gegner auf das eigene Tor zusprintet, 
seid Ihr selbst hektisch damit beschäf- 
tigt, den Verteidiger auszuwählen, der 
sich dem Stürmer entgegenstellen soll. 
Derweil befindet sich der Ball längst im 
leeren Kasten, denn: Der Keeper ist so 
beweglich wie ein Sack Zement. Im 
Hintergrund malträtiert deweil die 
hingeschluderte Melodie Euer Trom- 
melfell. 

Fassen wir zusammen: Bis heute er- 
reichte kein Fußballmodul für den Ga- 
me Boy das Finale. Daran ändert auch 
Soccer Mania nichts, denn dieses Game 
scheitert bereits sang- und klanglos in 
der Qualifikationsrunde. Forget it! 
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KOI1UERTIERUI1G 

CHUCK ROCK 

fniega Driuel 



Empf. VK-Preis: ca. 1 20 DM, Hersteller: Virgin Games/ 
Millennium, Mustervon: Hersteller. 

Tierisch abgefahren und nichts für Leute mit Abneigung 
gegen einen im Kampftrink-Verfahren ordentlich gezüchte- 
ten Bierbauch ist Chuck Rock. 

Der liebenswerte Knabe, der vor lauter Sauferei die Ent- 
führung seiner Angetrauten überhaupt nicht mitbekam, 
mußsich zur 7Mt der Dinosaurier auf den Wegmachen, seine 
liebste (oder war das das Bier?) zu finden. Dabei wäre'zu be- 

ooo 




AAls Vorgeschmack ein Shotvom MasterSysfem. 
DieMega-Drive-Fassung ist aber schon fertig und sieht 
ausgesprochen manierlich aus. 

OOO 

merken, daß sich die Level von denen der Amiga-Version un- 
terscheiden. 

Sämtliche Features smd jedoch enthalten. So können sich 
MchbieralleMegaDrwlerandenabgefahrenen,wüzigani- 
mierten Steinzeittieren und abgedrehten FX erfreuen. 

Kurzum: Ein herrlich verrücktes Bierbauch-Abenteuer, 
dasderAmiga- Version in nichts nachsteht. ■ 

hja 
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KOnUERTIERUIlC 

PCR TOUR GOLF 

(SuperRES) 



Empf. VK-Preis: ca. 1 20 DM, 
Hersteller: Electronic Arts, Mu- 
stervon: Flashpoint. 



Nach den bisherigen 'Bogeys' 
auf dem SuperNES landet nun 
endlich einmal ein Hersteller ein si- 
cheres 'Par mit seiner Golfsimula- 
tion: Electronic Arts müder Umset- 
zung von PGA Tour Golf. ■ 

o o o 




A Viele Effekte, aber nur ein 
durchschnittliches Spiel 



Gegenüber den Heimcomp 
Versionen ist es nun möglich, 'mit 
dem Ball zufliegen '. Konkret heißt 
dies, daß die 'Kamera' dem Ball 
binterherfliegl und der Platz - eini- 
germaßen flüssig - angezooml 
wird. Aufgrund langer Dürreperi- 
oden und mangelnder Fähigkeit 
der Programmierer und Designer 
(und natürlich, weil die Hardware 
ihre Tücken hat. . .) sind nicht son- 
derlich viele Bäume auf den vier 
Original-Plätzen, und die Bahnen 
sindrecht grob gezeichnet. 

Die SuperNES-Fassung ist gut 
spielbar, kann aber nicht so über- 
zeugen wie die Computer'- oderMe- 
ga-Drive-Fassung. 

Dazu tragen unter anderem die 
mäßigen Effekte und die neue, 
nicht sehr gelungene Grün-Über- 
sicht bei ■ 
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KOnUERTIERUnC 
THE BLUES 
BROTHERS 

(Game Boy) 



Empf. VK-Preis: ca. 60 DM, 
Hersteller: Titus, Frankreich, 
Mustervon: Flashpoint, 2360 
Bad Segeberg. 

Die beiden Blues-Brothers El- 
wood undjake machen auch auf 
dem Game Boy eine recht gute Fi- 
gur - die Umsetzung hält sich eng 
an die (leider nur äußerst mittel- 
mäßige) Amiga- Vorlage. 

Grafisch und steuerungsmäßig 
gibtesnichtszu meckern. 

Klasse ist vor allem die dem Film 
entlehnte Musik, nur das Game- 
play läßt nach wie vor etwas zu 
wünschen übrig ■ 

ah 
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▲ Ist es Jake? Oder etwa 
Blwood? Oder beides? 

ooo 
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KOnUERTIERUnC 




Empf. VK-Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: Virgin Games, Mu- 
stervon: Hersteller. 

Nun rollt sie auch auf dem klei- 
nen Master System, die gute, alte 
Kugel aus MarbleMadness. 

Dies macht sie zwar ordentlich, 
aber ganz allein, denn entgegen 
der Amiga-Fassung ist nun keine 
Zwei-Spieler-Option vorhanden. 
Das hätte die Hardware-Fähigkei- 
ten des Weinen' wohl doch ge- 
sprengt. Dafür sind alle sechs Level 
auf das Cartridge gepackt worden, 
und zwar beinahe in Original- 
Qualität. 

So muß der Spieler nicht auf die 
hinterhältigen Staubsauger, Säu- 
retropfen oder auf die böse, 
schwarze Kugel verzichte?!. Ledig- 
lich von ein paar Animationen 
wurde abgesehen. 

Nichts für Leute, die eine ruhige 
Kugel schieben wollen. Dafür aber 
für Oldie- und Geschicklichkeits- 
Liebhaber einefeineSache, ■ 

hja 




▲ Sie rollt und rollt... 
Marble Madness weiß auch 
heute noch zu gefa llen 
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KOnUERIIERUnC 

KEnon 2 

mECnBLHST 
t fflega Drive) 



Empf. VK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Virgin 
Games/Renegade/Bitmap Brothers, Muster von: 
Hersteller 

In Sachen Sound kann die Mega-Drive-Umsetzung des 
Shoot- 'em-Up-Klassikersvon 1989 als mittlere Enttäuschung 
bezeichnet wei-den. Der Sound plätschert vor sich hin, hat 
kaum noch etwas von seiner Spritzigkeit, diedieAmiga- und 
ST-Samples auszeichnete. 

Ebenfalls schwach sind die Effekte, die zum ärmsten 
gehören, was ich je auf Segas I6ßitter gehört habe. Dafür ist 
die Grafik gut gelungen, die nach wie vor sehr zu gefallen 
weiß. Jede Menge Monster, Aliens, Fische, und was der Mensch 
sonst noch so braucht, treiben auf dem Screen ihr Unwesen. 

Ebenfalls sehr positiv zu bewerten ist die Tatsache, daß 'zwi- 
schen drei Schwierigkeitsmodi gewählt 'werden darf Au) 'Nor- 
mal' eingestellt läßt sich's übrigem einfache)' siegen als bei 
den Computer-Versionen. 

Leider machen sich Sound und Effekte bei der Motivation 
deutlich bemerkbar, denn das ßaller-Flair kommt nicht 
mehr so gut herüber wie beispielsweise auf dem ST. Deshalb 
auch kein Hit, aber ein ordentliches 'Gut'. ■ 



KOnUERTIERUIIC 
HRCH RIUR1S 
(Rlegu Drive) 



Empf. VK-Preis: ca. 90 DM, 
Hersteller: Flying Edge, USA, 
Muster von: Flashpoint, 2360 
Bad Segeberg. 

Basketball ist bekatintlich ein 
körperloses Spiel. Berührungen 
zwischen den Spielern finden wohl 
nur dann statt, wenn der eine dem 
anderen mal zärtlich den Arm tät- 
schelt. 

Nicht so beiArchRivals! 

In dieser Two-on-Two-Variante 
darf nämlich geholzt werden, was 
die Feuerknöpfe hergeben. Tritte, 
Schläge und Würfe sind erlaubt, 
um dem Feind den Ball abzuluch- 
sen. Doch außer den Gags gibt's we- 
nig Erbauliches: Der Mitspieler ist 
in der Defensive zu passiv, das 
Spielgeschehen durch die wilde 
Prügelei andauernd unterbro- 
chen. 

Von "technischem Können" 
kann da nicht die Rede sein. Und 
als Pausenclown zwischen NBA- 
oder EM-Übertragungen- ist das 
Teil einfach zu teuer. ■ 




▲ Typisches Bitmap-Design in Sachen Ballerei. Alt, aber 
bewährt & gut 




A Wenn Fouls zur Regel wer- 
den: Ein Spaß, der nur kurze Zeit 
währt 



ASM-WERTUNG von bis 1 2 



Grafik/Animation 9 

Sound 6 

Realitätsnähe 3 

Motivation 4 

Gesamtnote 4 



»MANGELHAFT« 



Clubs 






C - l - 

Für alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. Wer 
seinen Club eintragen lassen möchte, muß uns lediglich einen Brief mit den 
notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-'Adressen' wer- 
den allerdings nicht anerkannt, und Gewähr für die Richtigkeit der gemachten 
Angaben könnt Ihr von uns auch nicht fordern! Übrigens sollte Euer Club min- 
destens zehn aktive Mitglieder aufweisen können. Wo kämen wir denn hin? 
Also, Ponchos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch! 

Unsere Adresse: ASM, CLUBS, Postfach 870, 3440 Eschwege 



Harne: Double Trouble 

Amchrifi: Matthias Herrendorf, Bürgers». 29, 1000 Ber- 

ii n 47 , Tel . : 030/68498 1 6 

System/e: SegaMaster, Sega Mega, NES 

Bedingungen/Kas/en:mrM\mtr2matk,fik\kk- 

berliner30Mark 

AnzcMderMitgliederrütertOOmganzEtimfia 
Aktionen/Leistungen: kosten], viertelj ährl. Clubmag, 
Hotline, Wettbewerbe, gute Beziehungen zu Versand- 
händlern 

Atome; AmigaSofly Club 

Anschrift: Florian Nuxoli, Kringelkamp 36, 2848 Vechla 
System/e: \m\%a 

Bedingungen/Kosten: halbjährl.sechs Markin Brief- 
marken alsClubbeitrag 
Anzahl der Mitglieder: 45 
Aktionen/Leist ungen: Preisvergleiche, Tips STricks 

Afew.InternationalerLYNX-Club 
^«vcfe/tor-Deulschland-Hans-JörgSebastian.Sieg- 
friedstr. 3,6384 Schmitten3 

-Niedcrlande-l£onStor,Vanenburg2,UgcmelenApei- 
dorn 

- Österreich-Christian Lenikus, Oberlraun 27, 
A-48310bertraim 

-Schweiz-EugenKodel,Sängeliweg45,CH-4500lan- 
genthal 

Syslem/e; ftaxiUm 

Bedingungen/Kosten (DeutscIAand): Anmeldege- 
bühr fünf Mark (Grundinformationen), monatl. drei 
Mark (für monatl. Post) 
Anzahl der Mitglieder: ca. 130 
Aktionen/Uistimgen: Informationsaustausch, Club- 
mag, Modul-Verlei h, Modul-Quelle, Treffen 

Name: Die hessische Amis 

. '■SteffenBehr,Andreasruh27, 
1 Uttrichshausen 
Vv Amiga 

Bedingungen/Kosten: 1 5 Mark j ährl . 
Anzahl der Mitglieder: 60 
Aktionen/Ijäslungen: vierteljährl. Clubmag, halb- 
jährl. Club-Disk, Hi lfe bei Hard- u. Softwareproblemen, 
Zungen zu Spiden.kostenl. Kleinanzeigen, Wettbe- 
werbe, 15% Rabaabcimllard-u.Srfrwarekauf 

AawevAmiga-Fighters 

4ttscÄrj/?.AiidreasDubois,Starenweg9, 

7930Ehingen 

?Kffcro/e: Amiga 500 

Bedingungen/Kosten: fünf Mark monatl. 

inzahl der Mitglieder: 30 

iktionen/Leistungen: monatl. Clubmagazin, kostenL 

PD-Bibliothek. monatl. Preisausschreiben, Sammelein- 

<auf/Sonderkondirionen 



Vome: Am i ga-Club Oberhofen 
!»tÄ«//.'WolframSparka.AlteGärten 1,7981 Oberhofen 
re!.:075y62918(Mo.,Mi..Fr.abl6h) 
: ')3*'OT/t-:Amiga500/1000/2000.GanieBov,LYNX 
iedingungeti/Kosieti: 36 Mark jährl. 
\nzahl der Mitglieder: 6 1 

ktionen/Leistungen: Clubmag, Clubtreffen. Einstei- 
;erhilfen, Spiele-Demo-Service, Hotline. Preisaus- 
chreiben, Rabattebeim Einkauf 

towtvAmiga-Ankh-Club 

tischriß: Marc Fischer. ßuchcnstr. 9a, 

311 Altf raunliofen 

vstem/e: Amiga 500/2000/3000 
'edingungen/KostewbMaskmomI 
nzahl der Mitglieder: 30 



/lÄ^.vXarfw^m-moiiatl. Clubzeitung, An-und 
Verkauf v. Software. Hotline, Anfängerhilfen, Tests & 
Programmierung 

Ata«.- Club Nu. 1 

Anschrift: Michael Kiessinger, Feldstr. 26, 
5630 Remscheid 11 
System/e: Alle Systeme 

iten: keine 
.•120 

Aktioneri/leisH/ngen:'l'auschbiiKeiMlarä-&Soh- 
ware, PD-Soflware für Amiga u. Atari ST, Erfahrungs- 
austausch, Hotline für Probleme, Rabatte beim Einkauf 
v. Hard- u. Software, Demos, etc. 

Ato/w.-ZeiäClub 

/lwe/jr{*.-,AlexanderFabian,Carl-Benz-Str.6c,6HO 
Bensheim 1 ., 

Sys/em/e:C-(A 
Bedingungen/Kosten: 
Besitzv.C-64mitFloppy;vierMarkmonatl. 
Anzahl 'der Mitglieder: 150 
Aklionen/LeistungenmoasA. zweiCIubdisks, Club- 
treffen 



Name: ABBOG (Atari BkßyterUserClub) 

/l«s*;/tWolfgangBurger,Wieschenbeck-45,4352 
Herten 

Sßlem/e:mr Atari 8-Bit 
Bedingunge}i/Koslen:!ünfMaikmonal\. 
AnzablderMitgliedenikrmtSW 
Aktionen/Leistungen: vierteljährl. Clubmagazin (Kskig 
Papier), PD-Bibliothek, Reparatuiscn'ice.Hilfesteilung 
bei Problemen aller Art 

Atome; AmigaClubÖsterrelch 

.te/jr;//.-ACÖ,Kirchengasse27.A-1070Wien 
System/e: Amiga 

Bedingungen/Kosten: jährl. 120öS 
AnzablderMitgliederx-d.\$0O 
Aktionen/Leistungen: Hotline tgl. v. 10-1 2h & 20-23h, 
in Wienzweimal wöchentl. Clubnachmittag 

Name: Mosh-iMania-Game-Elite 

Anscbtf; Andre Lorenz,Aspeloh 10.4515Bad Essen 1 

J)y/em/<?;Amiga500 

Bedingungen/Kosten: Alterzwischen 1 5 u. 20J. 



Aktionen/Leistungen : Allezwei Monate erscheint ein 
Clubmag 



Atome; AmigaPowerClub 

Anschrift: Michael Reiserer. Aichet8, 

8201 Schönsten 

.Vi»Yem/e:alleAmigas 

Bedmgungeii/Kosten:keim 

Anzahl der Mitglieder 17 

Aktionen/Leistungen: Selbstkoste n-PD-Pool, Dlskma- 

gazin.eigenePD-Serie.Beratungetc. 

Atome; FutureAlle.V. 
/tom;//;AlteStr.8,$340BadIIonnef6 
Infos bei: Ralf Kalkowsky. Eichendurffstr. 30, 4047 Dor- 
magen 5,Tel.&BTX: 02106/45835 

Ä»ftw/ßAmiga,C-64/128,+4,C-l6.Atari,PC(alle 
halt!) 

Bedingungen/Kosten: 7,5(1 Mark im Monat 
Anzahl der Mitglieder: 300 
Aktionen/Leistungen: PD-Pool fürfast alle Rechner, 
secliswöchigeClubmag,Scan-Sen'tce,Reparatur-Servi- 
ce.Grafikbibliothek, Messebesuche, Clubtreffen 

Atome; DRAGI - Digital Reality Atari Group int. 



/te/^: DRAGI, z.H. HerrnMüller 
BriihlerStr.42, 5353 Mechernich-Firmenich 
System/e: Atari STs 

Bedingungen/Kosten: monatl. sechs Mark, Studenten 
& Schüler vierMark 
Anzahl der Mitglieder: k. A, 
Aktionen/Leistungen: Softwarevermiltlung, PD-Bi- 
bliothek, PoolfürPD-FontsfürSignum.Calamusetc. 

Atome;64'erSpieleClub 

/l««*«//.-WolfgangWtitz<lörfer,Fürstenstr. 15,8969 
Dietmannsried bei Kempten, Tel.: ( 
System/eX,-(A 



Aufnahme fünf Mark, monatl. fünf Mark 
Anzahl der Mitglieder: ca. 20 
Aktionen/Leistungen: im!. Clubmag, V'orstellungpriv, 
Programme.Soft- u. Hardware-Flohmarkt 

Name: The ultimate ComputerClub 

/tac/jrjft-AlexanderCarbJn, 

Birkengangstr. 26, W-5190 Stolberg 

System/e: Mniga 

Bedingungen/Kosten: 

keine (Abo dClubinags wird empfohlen) 

Anzahl der Mitglieder: ca. 250 

Aktionen/Leistungen: PD-Pool, Clubmag (zwei Disks) 

zwelmonatl. 

Name: Magic Power 

Anschrift: AnT Pumpwark7, 2942Jever, 

oder 

Herrengartenü,2942Jever,Tel.:0446i/5772 
System/e: Amiga 

Bedingungen/Kosten: Aufnalime fünf Mark, desweite- 
ren monatl. zwei Mark 
Anzahl der Mitglieder: 14 

Aktione>i/Leisfungen:mü.Chbma%. halbjähri. Club- 
disk, PD-Angebot, Sammelbestellungen 

Atome: Warrior-Club 

Anschrift: .Alois Latzelsberger, TepiitzerStr. 16, 1000 

Berlin33,Tel.:030782628S8 

System/e: Sega Mega, NES, Game Boy 

Bedingungett/Kosten: 2^\latk]äM. 

Anzahl der Mitglieder: zZt. 30 

Aktionen/Leistungen: kosten! vierteljährl . Clubzei - 

tung, Hotline, Trödelmarkt 

Name: The Strike Force 2000 Soft 
Anschrift: Stefan Konarkowski, Theodorstr. 1 5, 4390 
Gladbeck, Tel.: 02043/33696 
System/e:C.44(Visk) 

Bedingungen/Kosten: 7£hnMark\'ierte\\iä\rL 
Altzahl der Mitglieder: ca. 80 
Aktionen/Leistungen. monatl. Diskmag (gratis), Wett- 
bewerbe, PD-Soft 

Mme;VASC-VereinigterAtariSchneiderClub 
Anschrift: Opperer Sascha, Daleu 470. A-6773 Vandans 
System/e: Atari ST, Schneider Cl'C 464 
Bedingungen/ 'Kosten: 
ISMark (120öS) jährt, law. 10Mark(70üS) 
Anzahl der Mitglieder: 25 

Akiione>t/Leistungen:C\iA>ma%wm, Tausch v.Eigen- 
produkten.große Bibliothek, Tip-Sammhmg,Bestel- 
lungen 

Atome; Amiga-Club Italien 
Anschrift: Bastian Küpper, Residenza 
Andromeda 10, 1-20080 Basiglio/Milano3. 
Tel. + Fax:0039-2-90785338 
System/e: Amiga, Game Boy, Game Gear 



/feAfOT^»/Ätf/t'«.-5Mark(5sFr,35öS,iillesirikl.) 
Anzahl der Mitglieder: 102 
Aktionen/Leistungen: Clubmag alle vier Monate, Sam- 
meleinkäufe,Hotline,Tips,Beratungenetc. 

Atome: Super-Mario-Game-Bov-Fan-Club 
Anschrift: SMGBFC. Oeserstr. 86 
1000 Berl i 11 27, Tel. : 030/43339 1 3 (24h!) 
System/e: Game Boy 

Bedingungen/Kosten: kein Mitgliedsbeitrag, icdigl. Er- 
stattung der Versandkosten für das monatl, erscheinen - 
de Clubmagazin 'Joypad' und sonstige Post (ca. 25 Mark 
jährl.) 

AnzahlderMitglieder:über5(l'm])MndCH 
Ak/ionen/Leis/iingen: Clubmagazin, Hotline, Clubra- 
batte 

Name: "Hie Cleveland Bi t-Riders 

Anschrift: Wilhelm van Beek.Schmelenheide 30,4194 

Bedburg-Hau, Tel.:02821/69917 

System/e: Atari St, Amiga, PC 

Bedingungen/Kosten: 

Aufnahme fünfMark, monatl. fünf Mark 

Anzahl der Mitglieder: 17 

.■^/fcHW/ZÄHj/^/.PD-Bibliothek.v.'whentl.Treffen 

ineigenem Clubraum, clubeigener Atari ST, Beratung 

auch für Nichtmitglieder 

Name: The real wild Dudes 
Anschrift: Tobias Kück, Stolperstr. 14, 
2850 Bremerhaven 
oder: 

HarryRirfcStraSburgerPlatz2,2850Bremeriiaven 
System/e: Amiga 

Bedingungen/Kosten: 

alle zwei Monate zehn Mark 

Anzahl der Mitglieder: 15 

Aktionen/Leistungen: monatl. Clubmagazin, Grafik- 

undAnimationswettbeweroemitDPaint3,Geburts- 

tagsüberraschung.Preisausschreiben 

Name: Tom Cats Computerclub 

Anschrift: Christian Lohmann, Ringstraße 2, 8702 

Burggrumbach 

System/e: C-Wm 

Bedingungen/Kosten: monatl drei Mark 

Anzahl der Mitglieder. -zwölf 

Aklionen/tiistungeti:m<m&\. Clubzeitung, monatl. 

Preisausschreiben 

Name: PowerCIub 

Anschrift: Mario Gatu lli, Schwedtstr. 46, 1 000 Berlin 49 

Tel.: 030/7462509 

System/e: PC 

tieri: Rückporto beilegen! 

Äö«eff/feßftOT^«!.-monatl. Clubzeitung, Rabatte 
bei Soft-Einkauf, Clubtreffen 

Atome: A.U.C.H.(AmigaUserClubHerten) 

/fwcto#TimoGertenbaeh, Blitzkuhlenslr. 22,4350 

Recklinghausen 

System/e: alle Amiga 

Bedingungen/Kosten: 

Besitzeines Amigas, vier Mark monatl. 

Anzahl der Mitglieder: ca. 20 

Aktionen/Leistungen: Clubtreffen, Grafik- und Musi- 

kerstellung, Problemhilfe, Feten, eigene PD-Serie, PD- 

Tauschtage, RabattefürMitglieder 

Atome: PC-Freak-Club 

Aitschrift:)m van der Meulen, Dianastraße 8a, 6 100 

Darmstadll2,Tel.:()6l51/375H3 

oder 

FrankWessely.»'ilsstraJSel3,6l0ODarmstadtl2,Tel.: 

06151/371949 

System/e: PC und Kompatible 

Bedingiingen/fösten;7,50[)ro'Petson 

Anzahl der Mitglieder: IA 

Abtionen/Leistungen:laüscb,mom\. Clubzeitung, 

vierteljährl. Clubdisk, Wettbewerbe 

Name: The Real ComputerClub 

Anschrift: Oliver Tretbar, Nordstraße 16, 

6842 Bürstadt 1 

System/e: Amiga 

Bediflgimgen/Kosten: drei Mark monatlich 

Anzahl der Mitglieder: 36 

Aktionen/Leistungen: mtl. Clubmag, vierteljährl. Disk, 

Geburtstagsüberraschung, Preisausschreiben 

Name: Computerclub Weinheini e.V. 

Anschrift; Jürgen Kühn, Sommergasse 105, 6940 Wein- 

heim, Tel.: 0620 1/56585 

System/e: PC, Amiga. ST, C-64/1 28 

Bedingungen/Kosten: juga\dl:20Mark\ähcl, Voll- 
jährige: 40 Mark jährl, 
Anzahl der Mitglieder: 35 . 
Ä/o;«'«//;«s/;(;/,ec-«.-zwcimalmonatl.Clubabend, 
Projektabende, Messcbesuche, EDV-Kurse speziell für 
Frauen etc. 
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Clubs 



A'öWKAmiga-Club(BTX) 

Anxbrifi.HlifaW 

Systein/e:tsm\%3, 

Bedingungen/Kosten: - 

Anzahl der Mitglieder: k. A. 

Aktionen/Leistungen: TSW, Forum, GBG , A-Seiten, 

Sammelbestellung, Börse, Tips etc. 

Name: Powergames 

,<l;2^f/.'WolfgangGraßhof,AugsburgecStr.33,8901 

Königsbrunn 

System/e: Amiga, C-64, PC, Atari ST 

Bedingungen/Kosten: Drei Markmonatl. 

Anzahlder Mitglieder: zehn 

,)Mw«w/iCewA/niW?:Clubzeitungzweimonatl.,Wett- 

bewerbe.Tips 

Name: Hostile Error Club 

Anschrift: Am Söldnermoos 20, 

8055 Hallbergmoos 

System/e: alk 

Bedingungen/Kosten: unter 18Jahre DM 36.-/Jahr, 

überl8DM6ü,-/Jahr 

■;ca.70 

cClubraum, zweimal wöchentl. 
Clubtroffen, günstigerHardware-F.inkauf, PD-Pool 
(Amiga, PC),Mailbox(2400/8N/0/l,0811/93747+ 



A'ötfZfc'Multi Atari UserClub 
^wjc6«)2:TobiasGeuthcr,A.-Reinhardt-Str. 73a, 0-4073 
Halle (Saale) 

!/e. AUiri 8-Bit 

v. Teilnahme an Treffen eine 
Mark,sonstkostenlos 
Anzahl der Mitglieder: ca. 50 
Aktionen/Leistungen: monatl. Clubtreffen 

Name: Amiga-Star-Club 

Anschrift: Marco Schnellbächer, Marburger Str. 43, 
3555 Fronhausen/Lahn 
System/e: Amiga500, 1000, 2000 
Bedingungen/Kosten :Schü\ei:d,5ü Markmonatl., Er- 
wachsene 8 Mark monatl. 
Anzahl der Mitglieder: 42 

Aktionen/Leistungen: PD-Versand (monatl. eine Disk) , 
Clubtreffen, Clubmag, Tips&Tricks, Geburtstagsüber- 
raschung 

Atowe.-NintendoGamc Boy Service Club 

Anschrift: Marco Kreuzpaintner/I'eisenhamerstr. 5, 

8207 Bad Endorf 

System/e: GarneBoy 

Bedingungen/Kosten: Auf nahme fünf Mark, danach 

monatl drei Mark 

Anzahl der Mitglieder; 5& 

/4&taew/!ÄK»#e».■ vierteljährl. Clubmag, Hotline, 

Verleih, Tausch 

Atome: CDTV-Profi-Center 

Anschrift: Svkosoft, BokelfennerStr. 2a, 4815 Schloß 

Holte-Stukenbrock, Tel.: (05207) 5589, 

Fax:(05207)50151 

Syslem/e: CDTV, Amiga + CD-ROM 

Bedingungen/Kosten: monatl. fünf Mark 

Anzahl der Mitglieder: 25 

Aktionen/Leistungen: Infoblatt, Hotline, Verleih und 

VerkaufvonCDTV-Soft. Wettbewerbe, technischer Servi- 



Atome:ComputerClub2000 

Anschrift: ImMUhlenfeld 1 6, 2852 Bederkesa, 

Tel.:04745/1332oder7687 

System/tK. 

Bedingungen/Kosten: Porto 

Anzahl der Mitglieder: 300 in ganz Europa 

Aktionen/Leistutigen: zweimonatl. Diskmag, 

Flohmarkt, PD-Versand etc. 

Name: Console-Club-No. 1 

Anschrift: WolfgangSchädle, Postfach 322, 8938 Buch- 

loe,Tel.:0824l/2951 

System/e: Sega Mega, Super Famicom, NES, PC-Engine, 

Neo Geo, Game Gear, Game Boy 



vierteljährl. l6Mark/Info gegen adressierten und fran- 
kierten Riickumschlag 
Anzahl der Mitglieder: 260 
Aktionen/Leistungen: vierteljährl. Clubmag, Hotline 
Mo.-Fr. 18-20h 

Atome.ThebestAmiga 

/teodnft-OliverWeiner, Mühlenstraße 146a,4800Bie- 

lefeld, Tel.: 052 1/296440 

System/e: Amiga 

Bedingungen/Kosten: EinmaligeAnmeldegebühr: 15 

Mark 



Ak/ionen/LeistungmTips&Tncte, Geburtstagsüber- 
raschung, Software-Tauschbörse, lnfosgegenRückpor- 
to 



Name: Extrem 

Anschrift: Stefan Hüls, Dinxperloer Str.87, 4290 Bocholt, 
Tel.: 02871/42766, Fax: 02872/6900 
oder: 

Karsten Schmitz Johannes-Mcis-Str. 1 2, 4290 Bocholt 3, 
Tel.: 02874/3570 

System/e: Amiga, C-64/ 1 28, PC, ST, Game Boy, NES, Ga- 
me Gear, Lynx, Sega MegaS Sega Master 
Bedingungen/Kosten: monatl. fünf Mark 
Anzahl der Mitglieder: EG-weit 623 
Aktionen/Leistungen: Hotline (tagt. 18-23h,Tel.: 
02871/488236), Wettbewerbe, Clubmag, Programmier- 
hilfen, PD-Soft, Softwareentwicklung, Clubtreffen 

Name: Power-World-Club 
Anschrift:]. D. Mallander, Knufstr.28, 4290 Bocholt, 
Tel.:02871/185115 
i)s/<?m/e:Amiga&C-64 
Bedingungen/Kosten: je nach Leistg. 5-20 Mark 
Anzahl der Mitglieder: 66 
Aktionen/Leistungen: Amiga/C-64-PD-Pool, Copy- 
Parties, Digi-Service, Wettbewerbe, Tauschbörsen, mo- 
natliche Softwarelieferung 

Atome: Aüen'sRevenge 

Anschrift: Marcus Rüde, Blankenburger Str.28, 0-330O 
Schönebeck l,Tel./Kax: (0037) 938-5101 
System/e: PC,auchC-64,Amiga,ST 
Ätwin^w^m/ÄJf/sw.-keineSystemkriege.keine Viren, 
Aufnahmegebührfünf Mark.danachmonatl.zehn 
Mark/Infos gegen Rückporto 
Anzahl der Mitglieder: zehn 
^Mwew/Zetftoz#<<».CIubmag,Cheats,Hotline, Cool- 
fax, Sammeleinkäufe etc. 



•.-ThethreeSuperfreaks 
y|?«'c/M//.JörgKüßner,Hauptstraße44,2251Arlewatt, 
Tel.: 04846/1614 
System/e: C-64 

Bedingungen/Kosten: Aufnahme: 1 2 Mark, danach 
fünf Mark monatlichplus Porto 
Anzahl der Mitglieder: 37 
Aktionen/Leistungen: monatl. Clubzeitschrift, Infos 
gegen Rückporto 

Name: Powergames 

Anschrift: WolfgangGraßhof, AugsburgerStr.33, 8901 

Königsbrunn 

System/e: Amiga, C-64, PC, ST 

Bedingungen/Kosten: monatl. drei Mark 

Anzahlder Mitglieder: 10 

Aktionen/Leistungen: zweimonatl. Clubmag, Wettbe- 

werbeetc. 

Name: Insiders ComputerCIub 
Anschrift: Michael Huberts, Galgenbergstr. 8, 3200 Hil- 
desheim 

System/e: \migi,K,CM 

Bedingungen/Kosten: fünf Mark monatl. od. 50 Mark 
imjahr 

Anzahl der Mitglieder: 12 

Aktionen/Leistu>igen:kostenl.nK>n2ti. Clubmag, Wett- 
bewerbe, kostenl. dreimtl. PD-Disk 

Atome: SonicClub 

Anschrift: Ralf Altmann, Alemannenstr. 51 , 7700 Sin- 

gen,Tel.:07731/49592 

Syslem/e: 

SegaMega,SegaMaster,NES,Gameßoy 

Bedingimgen/KostenASlAarkdieimti. 

Anzahl der Mitglieder: 46 

Aktionen/Leistungen: Soflverleih, Sammelbestellun - 

gen, dreimtl. Clubmag, Treffen, Clubkartcetc. 

Name: Amiga-Tigers 

Anschrift: Nico Pothmann. Mont-Cenis-Str. 121, 4690 

Herne l,Tel.:O2323/10507 

System/e: Amiga 

Bedingungen/ Kosten: 2,50 Markmonatl. 

Anzahl der Mitglieder: 17 

Aktionen/Leistungen: monatl. Clubmag.sechsmonatl. 

Clubdisk.sechsmonatl.KickOff-Tumier 

Atome: Amiga-Club 

Anschrift: DanielGaethke, Hohcnzoilernstr. 94,4290 

Bocholt 

System/e: Amiga 

Bedingungen/ Kosten: fünf Markmonatl. 

Anzahl der Mitglieder: 170 

/1to^/tew/«»#e«: monatl. Clubmag.billigeliard- 

& Software, PD-Pool, Mai Ibox, Info gratis 

Atome: AmigaMonsters 
Anschrift: 

Marcel Galeaii, Hintermark3, 5400 Koblenz 
<le: Amiga 500,SegaGameGear 

tfen .Aufnahme 10 Mark, danach 5 
Markmonatl. 
Anzahlder Mitglieder:!^ 

/!Mo«e«//.a?/K«^.'Clubmag2weimt!.,Preisausschrei- 
ben.Clubkarte, Geburtstagsgeschenk 



Atome: AmLgaComputerclub Essen 

Anschrift: c/oGerhardRally,Keplerstr. 5,4300 Essen 1 

System/e: Amiga 



SchüIer&Azubis3Markmonatl. 
Anzahlder Mitglieder; 12 
Aktionen/Leislungen:YosKn\ . Kleinanz. in Mag& 
Diskmagetc. 

Name: Magic Productions 

Anschrift: IngoKlotzsch, AhltenerStr. 52b,3l60 Lehrte 
,Sys/em/e: Amiga, C-64 
Bedingungen/Kosten: zweimtl. 5 Mark 
Anzahl der Mitglieder: 12 

Aktionen/Leistungen: Clubdisk zweimtl., Infodisk ge- 
gen 3 Mark 

Name: Pee SeaSunshine Club 
Anschrift: Stephan Müller, Scharnhorststr. 35 , 2800 Bre- 
men l,Tel.:0421/237835 
System/e: PC, Amiga, GameBoy 
Bedingungen/Kosten: 40 Mark Aufnahme, 
20Mark jährlich 
Anzahlder Mitglieder: 207 

Monen/Leislumar. Mitgliedskarte, Hotline (nurMit- 
glieder,Fr. &Sa.l9h-21.30h,Tel.:042 1/237835) 

Name: RTS ProgrammerClub 

y|>wri«)?: RolandStief, FeuchterStr.26,8508Wen(fcl- 

stein2,Tel.:09129/3280od.09129/7369abl7h 

System/e: Atari ST, MegaST 

Bedingungen/Kosten: kein Beitrag, nach Möglichkeit 

Programmiererfahrung 

Anzahl der Mitglieder: 10 

Aktionen/Leistungen: Clubm ag, Programmieru ng 

Name: SSSC International 
Anschrift: c/o Boris Aschwanden, Rehbühlstr. 3 1, CH- 
86l0Uster, -01/9410286 
fttfem/e: Amiga, PC, C64 
Bedingungen/Kosten: 
jährl. 23,35 Mark (sFr. 15,-,OeS 168,-) 
Anzahl der Mitglieder: 19 

Aktionen/Leistungen: aveimtl. Mag, keine (!) Raubko- 
pien 

Name Bochumer PC-Club 

Anschrift: Postfach 101149, 4630 Bochum 

System/e: PCs jeder Art 

Bedingungen/Kosten: tmmsWgVü^dxV 

Anzahl der Mitglieder: z. Zt. 73 

Aktionen/Leistungen: jährl Clubfeie, zweimtl. Clubdisk 

Name: Europ-Computer-Club 

,tac*«//:RogerZüger,Betmau,CH-8854Siebneii 

System/e :PC 

Bedingungen/Kosten: jährl. 50 Mark (40sFr.) 

Anzahl der Mitglieder: 16 

Aklionen/Leislungen:mÜ.C[i}bmag, Mailbox (Sept.) 

Name: The Advanced Amiga User 
Anschrift: c/o Andreas Kunz, 
Postfach 10! 103, 4330 Mülheim a.d. Ruhr 
System/e: kmga 
Bedingungen/Kosten: kein Beitrag 



Aktionen/Leistungen: Diskmag, Demo-Pool, Member- 
card 

AtoBß'PLM-Iiga 

Anschrift: Martin Rinck, Bilserstr.33, 2 HH 60, 
Tel.:O40/51O993 (Marlin&Sven, Do.&Fr. l6-18h) 
System/e: Amiga 



Besitzeiner Player Manager-Mannschaft, Kostcnbeteili - 

gung 

Anzahlder Mitglieder: 23 

Aktionen/Leistungen: PIM-Säsonmiideneigenen 

Teams, wöchentl. Spieltag 

Name: Tornado Soft-Club 

Anschrift: Heiko Ivers, Am Eschenkratt 13, 239 1 Klein- 

jörl 

System/e: C64 

Bedingungen/Kosten: 5 DM Aufnahme, 3 DM mtl. + 1 2 

Disksoder lODMjährl. 

Anzahlder Mitglieder; 23 

Aktionen/Leistungen: Clubdisk, Hotline ■ 

Atome: The Personal-ComputerClub 
Anscbrifi: Björn Gerteis, Lessingstr. 17d, 6550 Bad 
Kreuznach 
System/e:?C 

Bedingungen/Kosten: mtl. 5 DM 
Anzahlder Mitglieder: 42 
Aktionen/Leistungen: zweimtl. Clubmag, dreimtl. 
Clubdisk, Geburtstagsüberraschung 

Name: FutureConncction 
/tot7.>«/?:HeinerRühr,August-Bebel-Strl65,2050HH 

80 
Svslem/e:?C 



Bedingungen/Kosten: b DM halbjährl . , Info gg. 2 DM 
in Briefmarken 
Anzahl der Mitglieder: 37 
Aktionen/Leistungen: zweimtl. Clubmagetc . 

Name: Mario Magic Club 

Anschrift: StefanHieber, Leonhardstr. 30,8905 Mering, 

Tel.:08233/92917 

System/e: NES, GameBoy 

Bedingungen/Kosien: zweimtl. 2 DM 

Anzahl der Mitglieder: 35 

Aktionen/Leistungen: Hotline, zweimtl. Clubmag 

Name: Xenon Computerclub 

Anschrift Wehrfeld 3, 5202 Hennef l/Bröl,Tel.: 

02242/2143 

System/e: PC, Amiga, CPC 

Bedingungen/Kosten: Aufnahme 3 DM , mtl. 2 DM 

Anzahl der Mitglieder: 2 1 

Aktionen/Leistungen: Chbmag, Treffen, Trödelmarkt 

Atome: Madllousc 

AwcH?: Arne Skozilas,Ortstr.2, 5464 Asback-Schlu- 

ten, Tel.: 02683/4969 

Syslem/e: C(A 

Bedingungen/Kosten: Aufnahme 5 DM, mtl. 4DM 

Anzahl der Mitglieder: 1 1 

ÄOTJ«7/Iwsto«^«:Clubdiskdreimtl.,Ausweis 

Name: Megaworld-Club 

Anschrift Rainer Nawratil jun„ Muttenthaler Str. 4, 

8884Höchsiädt, Tel.: 09074/4833 

System/e: Amiga 

Bedingungen/Kosten: fünf Mark mtl., alle Altersstufen 

Anzahl der Mitglieder: 52 

Aklionen/Leistungen:mü.Q\MASiM&g 

Ato/rae:DerClubClub 

Anschrift: Kurt Kuck, Petersstr. 136, 2930 Varel 
System/e: Amiga, PC, C64, Archimedes 
Bedingungen/Kosien: 12,80Markmtl. oder 120Mark 
jährl., CB-Funkempfchlenswert 
?r; 137 



mtl. Clubmag & Disk, jährl. Fete, kostenl. Ausweis, 
Schal, Anstecker, Aufkleberetc. 

Name: Bayby BitClub Isny 

Anschrift: Markus Wolf, Am Dreifingerbach 49, 7972 is- 
ny im Allgäu 
System/e: MS-DOS 

Bedingungen/Kosten: 3,50 Markmtl. 
Anzahlder Mitglieder: 21 
Aktionen/Leistungen: mtl. Clubmag, Seminare 

Name: The Ex-PC Larry's Club 
Anschrift: TEX-PCL Club, Waldemar Krotkiewicz, Post- 
fach 4103 17, 2800 Bremen4 1 
System/e: PC,XT&AT, mind. 512KB 
Bedingungen/Kosten: Aufnahme 1 5 Mark, jährl. 80 
Mark,Ausland90Mark 
Anzahl der Mitglieder: ca. 20 
^Mo«e«/ia?/a«i'e«:Soft-Verleih,mtl.Clubmag& 
Disk 

Name: 1 . OffiziellerGame-Gear-Club 
Anschrift: Matthias Kipp. Schillcrstr. 7, 2930 Varel- 
Obenstrohe 
Syslem/e: Game Gear 

Bedingungen/Kosten: tmnKliwi.% 15Mark, 10 Mark 
halbjährl., Infos gegen 3 Mark in Marken 
Anzahl der Mitglieder: 30 

Aktionen/Leistungen: zweimtl. Ciubmag, Modulver- 
leih 

Name: UnitedFrcaksof Germany 

Anschrift: MikeWenzlow, Mühlenstr. 2,W-4200Ober- 

hausen 1 

Syslem/e: Am iga, PC 

Bedingungen/Kosten : Schüler 3, Erwachsene 5 Mark 

mtl. 

Anzahlder Mitglieder: 17 

,U>fto«e«//.«tftogeM:nitl.Clubmag,Postspiele,Toto- 

Meisterschaft 



Atem«: The realAmiga-Club 
Anschrift: Am Rc-dder9, 2000 Wedel 
Syslem/e: hmiga 

Bedingungen/KiislenAüafUa.rkmi.oiietSOUajk 
jährl. 

Anzahl der Mitglieder; 16 

Aktionen/Leistungen: mtl. Clubmag, Geburtstagsüber- 
raschung 

Atome: AAC 

Anschrift: AAC-Computer-Club, A.Bozorg-Zadeh. Burg- 

str. 88, 4300 Essen 17 

System/e: Atari ST. $TE, Amiga 500-3000 

Bedingungen/Kosten: 4 Mark zweimtl. 

Anzahl der Mitglieder: 15 

Aktionen/Leistungen: Clubmag aveimtl ., Sondermag 

sechsmtl. 
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(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Bomico Software und ASM können nicht teilnehmen!) 
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4DSporlsBoxing (Amiga) 
A320Airtius 
A 320 Airbus 
A 320 Airbus (ST) 

' A-Train 

A.G.F. 
" Abandon«! Places 

AceofAces(SM) 

A«sof;hePadfic 
* Acesof the Pacific 

Addams Family (GB) 

Ad«aniage Tennis 

Advanlage Tennis (ST) 

Adventure Island (GB) 

Adventure Island (SB 

Agony 

Air Bucks 
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Alcalraz (ST) 

Alien Siorm (Amiga) 

Alien Storni (C-64) 

Alien Storni (SM) 

Alien Syndrome (GG) 

A]isiaDragoon(MD) 

Altered Space (GB) 

Amber Star 

Ambeistar (Amiga 1 MB) 

Aniniüs 
« Anolher World 

Another World (PC) 



Apydia ■ 
Arcus Odyssey (MD) 
Arewethereyet? 
Art Alm! (MG) 
Ashesot Empire 
• Ashesof Empire 
Asteroids (GB) 
Atta* o.iKiller Tomatoes(GB) 04/92 
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50 Simulation 
117 Konv. 

114 Konv. 
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51 Adventure 
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112 Preview 
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57 Sport 

103 Konv. 

124 Action 

120 Action 

46 Action 

110 Preview 

39 Action 
42 Konv. 
112 Konv. 
3fi Konv. 
129 Action 
131 Konv. 
146 Action 
140 Action 
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AwesomeGolf(Lynx) 
Babyjo 
Barbariaii II 
Barbariaii II (ST) 
Bargen AHJtclt 
Batman2 

ßa«leComm;md(C64) 
• Ratdelslc(PC) 
Ratdetoads(GB) 
BeastWarrior(MD) 



Beetleiuice(GB) 

BiU lilliote N. C.haüenRe 

BillEHiott'sNascar...{GB) 
BiirisOf Prey 
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1 Black Gold 
Black Sed 

Blade Warrior (Amiga) 
Blaster Master Boy (GB) 
Bloodwych (PC) 

■Bool)-(PC) 
Boston Bomb Club 
BrainArüficc(64) 
Brain Bender (GB) 
Brides of Dracula 
Bubble Bobble (SM) 
ßuek Rogers (MG) 
Bugbomber 

Bugs Bumwt:»» Castle (GB) 01/92 

Buildedand (Amiga) 01/92 

* Bundcsliga Manager Pro. (PC) 03/92 

CJsEfephamAntics 07/92 

California Games 07/92 

CallofCthulhu 07/92 

CarrierStrikc • OS/92 

Casino(Lynx) 07/92 

*CasÜevanialII(NES) 06792 

-CasdevanialV(SF) 03/92 

Calalyi» 05/92 

Catch' Em 07/92 

Celk- The Game oUife 08/92 
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Champion Driver 01/92 

Champions of Eutope (MS) 06/92 

Championsliip Kun 01/92 

Che -Guerilla in Bolivia 02/92 

Ches5nw*r3000 W- 

Chip 'S lüde - Itecue... (NES) 05/92 

Chips Challengc (PC) 01792 

ChuckRockll 08/92 

Cisco Heal 01/92 

Cisco Heat (64) 03/92 

Cisco Heal (PC) 03/92 

Civilisation 01/92 

« Civilisation 03/92 

Clik-Clak 05/92 
ClutchHitter(GG) 

Commander Seen- Aliens sie.,. 05/92 

CqdBM Korea 08/92 
03/92 
01/92 

Corvetlc ZR 1 Challenge (NES) 07/92 

Cover Girl Poker 06/92 

CrazyCacs3 08/92 

Crealures2,Toru>reTrouble 03/92 



Action 
Action 

120 Adion 
56 Strategie 
127 Education 
50 Preview 
106 Strategie 
134 Konv. 

124 Action 

121 Sport 
76 .Action 
46 Acüon 

38 Konv. 

64 Adventure 

150 Adion 

111 Konv. 

106 Konv. 

125 Action 
1 19 .Adlon 
42 Adion 

124 Action 
56 Sport 

125 Simulation 
34 Simulation 

39 Adventure 
42 Strategie 
62 Preview 
110 Konv. 

121 Action 
|07 Konv. 

107 Konv. 

39 Strategie 
106 Konv. 
130 Adlon 

40 Action 

122 Action 
130 Sport 
28 Adion 
146 Action 
116 Konv. 
110 Konv. 

Action 
Oldie 
Preview 

101 Strategie 

124 Strategie 

120 Action 

116 Acüon 

30 Action 

35 Action 

110 Preview 

68 Strategie 
46 Sport 
131 Preview 
40 Sport 

13 Strategie 

ljl Strategie 

112 Action 

118 Konv. 

22 Preview 

43 Action 

103 Konv. 

112 Konv. 

35 Preview 

6 Strategie 

30 Action 

17 Adion 

. 105 Strategie 

54 Adventure 

69 Strategie 
127 Simulation 
110 Simulation 
25 Action 

49 Action 
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Crime City 0*92 

Cniise for a Corps« (Atari ST) 02/92 

total QuestlGB) 01/92 

CurseofEnchanliä OS/92 

D-Force (SP) 04/92 

D. Robinsons SupremeC. (MD) 08A)2 

D/Generation 06/92 

Dark Castle (MD) 01/92 

Darklands 07/92 
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OI/92 

06/92 40 
07/92 34 
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03/92 
08/92 
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02/92 
04/92 
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02/92 
02/92 
05/92 
07/92 
02/92 
07/92 



Das Erbe 

* Das Schwarze Auge 
Days Of Thunder (GB) 
Deathbringer 
DecapAtlack(MD) 
Deliverance 
Deliverance 
Demon Blue 
Her Patrizier 

* Der Patrizier 

* DeserlSlrike(MG) 
Berti Crash (MD) 
Devüish (MG) 
Devious Design 
Die Hard 2 

«Die Kathedrale (PC) 
Double Dragon II (GB) 
Double Dragon III 
Double Dribble- 5 on 5 (GB) 
Double Mind 
Dragon Crystal (SM) 
Dragon Fighter 
ürakkhen (SNES) 
Drift 

* Duck Tales (NES) 

* Dune 

Dylan Dog 0*92 

Uynablaster (Amiga) 04/92 

» E.S.S.Mega 03/92 

Earlweaver Baseball II 02/92 

EcoQuest-TheSeatchror... 05/92 
EIViento(MD) 01/92 

EM» 03<92 

Elvira(64) 03/92 

Elvira (PC) 03/92 

EMra - Jans Of Cerberus 03/92 

Elvira - The Arcade Game (ST) 06/92 
Elvira II (Amiga 1MB) 06/92 

Epic 07/92 

«Epic (PC) .08,92 

Epic (ST) 08/92 

* Etemam 05/92 
European Club Soccer (MG) 06/92 
Exile (C64) 02/92 
Kxilc (MG) 06/92 
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Eye of the Beholdcr 2 (Amiga) 07/92 
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Fort Apache 02/92 
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Frenetic (Atari ST) 01/92 
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Gateway 06/92 
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Gateway to ... (Amiga) 05/92 
Gateway to the Savage...(C-64) 05/9 
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Global Effect 

Go Simulator 
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Golden Axe II (MD) 

Golden Eagle 

Gomola(MD) 
e Grand Prix 

Great Courts H(PQ 

Griffin (GG) 

Guardians 

Guest 

HaIWrestlingiGB) 
' Har.1 Ball IE 
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* Wonderland 04/92 53 Konv. 
Woody Pop (GG) 02/92 122 Action 
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Wrestlemania (64) 03/92 107 Konv. 
Wresllemania (Amiga) 03/92 106 Konv. 
Wrestlemania (NES) 02/92 117 Sport 
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Xenon II (SM) 02/92 129 Action 
Yogi'sBigCleanllp 07/92 41 Action 
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Game of Life (Linel, ASM 5/92 bis 7/92) 

Die richtigen Lösungen mußten lauten: 
37 Zahlen (36+ 0), Nevada und Elvis Presley 

1 . Preis (Besuch der CES in Las Vegas) 
Matthias Wagner, 1000 Berlin 28 

2. Preis (ein CDTV) 
Nicolas Alt, 8508 Wendelstein. 

3. Preis (Besuch bei Linel) 
Matthias Beck, 7470 Albstadt 1 

4. Preis (ein Spielepaket) 
DirkHoffmann, 3508 Melsungen 
5.-10. Preis (je ein "Game of Life") 
Joachim Stanislaus, 6766Dreisen 
Jacob Rompkowski, 2800 Bremen 66 
Achim Baergett, 6670 St. Ingbert 
JanPortius,2906Wardenburg 
Gisela Burkhardt, 7401 Reutlingen 
MartinaKozina, 3180 Wolfsburg 12 



Loriciel (ASM 6/92) 

Lösungen: a) Jim Power, b) beliebig, solangees 
von Loriciel war. c) Frankreich 

1. Preis (CD-Player) 

Simon Börlin, CH- 4493 Wenslingen 

2. Preis (Super Famicom) 

Hermann Illetschko, A- 2 126 Grafensulz 79 
3- Preis (Thunderboard-Karte) 
Sebastian Weil, 66 10 Lebach 
4. Preis ( Slimüne-Laufwerk) 
Björn Pachurka. 0- 9200 Freiberg 
5.bis20.Preis(jeeinGamevonLoriciel) 
Christoph Kuschmierz. 5401 Rhens 
Patrick Reiprich, 2000 Norderstedt 
fenny Botmann, 87 1 2 Volkach 
TimoLudorff, 5608 Radevormwald 
Sebastian Olle, 4352 Herten 
Lars Teichmann, 3500 Kassel 



Rainer Brinkmann, 4532 Mettingen 
Marc-Oliver Pfingsten, 1000 Berlin 61 
Peterjackeis, 7768 Stockach 12 
Markus Schöberl, 8441 Kirchroth 
MarcoScheel, 6292 Weilmunster 7 
FrankNothnagel, O-6300 Ilmenau 
Fabian Beutin, 1000 Berlin4l 
Thomas Glet, 5000 Köln 90 
Oliver Heeder, 8400 Regensburg 
Günther Löff ler, 6204 Taunusstein 



Das schwarze Auge (Attic, ASM 7/92) 

Die richtige Lösung: Excalibur 

1 . Preis (Luxusausgabe "Das schwarze Auge") 
Ulli Hasert, 7321 Wangen 

2. bis 10. Preis (jeein Computerspiel 
"Das schwarze Auge") 

Oliver Hancke, 3500 Kassel 

Denis Kaatsch, 3320 Salzgitter 1 

Oliver Luschnath, 5900Siegen 

TimLönnendonker, 4050 Mönchengladbach 1 

BiancaSchmitt, 8609 Bischberg 

Damian Vogel, 3325 Lengede 

JulianRohrwasser,8501 Eckental 

Markus Lüniger, 4047 Dormagen 

Fabian Richter, 2401 Ratekau 

1 1 . bis 20. Preis (eine Box aus der Rollenspiel-Serie) 

Henning Hogrefe, 3050 Wiinstorf 

Michael Golisch, 2810 Verden/Aller 

Michael Bauer, 8054 Mauern 

Michael Diel, 4050 Mönchengladbach 2 

Jürgen Höfner, 6 140 Bensheim 1 

MatthiasZappe, 1000Berlin51 

Markus Bandorski, 5620 Velbert 1 

RalfHabel,7119Niedernhall 

Klaus Leiner, 6660 Zweibrücken 

Tobias Sixt Wetzler, 7813 Staufen 
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IUUV 

PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft- 
wäre + Versand GmbH, Karzbachstr. 8, 1000 Berlin 
61, Tel.: (030) 7861096. 

POWERSOFT, Schwedens*. 18 c, 1000 Berlin 65, 
Tel.: (03) 4922056. 



iWWV 

BIENERGRÄBER, Ottensener Straße 126, 2000 

Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217. 

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.: 

(04531)87821. 

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehör, 

Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.: 

(040) 2505759. 

FLASHPOINT, Hamburger Str. 68, 2360 Bad 

Segeberg, Tel.: (04551) 4097. 

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg 

100, Tel.: (040) 339926. 

KONSOLE MIO, Charly Kulessa, Weissenseer Weg 

1, 2057 Reinbelc, Tel.: (040) 7228849. 

SOFTWARE 2000, Lübecker Str. 10, 2320 

Plön/Holstein, Tel.: (04522) 1379. 

VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1, 

Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040) 

431660-0. 



ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar, 

Tel.:(0561)880111. 

COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 

3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057. 

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad 

Harzburg, Tel.: 05322) 54081. 



ASCON, Brockhagener Str., 4830 Gütersloh, Tel.: 

(05241) 39083. 

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871) 

183088. 

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Mühlheim/Ruhr, 

Tel.: (0208) 473837 

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600 

Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169. 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350 

Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007, 

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571) 

21648. 

DYNATEX, Brückstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.: 

(02301) 4134. 

ECUPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 

4802 Holle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989. 



EUROSYSTEMS. Bredenbochstr. 129, 4240 

Emmerich, Tel.: (02822) 45589. 

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 4755 

Holzwickede, Tel.: (023011 12647. 

KORONASOFT, Carl-BertelsmannStr. 53, 4830 

Gütersloh, Tel.: (05241)1828. 

IEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bönen. 

Tel.: (02383)69-0. 

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghausen, 

Tel.: (02361) 36267. 

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2, 

Tel.:(02131)67544 

POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 

4050 Mönchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555. 

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 

128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0. 

RAINBOW ARTS / SOFTGOID, Daimlerstr. 10, 4044 

Kaarst 2, Tel.: (02131) 6602-0. 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 

41 78 Kevelaer, Tel.: (02832) 78 1 84. 

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Düsseldorf 

30, Tel.: (021 1) 494862. 

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen 

1, Tel.: (0201) 238256. 

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69, 

4000 Düsseldorf, Tel.: (021 1) 309233. 

STARBYTE SOFTWARE, Nording 71, 4630 Bochum, 

Tel.: (0234) 680460. 

THALION SOFTWARE GMBH, Königsstr. 16, 4830 

Gütersloh, Tel.: (0524) 10120. 

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, 

Tel.: (05244) 4080. 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 

3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375. 



ART & FUN, Köln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf, 

Tel.:(02274)81981. 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630 

Remscheid, Tel.: (02191) 385424. 

CPS FRANK HEIDAK, Franzstr. 7, 5000 Köln 41, 

Tel.:(0221)406888. 

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142 

Hückelhoven 2, Tel.: (02435) 2086. 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Köln 41, Tel.: 

(0221) 443056. 

KINGSOFT, Grüner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 

(0241) 152051. 

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45, 

5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599. 



ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090. 
BOMICO, Am Südpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.: 
(06107) 7606-0. 
DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125a, 
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6050 Offenboch, Tel.: (069) 8004703-99. 

DIE SPIELBURG, FricdrichEbert Stroße 1, 6250 

Worms, Tel.: (06241) 593763. 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000 

Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0. 

MNHOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim, 

Tel.: (062011 181201. 

NIN1ENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 

50. 6754 Großostheim, Tel.: (06026) 5050-0. 

PRESTIGE. Bohnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.: 

106251165711. 



ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere 

Vorstadt 37. 7470 Albstodt, Tel.: (07431) 54305. 

CDV SOFTWARE, Errlinger Str. 5, 7S00 Karlsruhe, 

Tel.: (0721) 22295. 

FUNNY SOFTWARE. Stuttgarter Str. 99, 7000 

Stuttgort Feuerboch, Tel.: (071 1) 8568534. 

SKYLINE, St. Pöltener Str. 28. 7000 Stuttgart, Tel.: 

(0711)812736. 

TOP4, Hackstr. 30, 700O Stuttgart 1. Tel.: (0711) 

2624209. 



COMPUTERSHOP (GAMESWORID), Landsberger 

Str. 135, 8000 München 2, Tel.: 1089) 5022463. 

CONTITRONIC, Schellingstr. 20. 8000 München 40, 

Tel.: (0891 284964. 

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimcr Str. 92a, 8000 

München 80, Tel.: (089) 4489389. 

FANDANGO, Kirchenplotz 2. 8950 Kaufbeuren, 

Tel.: (08341) 14053. 

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 8000 

München 44, Tel.: (089) 2609593. 

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 

8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698. 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 München 

40, Tel.: (089) 344388. 

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, St.-Wolfgang-Str. 21, 

8859 Sinning. 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500 

Nürnberg 50, Tel.: (091 1) 48871. 

PEKSOFT, Müllerstr. 44, 8000 München 50, Tel.: 

(089) 2609380. 

SAFER GAMES, Minnewifstr. 28, 8000 München 90, 

Tel.: (089) 6908687. 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500 

Nürnberg, Tel.: (0911) 437474. 

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700 

Würzburg, Tel.: (0931) 571601. 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500 

Nürnberg, Tel.: (091 1)288286. 

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038 

Gröbenzell, Tel.: (08142) 9011. 

O-l 000 

COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260 

Straussberg. 

O-2000 

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 

2300 Stralsund. 

0-4000 

COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg. 

O-7000 

PSW COM TAC GMBH, Steinbrückstr.l, 7700 

Hoyerswerda. 

O-8000 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gojliser Str. 

21, 8028 Dresden. 

Österreich 

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 

Braz,Tel.: (05552) 81210. 

Schweiz 

DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: 

(05325) 1332. 



_ 

Die nächste OSITI CIO/921 erscheint am 11. September 1992, 
nsni-SPECIIU 17 liegt schon ab 4. September 1992 am Kiosk! 
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WiderrufsrecM: 

Abo-Vereinbarungen können inner- 
halb einer Woche beim Tronic-Ver- 
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege, 
schriftlich widerrufen werden. Zur 
Wahrung der Frist genügt die recht- 
zeitige Absendung des Widerrufs. 
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UND: WING COMMANDER FÜR 



100% 100% 

PREISWERT SCHNELL 



100% 
KOMPLETT 



Wenn Sie 
ASM abonnieren, 
sparen Sie gegen- 
über dem Einzel- 
kauf einen Batzen 
Geld! Das Porto 
übernehmen selbst- 
verständlich wir. 




Wenn Sie ASM 
abonnieren, be- 
kommen Sie ASN 
noch vor dem 
offiziellen Er- 
scheinungstermin 
früher als Ihre 



Wenn Sie ASM 
abonnieren, ver- 
passen Sie mit 
Sicherheit keine 
einzige Ausgabe 
und erhalten 
somit ein lücken- 
loses Kachschlage- 
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ISE ZUM MITTELPU 




RILOGIE ! 







Das Epos geht weiter: In "Herr der Ringe, Band II -The Two 
Towers beginnt die legendäre Sehlacht des Guten gegen das Böse 
von neuem. Aber diesmal tauchen Sie noch tiefer in die 
verzauberte Welt von "Mittelerde" ein. 

Bringen Sie den Ring von Rauros bis an die Grenze von 
Mordor. Eine lange Reise, auf der Ihnen Elfen, Orks, Trolle, Ents, 
Ringgeister und natürlich wieder die Hobbits begegnen werden' 
Helfen Sie die Kräfte des Bösen zu besiegen, und lassen Sie sieh 
und Ihre Gefährten dafür durch geheimnisvolle Wälder, dunkle 
Sümpfe und trügerische Bergpässe führen. 

Die neue Automapping-Funktion wird Ihnen helfen, sich in 
der großen Fantasie-Welt noch besser zurechtzufinden. 

Der zweite Teil, in dem Sie in drei spannungsgeladenen 
Missionen drei Gruppen gleichzeitig steuern, wird Ihre Nerven 
erneut auf die Probe stellen. 

"The Two Towers" bietet 256 Parben-VGA-Grafik, 
digitalisierte Effekte, eine vollständige musikalische Untermalung 
und kann als eigenständiges Rollcnspiel-Abenteuer oder als 
Fortsetzung gelöst werden. 

Buchen Sie jetzt Ihre Reise bei Ihrem Software-Händler! 




Vertrieb in Europa: Electronic Arts 
Vertretung : Alliance, Verler Straße 1 , 4830 Gütersloh. 

i " Da ? I" , ,'* ran ) m ' "'"• '- f- 1 "" 1 i"«iarbL-:t -riir ,fen Tr.ll.i^r. Niiililsl! und Jcssui Verlagern, llarrKrCMmPidilMKn Ud. 
«utKn. J.R.R. Tolkicnb Herr der Kmj!<;. Band II: l)x Zw« Tura*" is, «„ e i„ ÄC i, aS ;,i« IVmxMioli,:,, „„. I r ., cn [ . : . IV:,,,.,,, „■.,„. ., 
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ie Superstars der WWF* heizen ein! 



Einzel- und Teamkämpfe, 1 -2 Spieler-Option, mit 
allen wichtigen Griffen, Hebern und Würfen: 
Catch as catch can -für Game Boy™, Nintendo 
Entertainment System™ und das Super*NES™ 
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